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EDITORIAL 


La guía de Internet 
más práctica 


uevos programas de mensajería instantánea? ¿Servicios 
web mejorados? ¿Herramientas de diseño de páginas web 
mucho más perfeccionadas? ¿Seguridad frente a las ame- 
nazas de la Red? Para todas estas preguntas y para 
muchas más encontraréis respuestas en este manual, un compendio de 
prácticos destinados a haceros la relación con Internet mucho más 
sencilla y cómoda. Conocer la Red para dominarla implica explorar 
cada uno de sus rincones, conocer sus origenes y saber cómo configu- 
rar adecuadamente cada uno de los parámetros para que funcione a la 
perfección y toda esa información la podéis encontrar aquí. Para los 
aficionados al diseño, llevamos a cabo una serie de pasos a paso de la 
mano de las últimas herramientas de Macromedia. Lo último en men- 
sajería instantánea lo encontraréis en el repaso exhaustivo de las últi- 
mas novedades de Messenger, y los servicios web más avanzados tie- 
nen cabida en las páginas dedicadas a MSN 8. Los que todavía anden 
un poco perdidos a la hora de encontrar lo que buscan en Internet, 
nada mejor que descubrir las innovadoras posibilidades de Google. El 
spam, uno de los grandes enemigos de los usuarios de correo electróni- 
co tiene sus días contados: en estas páginas encontra- 
réis las claves, como también conoceréis qué son y 
cómo se comporta el tan extendido adware o spy- 
ware y qué efectos pueden tener en nuestro PC. 
Práctico también es el tema en el que os mostra- 
mos la manera de disponer de un disco duro vir- 
tual de manera gratuita. Las aplicaciones prác- 
ticas de Bluetooth con productos que 
ya están en el mercado también tie- 
nen cabida en este manual que pre- 
tende ser una guía práctica para el 
uso óptimo de Internet. Los más via- 
jeros tendrán, por un lado, las pau- 
tas para organizarse su viaje sin 
moverse de la silla y con ayuda de 
miles de webs dedicadas a ello; por 
otro, sabrán cómo conectarse a Internet 
desde un portátil a través de su teléfono móvil. 
Y sobre móviles también versa el repaso de los principales servicios de 
Internet móvil que ahora mismo podemos encontrar en el mercado. Sin 
más dilación, nada mejor que pasar página y empezar a poner en prác- 
tica todos los temas que encontraréis en el nuevo Manual. 
Eva M. Carrasco 
Editora 
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TRUCOS 


Internet al descubierto 


Conoce la Red más práctica 


uando encendemos el televisor, 
nos desplazamos en un avión o 
sacamos dinero de un cajero 
Po automático, estamos utilizando 
tecnologías cotidianas que están ahí para 
mejorar nuestra calidad de vida. Lo curioso es 
que, a pesar de no conocer en muchos casos 
cómo funcionan esos ingenios que utilizamos 
con tanta frecuencia, en pocas ocasiones nos 
preguntamos acerca de los principios que 
explican su funcionamiento. Está claro que 
hacerse estas preguntas está al alcance de 
cualquiera, aunque probablemente compren- 
der los entresijos de estas tecnologías en 
muchos casos no sea sencillo. 

Internet es probablemente el invento del 
pasado siglo XX, y quizás también el prota- 
gonista del presente siglo XXI. Muchas perso- 
nas utilizan la Red todos los días sin llegar a 
entender cómo llega hasta su equipo todo ese 
caudal de información. Lo más interesante es 
que comprender la mayor parte de las pecu- 
liaridades de la infraestructura que hace posi- 
ble servicios como el correo electrónico, la 
descarga de ficheros o la navegación no es 
tan complejo como pudiese parecer en un 
principio. Perderle el miedo a profundizar un 
poco en este apasionante mundo es impor- 
tante no sólo a la hora de saciar nuestra 
curiosidad, sino también cuando se trata de 
resolver alguno de esos problemas a los que 
todos hemos tenido que enfrentarnos alguna 
vez. 


Tecnología asequible 


Nuestra intención cuando decidimos elaborar 
este artículo era poner al alcance de práctica- 
mente cualquier persona la tecnología que 
subyace bajo ese fabuloso invento llamado 
Internet. Y es que no hace falta en absoluto 
tener una formación extensa en esta materia 
para comprender las premisas que permiten 
que todo esto funcione. En cualquier caso, a 
lo largo de las próximas páginas aparecerán 
algunos conceptos y acrónimos que podrían 


despistar a los lectores menos familiarizados 
con estas tecnologías. Muchos de ellos serán 
explicados con detalle pero, aun así, conviene 
no dejarse asustar por toda esta parafernalia. 
Las ideas clave prescinden de siglas y concep- 
tos pomposos. 

Para lograr nuestro propósito hemos orga- 
nizado el capitulo alrededor de tres bloques 
temáticos netamente diferenciados. El prime- 
ro de ellos introduce al lector en el ámbito de 
las redes en general e Internet en particular 
explicando de forma sencilla los conceptos 
fundamentales utilizados en el escenario de 
las comunicaciones, abordando también las 
bases de una de las más importantes filosofí- 
as de resolución de problemas habituales en 
esta rama de la ciencia. 

El segundo bloque temático profundiza en 
la arquitectura OSI, el modelo de referencia 
propuesto por la Organización de Estándares 
Internacionales (ISO) con el objetivo de 
garantizar la interconexión entre sistemas 
abiertos. A pesar de que esta arquitectura 
nunca rivalizó con TCP/IP, el estudio de su 
estructura de niveles resulta de gran ayuda 
con fines didácticos de cara a comprender las 
ventajas aportadas por esta última. 

Y, para concluir, profundizamos en las 
bases del auténtico pilar de Internet, la arqui- 
tectura TCP/IP, haciendo especial hincapié en 
los recursos utilizados habitualmente a la 
hora de conectar cualquier equipo a una red 
de área local. 

No cabe duda de que la carga teórica de 
este capítulo es elevada, sin embargo hemos 
creído conveniente complementarla con apar- 
tados prácticos apoyados en Windows XP que 
permiten llevar a la práctica algunas de las 
ideas expuestas y jugar con muchos de los 
conceptos manejados. Si con este artículo 
conseguimos arrojar tan sólo un poco de luz 
sobre uno de los más apasionantes inventos 
del hombre, estaremos más que satisfechos. 
Al fin y al cabo, Internet es mucho más que 
un simple compendio de protocolos, especifi- 
caciones y argucias tecnológicas. 
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TRUCOS 
Internet al descubierto 


<> 


Un poco de historia 
> Básico 


Todo empezó en Estados Unidos en la década de los sesen- 
ta. La Segunda Guerra Mundial había evidenciado años 
antes la necesidad de disponer de sistemas de comunicacio- 
nes seguros que permitiesen compartir información cuando 
no podían utilizarse los recursos habituales en la época. Esta 
necesidad de naturaleza militar obligó al gobierno, encabe- 
zado por el presidente Dwight Eisenhower, a favorecer la 
creación de organismos capaces de resolver este problema, 
agudizado hasta límites insospechados por la Guerra Fría, 


ARPANET 
MAARCH 1972 


una situación de «paz tensa» 
latente desde que concluyó la 
Segunda Guerra Mundial. 

Este el contexto histórico en 
que el presidente Eisenhower 
decidió crear una agencia de 
investigación denominada ARPA 
(Advanced Research Projects 
Agency), o Agencia de Proyectos 
Avanzados de Investigación. Su fin no era otro que mante- 
ner a Estados Unidos a la cabeza tecnológica del mundo, 
una posición reclamada por la U.R.S.S. en todos los ámbitos 
científicos. Uno de los científicos de ARPA, llamado Joseph 
Carl Robnett Licklider (1915-1990), sugirió que sería muy 
útil para los científicos de todo el país disponer de una red 
de ordenadores que les permitiese compartir sus descubri- 
mientos e investigaciones de forma eficaz. Aunque no llegó 
a construir esta red, lo cierto es que sentó las bases de lo que 
en un futuro inmediato sería conocido como ARPANET. A 
partir de entonces, científicos de ARPA y del MIT 
(Massachusetts Institute of Technology) siguieron dándole 
vueltas a la idea de Licklider, hasta que finalmente Bob 
Taylor, director de la Oficina de Técnicas de Procesamiento 
de la Información, decidió impulsar un proyecto cuyo prin- 
cipal objetivo fuese la creación de una red de ordenadores 


que permitiese compartir recursos informáticos a los traba- 
jadores de su departamento. Para llevarlo a cabo solicitó la 
ayuda de Larry Roberts, uno de los investigadores del MIT 
involucrados en esta nueva corriente de investigación. 

Los científicos supieron vislumbrar el potencial de un 
recurso que les permitiría compartir de forma eficaz sus 
investigaciones y los recursos de que disponían, pero a la 
par los militares vieron en esta red una forma eficaz de des- 
centralizar las comunicaciones. La ausencia de un nodo cen- 
tral hacía posible seguir contando con una avanzada infra- 
estructura de comunicaciones aunque el país fuese atacado 
con misiles nucleares destinados a destruir estos recursos. 
Utilizando los recursos financieros militares y los avances 
científicos de los investigadores de ARPA e instituciones 
como el MIT, esta ansiada red fue una realidad a finales de 
1969. Las universidades de UCLA, Stanford, Utah y Santa 
Bárbara fueron las primeras en instalar sus propios IMP 
(Interface Message Processors), unos pequeños routers que 
les permitieron formar parte activa de lo que entonces se 
conocía como ARPANET. Poco a poco fueron emergiendo 
otras redes pequeñas por todo el país que a su vez se conec- 
taban a esta última a través de nuevos IMP. ARPANET cre- 
ció hasta que, en 1973, Vinton Cerf y Robert Kahn publica- 
ron los detalles de diseño de un nuevo protocolo de comu- 
nicaciones denominado TCP (Transmission Control 
Protocol), una herramienta capaz de hacer viable una autén- 
tica Red de Redes: Internet. 


<2> 


¿Por qué usamos redes? 
> Básico 


Antes de descubrir las peculiaridades tecnológicas que sus- 
tentan Internet, es vital entender qué es una red de ordena- 
dores y qué aporta realmente, independientemente de su 
tamaño. Se trata, sencillamente, de un conjunto de máqui- 
nas conectadas entre sí a través de un canal de comunica- 
ción capaz de hacer viable el «diálogo» entre ellas. Sus obje- 
tivos son básicamente cinco: servir como un medio eficaz a 
la hora de compartir recursos (impresoras, discos duros, uni- 
dades lectoras, aplicaciones, etc.), compartir todo tipo de 
información, hacer las veces de medio de comunicación efi- 
caz entre personas, mejorar la fiabilidad de los componen- 
tes informáticos (algo posible a través de la redundancia, 
por ejemplo) e incrementar el rendimiento de un único equi- 
po permitiendo a varias máquinas trabajar de forma con- 
junta (una tecnología de moda en la actualidad gracias al 
procesamiento GRID). 

Es aconsejable tener muy claras estas premisas sin dejar- 
se engatusar por la complejidad de los recursos que hacen 
todo esto viable, como podría ser la implementación del 
canal de comunicaciones entre las máquinas (que puede ser 
a través de cable, por radio frecuencia, infrarrojos, tecnolo- 
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gía láser o cualquier otro medio) o el «idioma» que habla 
cada una de ellas. La base es mucho más importante que 
todas estas peculiaridades técnicas, aspectos que por otra 
parte iremos descubriendo a lo largo de este capítulo. 


<3> 


Topologías 
> Básico 


La jerga informática suele utilizar el término nodo para defi- 
nir cada uno de los equipos integrantes de una red de comu- 
nicaciones. Por supuesto, no hay una única forma de conec- 
tar entre sí las máquinas que constituyen una de estas redes. 
A la hora de enlazar varios equipos podemos optar por 
hacerlo a través de enlaces punto a punto (que comunican 
dos nodos cualesquiera de la infraestructura) o bien utilizar 
canales de radiado o broadcast. Grosso modo, la primera 
técnica permite que la información vaya circulando entre 
pares de máquinas adyacentes hasta llegar a su destinatario 
final, mientras que la técnica de radiado representa una 
forma de comunicación masiva en la que los paquetes de 
datos se van expandiendo de nodo en nodo hasta ser recibi- 
dos por el o los destinatarios. Habitualmente ambas técnicas 
se combinan, por lo que resulta difícil encontrar redes algo 
complejas que utilicen únicamente una de estas formas de 
canalización. 

La topología de una red describe la forma en que cada 
una de las máquinas ha sido conectada al resto de integran- 


0 SEO 


Red totalmente 
conectada 


Red en anillo 


Red en estrella 


Red parcialmente 
conectada 


Red organizada en forma de árbol 


tes de la infraestructura. Es posible conectar cada equipo a 
todos los demás (lo que se conoce como red totalmente 
conectada) o bien enlazar un nodo tan sólo con uno o varios 
vecinos, eso sí, evitando que alguno pueda quedar aislado 
del resto (técnica utilizada en las redes parcialmente conec- 
tadas). También se puede conectar cada máquina únicamen- 
te con un nodo central (topología usada en las redes en 
estrella), con dos equipos vecinos (redes en anillo) o incluso 
es posible utilizar estructuras en forma de árbol, en las que 
de un nodo raíz cuelgan varias ramas, que no son más que 
varios equipos conectados directamente al primero a los que 
a su vez están enlazados otros nodos (que constituirían a su 
vez otras ramas) y asi sucesivamente. 


<A> 


Protocolos de comunicaciones 
> Básico 


En la actualidad las redes son capaces de habilitar la comu- 
nicación tanto entre sistemas homogéneos como heterogé- 
neos. Este último término indica que las máquinas que for- 
man parte de este proceso pueden estar regidas por distintos 
sistemas operativos y, por supuesto, incorporar un hardware 
totalmente diferente. Esto es posible gracias a los protocolos 
de comunicaciones, que no son más que conjuntos de reglas 
(interfaces, cabeceras, algoritmos, formatos de paquetes, etc.) 
perfectamente conocidos por las máquinas que intercambian 
información a través de una red de comunicaciones. Un buen 
símil a la hora de entender qué es realmente un protocolo 
puede ser asemejarlo a un idioma. Dos personas de distinta 
cultura pueden comunicarse sin problema alguno si ambas 
conocen al menos una lengua común. Da exactamente igual 
de dónde vengan, sus diferencias y los restantes idiomas que 
conozcan. Con los ordenadores sucede exactamente lo 
mismo, aunque los protocolos no se utilizan únicamente para 
hacer viable la comunicación entre equipos heterogéneos. Su 
interés y potencia es tal que en la actualidad en la mayor 
parte de las redes de comunicaciones se utilizan varios pro- 
tocolos, cada uno de los cuales tiene un propósito diferente, 
organizados en varios niveles o capas. Esta es la base de la 
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arquitectura de comunicaciones utilizada en Internet hoy en 
día, cuyo nombre se ha construido utilizando los de los dos 
protocolos implicados: TCP/IP. 


<B> 


Divide y vencerás 
> Básico 


Este es el nombre de una de las filosofías utilizadas con 
mayor frecuencia en el ámbito de la informática para resol- 
ver problemas. La técnica «divide y vencerás» permite resol- 
ver una tarea dividiéndola en otras más pequeñas y de 
menor complejidad que a su vez puedan ser resueltas de 
forma independiente. Esta forma de pensar ha dado muy 
buenos resultados en ámbitos muy diferentes, desde la pro- 
gramación de aplicaciones hasta las comunicaciones. ¿Por 
qué ibamos a abordar un problema complejo de difícil solu- 
ción si es posible descomponerlo en otros mucho más 
pequeños y fáciles de resolver? Esta es precisamente la pre- 
misa en torno a la que se han construido las dos arquitec- 
turas de red más importantes, conocidas como modelo OSI 
y arquitectura TCP/IP. 

Tanto una como otra se caracterizan por utilizar un con- 
junto de protocolos agrupados en varios niveles de distinta 
funcionalidad. ¿Por qué organizar toda esta infraestructura 
de esta forma? Sencillamente, porque es mucho más senci- 


Equipo A Equipo B 
Protocolo del nivel de aplicación 
Nivel de aplicación o------=-=-=-==-======oooooo---- => Nivel de aplicación 
F 
y Y 
Protocolo del nivel de presentación 
Nivel de presentaciónis=-- - - -- -------=-=-=-==-==-=--=---------=Nivel de presentación) 
1] F 
Y a Y 
Protocolo del nivel de sesión 
Nivel de sesión —[e=---=-==========oooooooooooooooooz ze] Nivel de sesión 
F 
Y 
Protocolo del nivel de transporte 
Nivel de transporte pe == === 5] Nivel de transporte 
1] F 
y y 
Protocolo del nivel de red 
Nivel de red a =>  Niveldered 
ñ F 
y o Y 
Protocolo del nivel de enlace 
Nivel de enlace — [-=-=-=-======--=-=-====- ze] Nivel de enlace 
A 
Lies Y 
Protocolo del nivel fisico 
Nivel físico pe > > 2 o ono on Nivel físico 
F 
y 
Medio físico de transmisión 


llo resolver un problema complicado fragmentándolo en 
otros de menor complejidad, exactamente la filosofía que 
defiende el lema «divide y vencerás». Cada nivel está inte- 
grado por uno o varios protocolos y, lo que es más impor- 
tante, ofrece unos servicios determinados al nivel superior, 
ocultando a éste la forma en que resuelve los problemas 
asociados a esos servicios y, en consecuencia, la compleji- 
dad derivada de éstos. Por esta razón, cada uno de ellos se 
apoya en lo que le ofrece el nivel inferior. 

Para entender con claridad esta forma de hacer viable el 
proceso de comunicación, vamos a intentar identificar algu- 
nos problemas asociados a la transferencia de información 
entre varias máquinas. ¿Cómo puede utilizarse un medio 
físico, sea éste el aire, un cable o cualquier otro, para trans- 
mitir información? ¿Qué sucede cuando por circunstancias 
ajenas a este proceso se alteran los datos transmitidos? 
¿Cómo puede una máquina «hablar» con otra si no están 
conectadas físicamente de forma directa? Estos son tan sólo 
algunos de los muchos problemas asociados al ámbito de las 
comunicaciones entre máquinas, y precisamente cada nivel 
de las arquitecturas de red mencionadas es el responsable de 
resolver uno o varios de estos inconvenientes, ocultándolos 
de esta forma al nivel superior y permitiendo a éste último 
centrarse en la resolución de otras tareas igualmente impor- 
tantes. Eso sí, no debe extraerse de esta filosofía de funcio- 
namiento la idea de que cada estrato de una arquitectura es 
capaz de comunicarse con los niveles inferior y superior. En 
realidad cada nivel de una máquina tan sólo «habla» con su 
gemelo en otra, constituyendo precisamente el conjunto de 
reglas y convenciones que hacen posible este diálogo el pro- 
tocolo de comunicaciones asociado a un nivel concreto. 


Configuración del cortafuegos 
de Windows XP 


Mantener el software totalmente actualizado y utilizar un 
cortafuegos (herramienta también conocida como firewall) 
son dos requisitos imprescindibles que debe tener en cuenta 
cualquier usuario que disponga de una conexión a Internet. 
La proliferación de las líneas ADSL ha colocado a las solu- 
ciones concebidas para garantizar la seguridad de los equi- 
pos en el punto de mira de los aficionados al ciberespacio. 
Y es que, mantener cerradas lo que muchos denominan 
«puertas traseras» es importante si queremos evitar que 
algún intruso se cuele en nuestro PC. 

Adquirir un cortafuegos software no suele conllevar un 
desembolso cuantioso; sin embargo, los usuarios de 
Windows XP pueden establecer un alto nivel de protección 
contra el intrusismo directamente desde el sistema operati- 
vo y sin necesidad de realizar inversión adicional alguna. El 
sencillo firewall de XP permite restringir servicios como la 
conexión a través del escritorio remoto, el servidor de fiche- 
ros o el correo electrónico. Veamos cómo hacerlo. 
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+ Paso 1 


+ Propiedades de Conexión de área local 


General | Autenticación | Avanzadas 


Habilitar la protección 


herramienta. No obstante, conviene prestar atención a un 
dato importante: la casilla de verificación ubicada a la 


Lo primero que debemos 
hacer es modificar el 


Servidor de seguridad de conexión a Intemet 
7] Proteger mi equipo y mi red imitando 6 impidiendo el 
a EL | 


Más acerca de Servidor de seguridad de conexión a Intemet. 


Sino sabe cómo configurar estos valores, use el 
Asistente para configuración de red. Configuración 


estado de la conexión de 
área local para habilitar 
el servidor de seguridad 
de conexión a Internet 
integrado en Windows 
XP. Para ello nos dirigi- 
remos a Inicio/Panel de 
control/Coneriones de 
red. A continuación des- 
plegaremos el menú 


restricción alguna. 


(==) 


contextual del elemento 


Internet. 


* Paso 2 


Una vez hayamos habili- 
tado el servidor de segu- 
ridad de conexión a 
Internet tal y como 
hemos explicado en el 
apartado anterior, hare- 
mos clic en el botón 
Configuración... ubicado 
en la esquina inferior 
derecha de la pestaña 
Avanzadas. Nuestro obje- 
tivo en este momento es 
establecer el nivel de 
seguridad que mejor se 
ajusta a nuestras prefe- 
rencias y definir a qué 
servicios deseamos apli- 
carlo. 

En la pestaña Servicios 
podemos ver un listado 
con todos los servicios 
cuyo uso podemos res- 
tringir gracias a esta 


Conexión de área local haciendo clic sobre él con el botón 
derecho del ratón. Ahora seleccionaremos la opción 
Propiedades y nos dirigiremos a la pestaña Avanzadas. Por 
último, activaremos la casilla de verificación Proteger mi 
equipo y mi red limitando o impidiendo el acceso a él desde 


Restricción de servicios 


Opciones de registro 
[Y] Registro de paquetes perdidos 
Registrar conexones comes 


Opciones de archivo de registro 
Nombre 


Servicios | Registro de seguridad | |CMP 


izquierda de cada servicio habilita a otros usuarios situados 
fuera del equipo que deseen utilizar los servicios que se 
estén ejecutando en nuestra red. Esto significa que, al acti- 
var el ICF (Internet Connection Firewall) de Windows XP, 
hemos restringido automáticamente el acceso a estos servi- 
cios, por lo que deberemos activar únicamente la casilla de 
verificación de aquellos sobre los que no deseamos aplicar 


F* Paso 3 


Registro de seguridad 


Las herramientas de este tipo suelen brindar a los usuarios 
la posibilidad de verificar el correcto funcionamiento del 
servidor de seguridad y, de paso, comprobar las inciden- 


cias que haya registrado 
desde su puesta en fun- 
cionamiento. El cortafue- 
gos integrado en Win- 
dows XP también permite 
hacerlo. 

Para sacar partido a 


CAWINDOWS'pfirewall Jog 


esta funcionalidad no 


w] Proteger mi equipo y mi red limitando o impidiendo el 


Examinar. , AS 
tenemos más que dirigir- 
AA nos a la pestaña Registro 
de seguridad, tras lo que 
- Propiedades de Conexión de área local “fe 
modificaremos la ruta 
General | Autenticación | Avanzadas indicada en el campo 
Servidor de seguridad de conexión a Intemet Cena] Nombre de Opciones de 


acceso a él desde Intemet 


Más acerca de Servidor de sequridad de conexión a Intemet 


Configuración avanzada 
Servicios | Registro de seguridad | ICMP_| 


Seleccione los servicios que se están ejecutando en su red y a los 
que los usuarios de Intemet puedan tener acceso 

Servicios 
Escritorio remoto 
Y] Intemet Mail Access Protocol Versión 3 (IMAP3) 
Intemet Mail Access Protocol Versión 4 (IMAP4) 
Intemet Mail Server (SMTP) 

Y] Post-Office Protocol Versión 3 (POP3) 

O Servidor de FTP 

Servidor Telnet 

Servidor Web (HTTP) 
Servidor Web seguro (HTTPS) 


Si no sabe cómo configura! 
Asistente para configuració! 


Agregar. 


] ( Modíficar... 


archivo de registro para 
indicar la que nos parezca apropia- 
da (esta tarea es opcional). El siste- 
ma operativo generará un fichero 
LOG en el que podremos examinar 
las incidencias registradas por el 
ICF abriéndolo con un sencillo edi- 
tor de texto. 

Si queremos ampliar la informa- 
ción mostrada con datos acerca de 
los paquetes perdidos y las conexio- 
nes que se han efectuado sin inci- 
dencia alguna no tenemos más que 
activar las casillas de verificación 
Registro de paquetes perdidos y 
Registrar conexiones correctas. Por 
último, haremos clic en el botón 
Aceptar para que los cambios 
entren en vigor. 
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El modelo OSI 
<> 


Estructura 
> Básico 


Curiosamente, la arquitectura que recibe este nombre se 
ajusta más a un modelo de referencia que a una arquitectu- 
ra en sentido estricto. La razón es que no define los servi- 
cios exactos que cada nivel debe ofrecer a los superiores, y 
tampoco los protocolos que deben ser utilizados para habi- 
litar el diálogo entre niveles gemelos de las máquinas que 
participan en el proceso de comunicación. Únicamente 
especifica qué problemas deben ser resueltos en cada nivel 
por cualquier arquitectura de red que desee ajustarse al 
modelo OSI. 


Application 


Network 


Esta propuesta fue elaborada en el año 1983 por la 
Organización de Estándares Internacionales (ISO) como un 
Modelo de Referencia para la Interconexión de Sistemas 
Abiertos (ISO Open Systems Interconnection Reference 
Model). Su caracteristica más importante es que define siete 
niveles o capas de funcionalidad perfectamente acotadas: 
nivel físico, de enlace, de red, de transporte, de sesión, de 
presentación y de aplicación. El problema es que esta 
estructura organizativa ha demostrado con el tiempo no ser 
la idónea, probablemente por su complejidad, excesiva 
separación funcional, por utilizar niveles de distinto grosor 
y por definir una funcionalidad mal repartida. Por esta 
razón el modelo OSI no ha sido respetado, dejando el cami- 
no libre a la arquitectura que ha permitido a Internet alcan- 
zar las dimensiones que ostenta hoy en día: TCP/IP. No obs- 
tante, el estudio de la torre de niveles OSI sigue siendo muy 
importante para entender la estructura de la arquitectura 
TCP/IP y qué ventajas aporta el hecho de disponer de menos 


niveles, cinco para ser precisos, ya que en esta última no 
tienen cabida las capas de sesión y presentación como tales. 


<2> 


La capa física 
> Básico 

Este es el nivel más 
bajo de todo el con- 
junto de capas del 
modelo OSI. Es el 
responsable de deter- 
minar cómo deben 
ser transmitidos los 
datos a través del 
medio físico, sea éste 
del tipo que sea (un 
cable, el aire, soportes magnéticos o cualquier otra solu- 
ción). Su responsabilidad más importante no es otra que 
permitir que las máquinas que intervienen en el proceso de 
comunicación se pongan de acuerdo en lo referente a la 
forma en que deben interpretar cada bit, evitando que lo 
que una considera un bit a 1 sea leído por la otra como un 
bit a 0. 

El medio físico de transmisión empleado en las redes 
Ethernet, las que utilizamos comúnmente hoy en día, es el 
cable de pares trenzado. Se trata sencillamente de un cable 
formado por otros dos más finos de 1 mm de espesor cada 
uno y trenzados en forma de hélice. Su principal ventaja es 
que puede utilizarse sin necesidad de emplear dispositivos 
de amplificación de la señal a lo largo de varios kilómetros. 
De hecho, es una solución del mismo tipo que la utilizada 
en telefonía convencional. No obstante, también es posible 
utilizar otro tipo de cableado. 

El cable coaxial también se utiliza con frecuencia, ya que 
aporta una ventaja importante frente al de pares trenzado 
que hemos visto anteriormente: se ve menos afectado por el 
ruido (perturbaciones externas que pueden alterar la infor- 
mación transmitida). La razón es que se trata de un núcleo 
de cobre recubierto por un aislante y una malla conductora 
de excepcional eficacia. No obstante, hay dos tipos de cable 
coaxial: de 50 ohmios (también conocido como de banda 
base) y de 75 ohmios (de banda ancha). El primero de ellos 
es capaz de transportar información con una velocidad de 
transferencia de 10 Mbps con una longitud de 1 km, mien- 
tras que el segundo alcanza la nada despreciable cifra de 
150 Mbps, pero requiere la utilización de dispositivos capa- 
ces de amplificar la señal con cierta frecuencia, lo que 
transforma este medio físico en un canal unidireccional. Por 
esta razón, este último tipo de cable suele utilizarse habi- 
tualmente para transportar señal de televisión. 

El último cable que vamos a analizar es la fibra óptica, 
una solución caracterizada por su capacidad a la hora de 
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transportar luz en detrimento de una corriente eléctrica. Se 
trata de un recurso muy eficaz cuando lo que se pretende es 
transmitir información digital (compuesta únicamente por 
dos estados diferentes que codifican un O o un 1), ya que la 
presencia de luz en el cable puede ser interpretada como un 
1 y la ausencia como un O. Su principal ventaja no es otra 
que la elevada velocidad con que permite transferir la infor- 
mación, alcanzando la elevada cifra de 20 Gbps en tiradas 
de cable de varios kilómetros (aunque en algunos laborato- 
rios de investigación se han alcanzado utilizándolo veloci- 
dades de transferencia de hasta 1 Tbps). 


<3> 


Transmisión inalámbrica 
> Básico 


Hasta este momento hemos estudiado los tipos de cable uti- 
lizados habitualmente para transmitir información a través 
de las redes de ordenadores, sin embargo en la actualidad 
están proliferando las soluciones que utilizan como medio 
de transferencia el aire en detrimento del cable tradicional. 
Su ventaja es que permiten construir dispositivos inalámbri- 
cos que pueden comunicarse con otros de la misma natura- 
leza prescindiendo de la utilización de los siempre engorro- 
sos cables. La habitual es recurrir a señales de radio fre- 
cuencia transmitidas por radiado, un fenómeno bautizado 
por los anglosajones como broadcast. Su uso abarca desde 
la telefonía a través de redes GSM y GPRS hasta las redes 
por satélite, pero sin duda es el estándar IEEE 802.11 (en sus 
variantes a, b y g), también conocido como tecnología WiFi, 
el escenario informático más popular en que se emplea esta 
solución. La velocidad de transferencia de esta especifica- 
ción oscila entre 11 y 54 Mbps en función de la variante del 
estándar 802.11 utilizado, siendo la versión g la que presu- 
me del ancho de banda más elevado. Hoy en día no es difí- 
cil encontrar equipos que integran una controladora conce- 
bida para sacar partido de esta tecnología y dotar a la solu- 
ción de la posibilidad de comunicarse con otros dispositivos 
de forma inalámbrica, especialmente equipos portátiles. 


<A> 


Transmisión digital VS analógica 
> Intermedio 


Cuando nuestro objetivo es transmitir información a través 
de un medio físico, debemos decidir en qué formato quere- 
mos transferir los datos. Los ordenadores trabajan en el 
dominio digital, lo que quiere decir que la información se 
modela utilizando dos únicos valores representados habi- 
tualmente como un 1 o un O. Por supuesto, hay muchas for- 
mas de codificar cada uno de estos estados (NRZ, códigos 
Manchester, código unipolar, etc.). También es posible trans- 
mitir la información en formato analógico, una solución 
caracterizada por utilizar un dominio continuo capaz de 
cuantificar muchos más estados que los dos requeridos en el 
proceso de transferencia digital. La elección de un formato 
u otro dependerá en primera instancia del tipo de medio físi- 
co utilizado, ya que no todos son capaces de transportar una 
señal digital directamente. 

La ventaja de utilizar un medio capaz de transferir infor- 
mación digital es que, al ser el dominio utilizado por los 
ordenadores, no es necesario trasladar los datos de un domi- 
nio a otro. Sin embargo, cuando utilizamos un medio de 
naturaleza analógica, como el cable de pares trenzado 
empleado en las líneas telefónicas, es preciso colocar en 
ambos extremos del cable dispositivos capaces de convertir 
la señal digital en analógica y a la inversa. Esto es lo que 
sucede cuando nos conectamos a Internet utilizando 
módems convencionales; de hecho, el término módem sig- 


nifica realmente MODulador-DEModulador. Son aparatos 
capaces de pasar la señal de un dominio al otro a través de 
dos procesos: modulación (conversión de una señal digital 
en su equivalente analógica) y demodulación (transforma- 
ción de una señal analógica en su equivalente digital). 

La transmisión digital adolece de una menor tasa de erro- 
res que la analógica, ya que la señal original puede recons- 
truirse en cualquier punto intermedio. La información se 
codifica en forma de una señal cuadrada en la que los dife- 
rentes niveles de tensión eléctrica representan cada uno de los 
dos estados necesarios para codificar datos digitales (1 y 0). 
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<B> 


El nivel de enlace 
> Básico 
La funcionalidad asignada por el modelo OSI a esta capa es 
mucho mayor que la del nivel físico, no en vano debe ocu- 
parse de gestionar el acceso al medio físico compartido por 
varias máquinas y, a la par, materializar un servicio de 
transmisión de datos entre máquinas adyacentes que al 
menos se encargue de la composición y el reconocimiento 
de tramas (cada una de las unidades en que es posible des- 
componer la información). 

Para satisfacer las dos premisas enunciadas, la arquitec- 
tura OSI divide esta capa en dos subniveles de distinta fun- 
cionalidad: el subnivel MAC de control de acceso al medio 


y el conocido como LLC o de control del enlace lógico. El 
primero de ellos responde a la pregunta ¿cómo pueden com- 
partir varias máquinas un mismo medio físico? Los proble- 
mas derivados de esta necesidad son muchos. Por un lado, 
existe la posibilidad de que los equipos que intervienen en 
el proceso de comunicación utilicen el medio de forma 
simultánea, con lo que la información transferida se mez- 
claría o, en cualquier caso, se alteraría y se volvería indes- 
cifrable. ¿Cuándo debería asignarse el canal a cada una de 
las máquinas? Hay varias formas de resolver estos proble- 
mas, aunque el protocolo más importante probablemente es 
el conocido como CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access 
with Collision Detection), ya que es el empleado en las redes 
Ethernet tan populares hoy en día. 

Por otra parte, el subnivel LLC debe encargarse de com- 
poner y reconocer tramas y, opcionalmente, de gestionar el 
flujo de la información a través del medio de comunicación 
y corregir los errores que puedan alterar los datos transmi- 
tidos (este requisito puede resolverse sin problema alguno 
en niveles superiores en detrimento del de enlace). La pri- 
mera y más importante premisa habilita al subnivel de con- 
trol del enlace lógico a la hora de ser capaz de recoger la 
información que le pasa el nivel superior, el de red, y cons- 
truir con ella las tramas que posteriormente transferirá a la 


capa física. Esta última en realidad no es capaz de verlas, ya 
que tan sólo identificará bits que debe transferir a través del 
medio físico. No obstante, el nivel de enlace de la máquina 
destinataria de la información sí será capaz de identificar las 
tramas de datos encapsuladas en el chorro de bits que le 
envía la capa física que subyace bajo él, paquetes que pos- 
teriormente pasará al nivel de red de la máquina receptora. 


<b> 
El protocolo CSMA/CD 


> Intermedio 


Como hemos visto, esta solución resuelve el problema de 
acceso al medio físico en las redes Ethernet. Para lograrlo 
utiliza un algoritmo realmente sencillo: cuando una máqui- 
na desea utilizar el canal de comunicación mira en él para 
comprobar si está siendo usado por alguna otra máquina. Si 
es así espera a que quede libre antes de proceder a utilizar- 
lo y, si en un principio ya estuviese libre, procede a su uti- 
lización. Si durante el proceso de transmisión este equipo se 
diese cuenta de que otra máquina ha empezado a usar el 
medio para transferir información, se detendría y esperaría 
un tiempo aleatorio antes de reanudar el proceso de comu- 
nicación. ¿Qué sentido tiene esperar un tiempo no determi- 
nado previamente? Es la única forma de evitar que dos 
máquinas entren en conflicto de forma permanente, ya que 
si ambas perciben simultáneamente que el canal está siendo 
utilizado y esperan el mismo tiempo, volverían a entrar en 
conflicto en el mismo instante en que decidiesen reanudar 
la transmisión, y así sucesivamente. 


</> 


El nivel de red 
> Básico 


Cuando navegamos a través de Internet lo habitual es que 
nos conectemos a máquinas muy alejadas físicamente de 
nuestro equipo y que, evidentemente, no están enlazadas al 
mismo medio de transmisión. La experiencia indica que 
realmente esto no representa un problema, ya que los datos 
que se transfieren desde un equipo al otro llegan en perfec- 
to estado independientemente de la ubicación de éstos y el 
medio físico al que estén conectados. Como hemos visto, los 
niveles físico y de enlace se ocupan de la transferencia de la 
información a través del medio físico y del control de acce- 
so a éste respectivamente, sin embargo ninguno de los dos 
resuelve el problema del encaminamiento de la información. 
Ésta es, precisamente, la principal tarea que debe abordar la 
capa de red. Lo normal es que los paquetes de datos que 
contienen la información que debe ser transmitida entre dos 
máquinas pasen a través de muchos otros equipos antes de 
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llegar a la máquina receptora, lo que evidencia la necesidad 
de encontrar el mejor camino a la hora de enviar la infor- 
mación. Es una necesidad muy similar a la que tiene cual- 
quier persona que desea viajar en coche de una ciudad a 
otra alejada. Lo normal es que existan varias rutas, pero 
probablemente una será la que constituye el camino más 
corto, pero por otra parte no tiene por qué coincidir con la 
más rápida. La congestión es otro factor relevante que es 
necesario tener en cuenta, constituyendo otra premisa 
de cuya resolución se encarga también el nivel de red. 
Para lograr estos propósitos, esta capa elabora unas 
tablas de encaminamiento similares en cuanto a 
concepción a los mapas de carreteras que utiliza- 
mos habitualmente para elaborar rutas en los via- , 
jes en automóvil. Los nodos de la red disponen de 
sus propias tablas de encaminamiento y, dado que la iden- 
tidad de las máquinas origen y destino de los datos está 
albergada en la propia información, son capaces de pasár- 
sela al vecino idóneo. 


<8> 


Dispositivos de red 
> Básico 


Como hemos visto, Internet es realmente una gigantesca red 
constituida por miles de redes, incluso millones, mucho más 
pequeñas. Lógicamente, para encaminar paquetes de datos a 
través de todas estas redes es necesario que estén interco- 
nectadas, y para hacer esto posible es preciso utilizar distin- 
tos dispositivos responsables de resolver con eficacia los 
problemas derivados de la interconexión de subredes. En 
realidad no hay un único tipo de ingenios capaces de llevar 
a cabo con éxito esta tarea, sino varios. Los encaminadores, 
también conocidos como routers, son unos de los más popu- 
lares. Su misión es conectar subredes en el ámbito del nivel 
de red, razón por la que éste último debe «entender» los 


niveles de enlace utilizados por las máquinas integradas en 
las subredes que ha de conectar, en caso de que sean dife- 
rentes. De esta forma es factible resolver problemas como la 
distinta velocidad de cada una de las redes o el diferente 
tamaño de los paquetes de datos que ambas deben manejar. 
Los puentes (bridges) también permiten conectar varias 
subredes, sin embargo en esta ocasión los niveles de enlace 
de las máquinas alojadas en éstas no son conscientes de la 
presencia de estos dispositivos. 

Otros dispositivos presentes en la infraestructura de Internet 
de distinta índole que los mencionados pero igualmente 
importantes son los repetidores (repeaters). Su misión es copiar 
la información de un medio de transmisión a otro, lo que per- 
mite expandir la extensión física de cualquier red de comuni- 
caciones para transportar la información sin que esta llegue a 
degradarse tanto que, una vez haya llegado a la máquina des- 
tinataria, sea imposible interpretarla. Los repetidores trabajan 
en el ámbito del nivel físico, por lo que 
realmente no son capaces de perci- 
bir tramas o paquetes. Tan sólo 
entienden de bits, por lo que 
realmente lo que copian 
son señales eléctricas. 


O 
Los últimos disposi- a 
tivos que trataremos son PON] 
los concentradores (hubs) y los Ñ 
conmutadores (switches). La labor 
de los primeros es muy sencilla: copiar la información que 
les llega por una entrada en todas las demás. Los concen- 
tradores no suelen incorporan ningún tipo de lógica capaz 
de realizar tareas de gestión del tráfico de paquetes o enca- 
minamiento, de hecho se comportan como dispositivos 
«tontos» cuya única labor es la replicación de datos. Por esta 
razón, son las máquinas conectadas a las bocas las que 
deben tener en cuenta o desechar la información que les 
llega a través de este ingenio. Los concentradores trabajan 
en el ámbito del nivel físico, por lo que, al igual que los 
repetidores, lo único que son capaces de entender son las 
señales eléctricas que componen el flujo de bits que está 
siendo transmitido. No obstante, algunos concentradores 
incorporan cierta funcionalidad de nivel 2, es decir, de la 
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capa de enlace, lo que les permite intervenir en la gestión 
del acceso al medio (el subnivel que anterior hemos identi- 
ficado como MAC). 

La funcionalidad de los conmutadores es muy superior a 
la de los concentradores. Por una parte, son capaces de com- 
portarse, al igual que éstos, como un bus que enlaza unas 
máquinas con otras. Sin embargo, estos ingenios si incor- 
poran la lógica necesaria para colocar en una boca concre- 
ta la información que interesa a una máquina en particular 
(una funcionalidad que se enmarca en el nivel de enlace). 
Para lograrlo, almacenan las tramas entrantes en buffers 
para posteriormente ir extrayéndolas y enviarlas por las 
bocas adecuadas. 


<9> 


El nivel de transporte 
> Básico 


Antes de analizar la función de esta capa conviene recordar 
una de las premisas que enunciamos anteriormente, cuando 
hablábamos de la jerarquía de protocolos. Como hemos 
visto, cada nivel ofrece servicios a la capa superior y se 
apoya en los que a su vez le ofrece el nivel inferior. El que 
ahora nos ocupa se encarga en primera instancia de gestio- 
nar al acceso a la red de todos aquellos procesos que se eje- 
cutan en una misma máquina multiproceso. Para entender 
cómo funciona todo esto realmente es necesario introducir 
el concepto de puerto de comunicaciones, un recurso que 
podemos imaginar como un buzón utilizado por una aplica- 
ción para comunicarse con otras, residan en la misma 


máquina o en otras conectadas a la primera a través de una 
red. Por supuesto, los protocolos de este nivel no deben pre- 
ocuparse de tareas tales como la gestión del acceso al medio 
compartido o qué codificación se está utilizando para mode- 
lar la información que debe ser transmitida. De todo esto se 
ocupan los niveles que están por debajo del de transporte. 
En definitiva, esta capa se encarga de hacer viable el proce- 
so de comunicación entre aplicaciones extremo a extremo 
(es decir, obviando las máquinas que se encuentran entre las 
dos en las que residen las aplicaciones vinculadas en el pro- 
ceso de comunicación). No obstante, el modelo OSI no exige 
en absoluto que el nivel de transporte ofrezca al de sesión 
un servicio fiable. Esto significa, ni más ni menos, que las 
tramas podrían no llegar al receptor por múltiples razones: 
podrían ser desechadas por algún encaminador intermedio 
por razones de congestión, podría caerse alguno de los 
nodos vinculados en primera instancia en el proceso de 
transferencia, etc. Pero, de ser así, ¿podríamos garantizar 
que llegarán al receptor? Por supuesto que sí, pero este nivel 
no está obligado a resolver esta problemática, de hecho lo 
habitual es que sea el nivel de red el que ofrece un servicio 
de conexión fiable al de transporte. 


<10> 


El nivel de sesión 
> Básico 


Esta capa constituye una de las principales diferencias entre 
el modelo OSI propuesto por la organización ISO y la arqui- 
tectura TCP/IP. Hasta este momento, todos los niveles que 
hemos estudiado están presentes en las dos arquitecturas, 
aunque la funcionalidad no está repartida de la misma forma 
en ambas. Sin embargo, el nivel de sesión únicamente está 
presente como tal en el modelo OSI, por lo que su funciona- 
lidad ha sido absorbida en el modelo TCP/IP por otros nive- 
les. Según la Organización de Estándares Internacionales este 
nivel debe brindar a los usuarios de distintas máquinas la 
posibilidad de establecer sesiones entre ellos. Para lograrlo es 
necesario habilitar mecanismos de sincronización que se apo- 
yan en los servicios brindados por las capas inferiores. 
Resulta chocante el hecho de que la funcionalidad de este 
nivel es realmente reducida en comparación con la de otros, 
mucho más pretenciosos en este ámbito, lo que apoya la idea 
de que en este modelo está mal repartida. 


<11> 


El nivel de presentación 
> Básico 


Esta capa tampoco está presente como tal en la arquitec- 
tura TCP/IP, lo que de nuevo evidencia que las diferencias 
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entre este modelo y el conocido como OSI en lo que al 
reparto de la funcionalidad se refiere son cuantiosas. 

El nivel de presentación es el responsable de adecuar la 
sintaxis y la semántica de los datos que se están transfi- 
riendo entre una máquina y otra, de forma que ambas se 
entiendan. Un buen símil podría ser el de un traductor que 
garantiza que dos personas de distintas nacionalidades pue- 
dan entablar una conversación independientemente de su 
idioma nativo. Si ambos conocen un idioma común podrán 
hablar sin necesidad de recurrir a intermediarios pero, si no 
fuese así, pueden solicitar la ayuda de nuestro traductor, 
quién se encargará de traducir cada frase a un lenguaje que 
entiendan los dos interlocutores. 

En este nivel también tienen cabida servicios relaciona- 
dos con la seguridad de la información (normalmente algo- 
ritmos de cifrado) y compresión de datos. Nuevamente, es 
posible percatarse de que realmente se trata de una capa 
poco pretenciosa a nivel funcional, por lo que en la arqui- 
tectura TCP/IP ha sido absorbida por los dos niveles supe- 
riores. 


LOCAS 


A, IMntr 


Internet al descubierto 


El nivel de aplicación 


Este es probablemente el nivel más popular entre los ciber- 
nautas ya que, aunque muchos no lo conozcan como tal, 
alberga los protocolos que modelan los servicios más utili- 
zados en Internet: la transferencia de ficheros a través del 
servicio FTP (File Transfer Protocol), el correo electrónico 
(protocolos POP3, IMAP, SMTP, etc.), el servicio de creación 
de sesiones remotas utilizando telnet... 

El nivel de aplicación se encuentra en la cima de la pila 
TCP/IP, y por esa razón es el que ofrece los servicios que uti- 
lizan directamente las aplicaciones usadas por los usuarios. 


Seguridad y privacidad en Internet 


Windows XP permite, además de restringir el acceso desde 
fuera de nuestra red a los servicios que se están ejecutan- 
do en ésta (algo que hemos explicado en este mismo capí- 
tulo en el práctico titulado «Configuración del cortafuegos 
de Windows XP»), definir niveles de seguridad en función 
de una cierta codificación zonal. Esto significa que pode- 
mos establecer distintos perfiles de seguridad y englobar 
en el interior de cada uno de ellos a los sitios web apro- 
piados. 

La potencia de esta herramienta radica en la posibilidad 
de no aplicar las mismas restricciones a todos los servidores 
a los que nos conectemos a lo largo de una sesión de nave- 
gación, ya que probablemente algunos sean dignos de nues- 
tra confianza por pertenecer, por ejemplo, a entidades per- 
fectamente conocidas, mientras que con otros cabe ser cau- 
tos. Por supuesto, es posible ajustar cada uno de estos per- 
files de seguridad con mucho detalle, como veremos a con- 
tinuación. 
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+ Paso 1 


Niveles de seguridad 


Lo primero que haremos es dirigirnos a Inicio/Panel de con- 
trol/Opciones de Internet. Ahora haremos clic en la pestaña 
Seguridad y, posteriormente, en la zona de contenido web que 
deseamos manipular. Aunque 

77 podemos trabajar sobre cuatro 
zonas (Internet, Intranet local, 
sitios de confianza y sitios res- 


tringidos), tan sólo podremos agregar sitios web a tres de ellas 
(la denominada como Internet contiene todos los servidores 
que no hayan sido incluidos en las restantes). Para agregar un 
sitio web a la zona en cuestión haremos clic en el botón 
Sitios... e introduciremos la dirección en el campo Agregar 
este sitio Web a la zona (por ejemplo, www.pc-actual.com). 
Por último, haremos clic en el botón Agregar. En el campo 
Sitios Web ubicado en esta misma ventana podemos exami- 
nar el listado de direcciones incorporadas en la zona que 
estamos manipulando. 


* Paso 2 


Personalizar la 
configuración 


e eS 
Inmo de sepan 
O too de senor andino 
(0) truco de sesión autombnco con el nombre de usina y 20 
O tren de senor autombico solo en la zona de Intranet 
O Prepara pur el rem de ro y la corts mi 


Una vez hayamos incorporado 
nuestras direcciones habituales 
a las zonas apropiadas pode- 
mos proceder a modificar a 


pan e les Oro amas de le 


O Desacavar 
O Pedr datos 
Demo ce sones de pegado par meda de na resuena d 
O amo a 
4 - > 


Rentableces confia acón crrianal 


nuestro antojo el perfil de segu- | rows co - 
ridad asociado a cada una de 


ellas. Windows XP establece 
por defecto los siguientes niveles: Internet (media), Intranet 
local (media baja), sitios de confianza (baja) y sitios restringi- 
dos (alta). Una vez hayamos hecho clic sobre la zona cuyo 
perfil de seguridad queremos manipular haremos lo propio 
sobre el botón Nivel personalizado.... A continuación se abri- 
rá una ventana en la que veremos un completo listado de ele- 
mentos que podemos activar y desactivar haciendo clic sobre 
el radio button apropiado. Desde aquí es factible deshabilitar, 


por ejemplo, la automatización de los subprogramas de Java, 
las secuencias de comandos ActiveX o la ejecución de pro- 
gramas en IFRAME. Tan sólo es necesario leer con deteni- 
miento todo el listado de conceptos y deshabilitar únicamen- 
te aquellos que creamos pueden poner en apuros la integridad 
de nuestro equipo en caso de ser utilizados para atentar con- 
tra él. Este último apartado es especialmente importante debi- 
do a que cuanto más restrictivos seamos, más funcionalidad 
perderemos y, en consecuencia, a menos contenidos podremos 
acceder. Adoptar una actitud conservadora siempre es una 
buena idea, pero sin incurrir en excesos. 


F* Paso 3 


Privacidad en Internet 


Desde la pestaña Privacidad podemos definir una configu- 
ración de privacidad totalmente personalizada para la zona 
Internet. Cada uno de los niveles predefinidos adopta una 
política concreta cuando nos conectamos a un servidor 
capaz de utilizar cookies. Antes de seguir adelante debemos 
recordar que estos curiosos objetos no son más que ficheros 
de texto generados por los servidores web para almacenar 
datos acerca de nuestras preferencias y hacer a los usuarios 
más cómoda la navegación. Las cookies pueden ser utiliza- 
das, por ejemplo, para evitar que los cibernautas deban 
introducir sus preferencias cada vez que se conectan a un 
servidor concreto. Cuando introducimos en la barra de 
direcciones de nuestro navegador una URL correspondiente 
a uno de estos servidores, lo primero que suelen hacer es 
comprobar si en el disco duro del cliente existe el fichero 
que previamente habrá generado (de no ser esta su primera 
visita). Todo esto sería estupendo de no ser porque estos a 
priori inofensivos ficheros de texto pueden ser utilizados 
para proporcionar información acerca de los usuarios que 
quizás estos deseen mantener en privado. Esta es la razón 
que da sentido a la utilidad que nos ocupa. 

Modificar la configuración de privacidad de la zona 
Internet es tan sencillo como desplazar el control deslizan- 
te ubicado en el margen izquierdo de la ventana hasta selec- 
cionar la apropiada. A la derecha de la barra de desplaza- 
miento aparecerá una breve descripción de las característi- 
cas de la configuración seleccionada, revelando las restric- 
ciones que impone en lo referente a la gestión de las coo- 
kies. Si deseamos hilar aún más fino podemos hacer clic en 
el botón Opciones avanzadas... y después activaremos la 
casilla de verificación Sobrescribir la administración auto- 
mática de cookies. Una vez hayamos hecho esto nos encon- 
traremos en disposición de decidir qué debe hacer el siste- 
ma operativo ante la utilización de las denominadas cookies 
de origen, de terceros y de sesión. 


Trucos Internet | 1 9 


TRUCOS 
Internet al descubierto 


La arquitectura TCP/IP 
<> 


Inicios 
> Básico 


Curiosamente, esta arquitectura es anterior el modelo OSI 
propuesto por la Organización de Estándares Internacio- 
nales. Surgió a finales de los años 60 en Estados Unidos 
como parte de un proyecto financiado por el gobierno como 
apoyo a la creación de la red ARPANET, aunque su desarro- 
llo completo como estándar, al menos en lo que a la prime- 
ra versión se refiere, no concluyó hasta 1973. De lo que no 
cabe duda alguna es que la arquitectura TCP/IP es el pilar 
sobre el que se asienta Internet, y en gran parte también el 
responsable de la increíble expansión que ha sufrido la Red 
a lo largo de los últimos años. 


lle E geo E a 


« > 


Desde un principio, la pila de protocolos TCP/IP ha sido 
concebida como un auténtico sistema abierto al alcance de 
cualquier persona interesada en acceder al código de los 
protocolos que lo conforman. Probablemente, esta filosofía 
ha constituido un factor de vital importancia a la hora de 
asegurar el éxito de una arquitectura que, como hemos 
visto, no se ajusta al modelo OSI. 

Grosso modo, la pila de protocolos utilizados hoy en día 
en Internet quedaría agrupada en función de los niveles de 
servicios de la forma siguiente: enlace (Ethernet, Fast 
Ethernet, Point to Point Protocol, etc.), red (Internet Protocol, 
Internet Control Message Protocol, etc.), transporte 
(Transmission Control Protocol, User Datagram Protocol) y 
aplicación (Domain Name System, File Transfer Protocol, 
HyperText Transfer Protocol, Post Office Protocol, etc.). 

Por supuesto, como vimos anteriormente, cada capa ofre- 
ce un amplio conjunto de servicios al nivel superior al que, 
por otra parte, oculta la forma en que implementa la reso- 
lución de esas tareas. De aquí puede deducirse que cual- 
quiera de estos niveles se apoya en los servicios aportados 
por aquel que tiene debajo para resolver sus propias tareas. 

La mayor parte de las premisas que hemos expuesto 
cuando hablábamos del modelo OSI pueden ser extrapola- 
das a la arquitectura que nos ocupa, aunque ya menciona- 
mos que a nivel funcional hay importantes diferencias entre 
una solución y otra. 


> 


<2> 
Los protocolos IP y TCP 


> Básico 


Estos dos conjuntos de reglas constituyen el sustrato sobre el 
que se asienta Internet, de ahí que la arquitectura que ha 
hecho de esta gran red lo que es hoy en día reciba su nombre. 

El protocolo IP (Internet Protocol) debe enmarcarse en el 
nivel de red, y su misión no es otra que implementar un ser- 
vicio de entrega de mensajes no orientado a conexión (cada 
paquete de datos es tratado de forma independiente, por lo 
que no puede establecerse una relación directa entre éste y 
otras transmisiones a la máquina de destino) y no fiable (el 
protocolo IP no garantiza al nivel de transporte que los 
paquetes de datos lleguen a la máquina destinataria). Cada 
uno de los mensajes o paquetes de datos transmitidos suele 
identificarse en la jerga informática como datagrama, y en 
su interior se encapsula una unidad de datos codificada en 
alguno de los protocolos pertenecientes a los niveles de red 
o transporte. Uno de ellos se conoce precisamente como TCP 
(Transmission Control Protocol), y es un protocolo del nivel 
de transporte concebido para ofrecer al nivel superior un 
servicio orientado a conexión y fiable. Estas características 
significan que, a diferencia de IP, TCP sí permite a las 
máquinas origen y destino acordar las condiciones en que 
va a efectuarse la transferencia de la información, a la par 
que garantiza al nivel superior que todos los paquetes de 
datos llegarán a la máquina destinataria y que ésta será 
capaz además de ordenarlos si se desordenasen por el cami- 


+- Propiedades de Conexión de área local 


General | Autenticación | Avanzadas | 


Conectar usando: 
| ES) Adaptador para administración Intel(R) PRO/100+ 


Esta conexión utiliza los siguientes elementos: 
v ¿Compartir impresoras y archivos para redes Microsoft 
A STO e 
Protocolo Intemet (TCP/1P) 


Pemite a su equipo tener acceso a los recursos de una red Microsoft. 


[O Mostrar icono en el área de notificación al conectarse 
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no como consecuencia, normalmente, de la utilización de 
distintos caminos de enrutamiento. 

Una vez que se conocen con claridad las principales 
características de los protocolos IP y TCP es sencillo perci- 
bir que han sido diseñados para complementarse, de forma 
que su funcionalidad no se solape en ningún momento. Una 
nueva muestra de la eficacia de una de las filosofías de reso- 
lución de problemas más importantes en el ámbito de la 
informática: «divide y vencerás». 


<3> 


Direcciones IP 


Básico 
188.0.0.0 | 0.0.0.0 
200.0.2.0| 0.0.0.0 | Ai R5 
A 200.0.1.0| 0.0.0.0 a EE |188.0.0.1 188.0.0. 
MLe- 0-00 200.0.1.2 Internet 
200.0.1-10 
D0:20:E0:00:01:10 
200.012! 21212899 
00.0.1.0 [0.0.0.0 
00.0.2.0 [0.0.0.0 
0.0.0.0 [200.0 
B 200.0.2.0 | 0.0.0.0 
mf Le-0-0:0 | 200:0.2.3 
|200.0.2.10 200.0.2.3| 0.0.2.1 
100.0.2.2 
200.0.2.0 | 0.0.0.0 
R3 200.0.3.0 | 0.0.0.0 
0.0.0.0 |200.0.3.1 
200.0.3.0| 0.0.0.0 
mLe-0-0-0 | 200-0:3.2 
'D0.0.3.3 200.0.3.1 
'00.0.3.10 0:20:E0:00:03:03 00:20:E0:00:03:01 
200.032 
100:20:E0:00:03:02 
200.0.3.0| 0.0.0.0 
R 200.0.30| 0.0.0.0 
E 0.0.0.0 | 200.0.3.3 
Ej 200.0.4.0] 0.0.0.0 
12m 0.0.0.0 |200.0.4.3 
200.0.4.10 [200.0.4.3 
na 020 En onnána 


Hasta este momento hemos estudiado la forma en que está 
estructurada la Red, los protocolos que hacen posible que 
todo funcione como debería, los servicios que ofrece a los 
usuarios, etc. Si echamos por un momento la vista atrás 
recordaremos que en la arquitectura TCP/IP uno de los pro- 
tocolos del nivel de red es el responsable de encaminar las 
tramas que es necesario transferir desde la máquina origen 
hasta la destinataria de la comunicación. Teniendo esto en 
mente es posible entender la necesidad de disponer de un 
sistema que permita identificar de forma unívoca cada una 
de las máquinas conectadas a la Red. Esta es precisamente 
la labor de las direcciones IP, ya que no son otra cosa que 
identificadores cuyo formato permite referenciar cualquiera 
de estos equipos. 

Las direcciones IP utilizan 32 bits expresados en notación 
decimal puntuada, como por ejemplo 10.18.4.167. No obs- 
tante, todo el rango de direcciones está segmentado en cinco 
clases que delimitan la utilización de cada una de ellas. 
Cada clase se identifica por una letra de la forma siguiente: 
A (0.0.0.0 hasta la 127.255.255.255), B (128.0.0.0 hasta la 
191.255.255.255), C (192.0.0.0 hasta la 223.255.255.255), D 
(224.0.0.0 hasta la 239.255.255.255) y E (240.0.0.0 hasta la 
247.255.255.255). Los primeros bits de una dirección IP 
indican la clase a la que pertenece. 


Curiosamente, es posible clasificar estos identificadores 
en función de otro criterio adicional: el número de máqui- 
nas al que representa una dirección IP determinada. Aunque 
a priori pueda parecer extraño, resulta muy útil referenciar 
un grupo de máquinas a través de una única dirección. Un 
ejemplo sencillo de esto lo podemos encontrar en las líneas 
ADSL domésticas tan populares en la actualidad. Muchos 
proveedores brindan a sus clientes la posibilidad de utilizar 
encaminadores con los que, entre otras ventajas, pueden 
instalar de forma sencilla pequeñas redes de área local en su 
domicilio. En principio puede parecer necesario identificar 
cada uno de esos equipos con una dirección IP única. Sin 
embargo, resulta útil asignar tan sólo una IP pública al rou- 
ter (la dirección que «ve» toda Internet), y direcciones priva- 
das a las máquinas que conforman la subred de área local. 
Una de las principales ventajas de esta filosofía consiste en 
que de esta forma tan sólo hay una máquina expuesta a la 
Red, lo que en términos de seguridad es muy apetecible. Esto 
es tan sólo un ejemplo que ilustra la utilidad de clasificar las 
direcciones IP en estos tres tipos: unicast (identifican una 
única máquina), multicast (representan a un grupo de 
máquinas) y broadcast (identifican a todas las máquinas de 
una subred). 


<A> 


La máscara de subred 
> Intermedio 


Las empresas y organizaciones de diversa indole que cuentan 
con una infraestructura informática constituida por un núme- 
ro elevado de máquinas suelen recurrir a la utilización de 
subredes por razones organizativas. Obviamente, estas subre- 
des están conectadas entre sí a través de alguno de los dispo- 
sitivos de interconexión que vimos anteriormente, como los 
encaminadores. Las ventajas derivadas de su utilización son 
múltiples, pero sin lugar a dudas las principales residen en las 
mejoras en lo referente a la accesibilidad y administración, ya 
que en vez de contar con una red de proporciones descomu- 
nales dispondremos de varias mucho más pequeñas. 

¡ Encaminar paquetes a 
través de éstas suele ser 


Configuración avanzada de TCP/1P 


| Configuración de IP [DNS || WINS || Opciones | 


Dreccones1P más eficiente que hacerlo 
Dirección IP Máscara de subred .q. ., 
10.14.2159 255.255 255.0 utilizando la otra opción. 

Las subredes permiten, en 
[toros] [toas] [os definitiva, dividir una red 

Puertas de enlace predeterminadas: en varias partes más pe- 
Puerta de enlace Métrica la ñ 
10.14.2199 hatomético queñas para uso interno, 

brindando la sensación al 
[aregar.. ] [ Modicer... ] [_ Quitar : 
mundo exterior de que 
S] Mébico agomárca aún se trata de una sola 
red. 
| Una subred está defi- 
e) L=)| nida en función de una 
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dirección IP base y una máscara de subred. Este último 
recurso brinda al administrador la posibilidad de definir el 
número de bits que desea reservar para identificar las 
máquinas integradas en una subred, así como el número de 
bits usados para definir la propia subred. El formato de la 
máscara de subred es el mismo de las direcciones IP de las 
que hemos hablado anteriormente: cuatro segmentos expre- 
sados en notación decimal puntuada utilizando 32 bits. Para 
calcular el número de direcciones que componen cada 
subred debemos restar al valor 255 el de los segmentos de 
la máscara de subred. Por ejemplo, si nuestra máscara fuese 
255.255.255.0 dispondríamos de un total de 255 direccio- 
nes para identificar las máquinas de cada subred. Ahora sólo 
nos faltaría conocer el valor de la dirección de clase, que en 
nuestro ejemplo podría ser 192.167.0.0. De esta forma 
obtendríamos las subredes 192.167.0.0 a 192.167.0.255, 
192.167.1.0 a 192.167.1.255 hasta 192.167.255.0 a 
192.167.255.255. 


<b> 
Los DNS 


> Intermedio 


Como hemos visto, cada 
máquina de una red es 
identificada de forma 
univoca gracias a un 
identificador que cono- 
cemos como dirección 
IP. El problema es que a 
las personas nos resulta 
muy complicado recor- 
darlas, lo que por otra 
parte podría complicar 
la navegación a través 
de Internet o la cone- 
xión directa a cualquier 
otro equipo de una red. No cabe duda de que resulta mucho 
más fácil recordar algo como www.pc-actual.com que un 
identificador del tipo 212.0.109.135. Obviamente, las direc- 
ciones IP están relacionadas de forma directa con la estruc- 
tura de la red, y eso no debería reflejarse en el nombre de 
una máquina. Los DNS (Domain Name System) aportan el 
grado de abstracción que estamos buscando. 

Los servidores de DNS son los responsables de resolver 
este problema, de hecho cuando son consultados reciben un 
nombre y deben responder a la máquina que ha realizado la 
petición devolviendo la dirección IP asociada a ese identifi- 
cador concreto. Podríamos llamarlos perfectamente «traduc- 
tores de direcciones», siendo los responsables de hacernos la 
vida mucho más fácil en un mundo dominado por lengua- 
jes fácilmente interpretables por los ordenadores pero inin- 
teligibles para los humanos. 


Configuración avanzada de TCP/1P PR] 


Configuración de IP | DNS — [WINS || Opciones | 


Direcciones de servidores DNS, por orden de utilización 
19315263197 
195.235.113.3 ==) 


[Agegar... ] [ Modticar. Quitar 


Los siguientes tres parámetros se aplican a todas las conexiones que 
tienen hablitado TCP/1P. Para resolución de nombres no cualficados 


O Anexar sufijos DNS principales y de conexiones específicas 
[v] Anexar sufijos primarios del sufijo DNS principal 
O Anexar estos sufijos DNS (en este orden): 


Sufio DNS para esta conexión 


(Y] Registrar estas direcciones de conexiones en DNS 
Utilizar este sufijo DNS de conexión para registro DNS 


[ Aceptar ] Cancelar 


y Configuración de una conexión 
de área local 


Ahora que ya tenemos 
claros conceptos como 
dirección IP máscara de 
subred o DNS podemos 
enfrentarnos a la confi- 
guración de una cone- 
xión a una red de área 
local con plenas garantí- 
as de éxito. Para llevar a 
cabo lo que vamos a 
explicar es necesario 
verificar que los contro- 
ladores de la tarjeta de 
red han sido instalados 
o que este dispositivo ha sido reconocido sin problema alguno 
por el sistema operativo y se encuentra en disposición de ser 
utilizado. Esto podremos verificarlo dirigiéndonos a Inicio/Pa- 
nel de control/Sistema/Hardware/ Administrador de disposi- 
tivos. Ahora localizaremos el grupo Adaptadores de red y 
haremos doble clic sobre el identificador de nuestra tarjeta de 
red. Si este dispositivo se encuentra en disposición de ser uti- 
lizado sin incidencias, el sistema operativo mostrará en la ven- 
tana de estado la cadena Este dispositivo funciona correcta- 
mente. 

En Windows XP lo primero que debemos hacer es dirigirnos a 
Inicio/Panel de control/Conexiones de red. A continuación 
accederemos al menú contextual de Conexión de área local 
haciendo clic con el botón derecho del ratón sobre este icono, 
y seleccionaremos la opción Propiedades. Una vez haya apare- 
cido la ventana Propiedades de Conexión de área local haremos 
doble clic sobre el elemento Protocolo Internet [TCP /1P). Delan- 
te de nosotros aparecerá una nueva ventana desde la que 
podremos introducir todos los datos de red necesarios para 
permitir que cualquier máquina forme parte de una LAN (Local 
Area Network]: la dirección IP. la máscara de subred, la puer- 
ta de enlace predeterminada y los servidores DNS preferido y 
alternativo. Como hemos visto, todas estas direcciones utilizan 
la notación decimal puntuada de 32 bits. 

Si disponemos de varios equipos en nuestro hogar y desea- 
mos construir con ellos una pequeña red de área local, ten- 
dremos que configurarlos como integrantes de una misma 
subred asignándoles direcciones IP de la forma: 173.20.0.7, 
173.20.0.2, 173.20.0.3, etc. 

Por último, si deseamos acceder a las propiedades avanzadas 
asociadas a la conexión de área local haremos clic en el botón 
Opciones avanzadas.... Desde aquí podremos, por ejemplo, 
habilitar el filtrado TCP/IP de los puertos TCP UDP e IP (diri- 
giéndonos a la pestaña Opciones y haciendo clic en el botón 
Propiedades) o especificar los servidores WINS (Windows 
Internet Name Service). 


Propiedades de Protocolo Internet (TCP/IP) 


[General | Configuración altemativa 


Puede hacer que la configuración IP se asigne automáticamente sí su 
red es compatible con este recurso. De lo contraño, necestta consultar 
con el administrador de la red cuál es la configuración IP apropiada 


bbienecuna dirección lP automáticamente: 
O Usarla siguiente dirección IP. 


O Obtener la dirección del servidor DNS automáticamente 
(O Usarlas siguientes direcciones de servidor DNS 
Servidor DNS preferido: 193.152. 63 .197 


Servidor DNS altemativo: 1.2.1. 3 


[_tceptar | [ Cancelar 
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a 
Messenger 6.1 


icrosoft nos sorprende con una 
nueva versión de su afamado 


Más posibilidades y mejoras en esta nueva versión 
MSN Messenger. De los dos pro- 


gramas de mensajería instantá- 


nea de Microsoft, MSN Messenger y 
Windows Messenger (muerto en la versión 
4.7), el primero es el que perdura. Con cien 
millones de usuarios (y subiendo) MSN 
Messenger lanza una versión más poderosa 
para desbancarse del resto de programas de 
mensajería instantánea y proclamarse líder 
con diferencia dentro de este competitivo 
mercado. MSN Messenger es el programa de 
mensajería instantánea número uno en 
varios países (más en Europa que en 
América) y sus fans estarán encantados de 
esta nueva versión en la que se incrementan 
las posibilidades de personalización, se 
incorporan los juegos y la videoconferencia 
completamente integrados, dentro de una 
interfaz radicalmente nueva y atractiva. 
Podemos destacar dos tipos de mejoras: 
por un lado, las que se refieren a estética, 
opciones de personalización y «lavado de 
cara», las cuales hacen de esta versión la 


más atractiva opción del mercado en cuan- 
to a programas de mensajería instantánea se 
trata; y por otra, las que conciernen al ren- 
dimiento y funcionalidades, que si bien 
algunas ya las estaba utilizando Yahoo! 
Messenger, otras son tan novedosas que 
hacen que MSN Messenger 6.1 sea incom- 
parable en este momento. (http://messen- 
ger.msn.com). 


Mejoras por doquier 


Muchas son las opciones nuevas con las que 
esta nueva versión de Messenger deleita a 
sus usuarios. Una de ellas es la opción de 
guardar nuestra lista de contactos y la de 
importar los contactos de una lista ya guar- 
dada. Opciones que siempre han estado dis- 
ponibles en ICO, ya que éste programa de 
mensajería instantánea solía guardar nues- 
tros contactos en local con el consiguiente 
trastorno si uno variaba de ordenador. Pero 
actualmente esto ya no sucede en la mayo- 
ría de los casos. ¿De qué puede servirnos 
pues, esta opción? Si por ejemplo tenemos 
dos cuentas de MSN Messenger que quere- 
mos unificar, es mucho más fácil añadir los 
contactos de esta forma, o si por ejemplo, 
queremos compartir contactos entre un 
grupo de amigos. 

Entre las mejoras estéticas más importan- 
tes, salta a primera vista la ventana de men- 
sajes que aparece muy renovada y cambia- 
da. Lo primero que observamos es la posibi- 
lidad de incorporar una imagen personal 
que nos identifique, similar a la utilidad que 
incorpora el Instant Messenger de AOL 
(AIM) con sus buddy icons, pero más fácil de 
usar. Las imágenes pueden ser de cualquier 
tamaño o forma y con un amplio abanico de 
formatos admitidos. Son fáciles de cambiar 
y tienen efecto inmediato tanto en nuestra 
ventana como en la de los contactos con los 
que estemos hablando en ese momento. 
Asimismo, en las opciones del programa 
podremos especificar si queremos que nues- 
tra imagen se muestre inmediatamente 
cuando un contacto nos hable o solamente 
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compartirlo. Nuestro compañe- 
ro de chat recibirá una invita- 
Lu 6% redee 
Invitar OS Cámara web Audio Iniciar ta automáticamente lo podrá 
| tener en su fondo de ventana. 
Las ventanas en las que apare- 
ce el texto incorporan el fondo 
de pantalla con una opacidad 
menor que la del resto de la 
ventana, con lo cual el texto se 
lee con claridad sin que el fondo moleste en la lectura. La 
barra de navegación superior incorpora unos iconos en la 
línea ya establecida por XP, vistosos y fáciles de interpretar, 
con lo que ahora todo el diseño sigue la misma tendencia en 
los programas de Microsoft. 


y Audio, vídeo y juegos 


Mi imagen para mostrar 


y — 2. 2. 
%£ Super Pi - Conversación 


Seleccionar una imagen que le represente y que los demás 


Archivo Edición Acciones Herramientas Ayuda Plus! » s 
verán en conversaciones con mensajes instantáneos: 


Imagen para mostrar la] Examinar. 


Running Horses Quitar 


Vista preliminar 
Para: Super Pi 


0 Es posible que Super Pi no conteste, su estado es No disponible. 


ZO WEN] 
A Euente D- [Fondos 


Enviar | 


cuando hablemos nosotros, para evitar que vea nuestra foto 
un desconocido. 

Otra nueva incorporación a las posibilidades estéticas de 
MSN Messenger 6.1, es la de los fondos de chat (back- 
grounds), también incluida en Yahoo! Messenger desde hace 
tiempo y no sólo como fondos estáticos, sino también ani- 
mados. MSN, por ahora, sólo incluye fondos estáticos. 
Fácilmente podemos persona- 
lizar nuestro fondo de venta- 
na con una imagen bien de la 
librería que ofrece Messenger 


JD MSN Messenger by 


Archivo Contactos Acciones Herramientas Ayuda Plus! 


3 [>| Super Dani (En línea) 


) 3 No hay ningún mensaje de correo electrónico nuevo [a , 
Y > 5 “| por defecto, descargar más 
SS 5, compañeros de trabajo (1) desde nuestra propia ventana 

AL Titojuan 


Pan o simplemente poner como 
E - ae cole fondo cualquier imagen que 
2, va esta emunico online (No disponible) 

PS iria ds tengamos nosotros. Se puede 
usar un fondo para cada ven- 
tana abierta y también pode- 

Á Oroctaciciamicypi (ON) mos escoger uno por defecto 

(A SDIAUMEGO (Sin admisión) 


Á colo que aparecerá en todas nues- 


2 Sin conexión (31) 
A 14554485556 E 
AL (====>Manu<====)))) (8) ((0_0))) Mi... 


De > 


AL edu hast . 

3 tens tras ventanas. Si nos gusta 
fnieto . 
ia mucho el que hemos escogido 
ds y queremos que la persona 


A 2 | con la que estamos hablando 
también lo tenga, podemos 


+ Agregar un contacto 


En las mejoras de rendimiento 
tenemos que destacar la fun- 
cionalidad de webcam que 
está completamente ¡ntegra- 
da en la ventana de chat. 
Hasta ahora esta opción 
había que conseguirla descar- 
gando aparte la aplicación 
Webcam para MSN Messen- 
ger, pero ahora está comple- 
tamente asimilada dentro del 
mismo programa. Además de 
ver a nuestro interlocutor, 
también podemos ver lo que 
muestra nuestra propia web- 
cam. Nosotros aparecemos 
en la imagen inferior y nuestro 
compañero en la parte supe- 
rior. Ambas imágenes pueden 
ser mostradas o escondidas 
independientemente y por 
supuesto podemos manejar 
valores como cambiar tama- 
ños, brillo, contraste, etc. Ni 
que decir tiene que es del 
todo posible añadir audio a 
esta conexión web y convertir- 
la en videoconferencia con 
una calidad bastante buena. 
También podemos compartir 
nuestra webcam con más de 
un amigo a la vez. Cabe des- 
tacar como una novedad 
importante, la integración de 
juegos en la ventana de chat, 


permitiéndonos disfrutar de 
una selección de éstos con 
nuestra lista de contactos. 
Entre los juegos que por 
ahora están integrados figu- 
ran Tic-Tac-Toe o las Tres en 
raya. De todas formas, este 
apartado está en continua 
evolución y se esperan 


muchos juegos nuevos en los 
próximos meses. Podemos 
lanzar cualquiera de ellos a 
través de la opción Lanza- 
miento que encontramos en 
la barra superior de herra- 
mientas. Cuando aceptamos 
una invitación para jugar, 
nuestra ventana se expande 
hacia la derecha para así 
mostrarnos la zona de juego. 
También podremos guardar la 
puntuación de las partidas 
con nuestros contactos. 
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<> 


> Básico 
¿Compartir - Nada Co] La aplicación de compartir 
Compartir programas es una utilidad increíble- 
A mente poderosa, ya que con 
Comparta ella se nos puede facilitar el 
3 Super Pi- Conversación intercambio de información 
«E MSN Messenger , 7 
$2) messenger6 tucosiint. dario a través de una solución 
me did S rápida y sencilla. Si por 
=> ejemplo, tenemos en nuestra 
pantalla un documento que 
Control 
Haga clic para permitir que otras personas controlen su queremos que la otra perso- 
escritorio o programas compartidos. na visuali C e, simpl emente 
compartiendo nuestro escri- 
torio, nuestro contacto 
odrá verlo en su pantalla. 
E pa 
Podemos establecer siempre 


un control sobre esta aplicación de compartir, decidiendo si 
queremos o no permitir el control de los contactos sobre 
nuestros equipos o elementos a compartir. Este permiso de 
control puede ser total (aceptar todas las peticiones de con- 
trol automáticamente), parcial (se nos envía un aviso de que 
se ha solicitado el control por parte de nuestro interlocutor) 
o nulo (no se acepta ninguna petición de control). Esta 
opción también es muy útil para pedir asistencia remota 
cuando tengamos algún problema, ya que cualquier amigo 
manitas podrá tomar el control de nuestro escritorio y ver 
todo lo que esté sucediendo. 


<2> 


95499009 | 
Smileys 10583902091 
> Básico srmarso y: 
Se incorporan nuevos smileys eb od 15d bd Dd has 
y esta vez incluso animados. hd Jae + + 
Esta característica ya lleva un | *é'onos gestuales... 
tiempo incluida en Yahoo! Mis iconos gestuales personalizados. ... 


Messenger, pero por vez primera se incorpora a MSN 
Messenger. Son ya casi 50 smileys diferentes los que se pue- 
den usar en el Messenger de Microsoft, esto sin contar con 
que en esta ocasión se nos ofrece la posibilidad de poder 
crear nosotros mismos los smileys que queramos y asignar- 
les una serie de caracteres para que aparezcan en la conver- 
sación. Es tan fácil como seleccionar una imagen que ya ten- 
gamos creada, y después elegir nosotros mismos la serie de 
caracteres que provocarán que esa imagen aparezca como un 
emoticono. No importa el tamaño de la imagen, ya que la 
aplicación por sí misma corregirá el tamaño para que pueda 
visualizarse correctamente. 


<3> 


Envío y recepción de archivos 
> Básico 


Super Dani envía: 


21.tif (140 KB) 


Esperando que Super Pi acepte 


Cancelar (Alt+Q) 


Mensajes enviados y recibidos) 


A Fuente E) - [Fondos ” 


Enviar 6) 
v 


El envío de ficheros con MSN Messenger 6.1 se ha mejorado 
muchísimo. Ahora podemos arrastrar y colocar los ficheros 
que queramos enviar desde cualquier carpeta de nuestro 
ordenador y, si lo que enviamos es una imagen, podemos ver 
una pequeña previsualización de lo que nos están enviando, 
así como el peso del fichero y una barra en la misma venta- 
na que nos muestra el estado de la transferencia. Si el archi- 
vo no es una imagen, lo que veremos será un icono que nos 
muestra el tipo de fichero que nos están enviando. 

La mejora que parece más que notable y destacable es la 
opción Iniciar compartir aplicaciones, o lo que es lo mismo, 
la posibilidad de compartir con nuestros contactos nuestro 
escritorio, unidades y además permitir el control remoto de 
todo esto. Es una especie de Netmeeting integrado en el MSN 
Messenger 6.1 que también ofrece la ya conocida herra- 
mienta de la pizarra para poder dibujar y que nuestros con- 
tactos observen lo que dibujamos en tiempo real. 


<A> 


Guardar conversaciones 
> Básico 


Una posibilidad más añadida a esta nueva versión de MSN 
Messenger es que por fin podemos guardar automáticamen- 
te nuestras conversaciones si así lo deseamos. Anteriormente 
la única forma de guardar una conversación era, estando en 
ella, accediendo al menú Guardar como en cualquier pro- 
grama de Microsoft. No había una forma de configurar por 
defecto, que se almacenaran todas las conversaciones en un 
lugar establecido. Con la nueva versión 6.1 esto ya es posi- 
ble simplemente accediendo a las opciones generales y esco- 
giendo en el apartado dedicado a la gestión de mensajes, que 
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queremos que guarde automáticamente los historiales o 
logs. Obviamente nos deja elegir la carpeta que queramos 
para este propósito y siempre podremos acceder para cam- 
biarlo si así lo deseamos. Desde el menú Fichero podemos 
abrir nuestro archivo de historiales y, como no podía ser de 
otra forma, nos encontramos que el historial ya no es un 
archivo «cutre» con extensión TXT sino que es un archivo 
con formato XML, que nos muestra en una tabla con colum- 
nas y filas, que nos ofrece la fecha, la hora de cada aporte 
a la conversación, el nombre de los contactos que participan 
y por supuesto la conversación completa. Es una pena que 
no aparezcan los smileys como tal, sólo aparecen los carac- 
teres que los conforman. Cabe destacar que en el historial 
las distintas conversaciones mantenidas con el mismo inter- 
locutor se distinguen las unas de las otras por la alternan- 
cia de colores azul y blanco del fondo de las filas. De todas 
formas, sigue habilitada la opción de Guardar la conversa- 
ción, si es que no queremos que se guarden automática- 
mente pero sí nos apetece en un momento determinado. En 
este caso, el formato en el que se guarda por defecto es RTF 
y, aunque en este formato se conserva la apariencia de nues- 
tra conversación en cuanto a colores y tipos de letra se 
refiere, los smileys siguen sin aparecer y esta vez ni siquie- 
ra aparecen como caracteres, sino como espacios en blanco. 


MÁ Cambio de protocolo 
en Messenger 


Microsoft anunció hace no mucho que todos sus usuarios tanto 
de MSN Messenger como de Windows Messenger estarían 
obligados a efectuar una «actualización de seguridad» para 
poder seguir utilizando el famoso servicio de mensajería. Esta 
nueva medida afecta a todos los usuarios de versiones ante- 
riores a la 5 en el caso de MSN Messenger y 4.7 por la parte 
de Windows Messenger. Asimismo, los usuarios de programas 
de mensajería genéricos como Trillian, Gaim, Miranda u Odigo 
se quedarían sin poder engancharse con la red de Messenger. 
El 15 de octubre de 2003 era la fecha marcada. No obstante, 
otras fuentes de Microsoft han reconocido que tan sólo se 
trata de una estratagema para conseguir el pago de licencia 
por el uso de su red por parte de terceros. Por este motivo, 
las reacciones están siendo de lo más variadas. Unos funcio- 
nan con el nuevo protocolo (el MSNP9, frente al antiguo 
MSNP7)] pero han sacado versiones de pago como Trillian 
(www. ceruleanstudios.com), mientras que otros como Gaim 
anunciaron que su versión podría no funcionar con las nuevas 
especificaciones de seguridad de Microsoft. La estrategia de la 
compañía de Bill Gates ha puesto a las aplicaciones de mensa- 
jería instantánea en un primer plano, ya que la empresa consi- 
dera que es la puerta de entrada a servicios más avanzados, 
como el desarrollo de herramientas de colaboración, voz sobre 
IP. intercambio de archivos, videoconferencia, etc. 


Muchas no han sido las nove- 
dades de esta versión 6.1 
frente a la 6.0, pero sí que 
merece la pena destacar algu- 
nas. Por ejemplo, ahora se 
puede cambiar el color de las 


compartir fotografías e inter- 
cambiar archivos fácilmente. 
En cuanto a la cámara web, 
una novedad consiste en la 
posibilidad de realizar instantá- 
neas y mandarlas de forma 
inmediata. En otro 


Una manera (ápida y divertida de enviar mensajes 
en tiempo real 
¡4—N-—u-—e 


orden de cosas, se 
ha implementado un 
editor de iconos ges- 
tuales por lo que 
podremos crear unos 
personalizados, así 
como compartir los 
fondos de ventana, 


ventanas de conversación, con 
lo que podremos tener un 
color según nuestro estado de 
ánimo, o diferente según la 
conversación. Por otro lado, el 
sitio Iniciar ha sido mejorado, 
pudiendo además de jugar, 


guardar las conversa- 
ciones (siempre que tengamos 
Internet Explorer 6, debido al 
formato XMIL en el que se 
guardan) y algo muy solicitados 
por sus fans: la opción de 
incluir emoticonos en nuestro 
propio nombre de contacto. 


<B> 


Messenger en entornos Unix: 


aMSN 


> Intermedio 


No hace falta odiar a Microsoft para querer instalar su pro- 
grama de mensajería instantánea en un sistema operativo 
Unix. Basta con que lo usemos a menudo en nuestro 
Windows, pero trabajemos 
con Linux o Solaris, por 
ejemplo. Este popular aMSN 
no es sino una versión modi- 
ficada y multilenguaje del 
Compu Messenger (CCMSN). 

Con un look muy similar a 
MSN Messenger, pero en 
versión libre, soporta sonido 
para eventos, transferencias 
de ficheros, etc. La instala- 
ción es bastante sencilla. 
Una vez descargado el fiche- 
ro con formato «tar.gz», lo 
descomprimimos y hacemos 
un wish del ejecutable o sim- 
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plemente un ./amns. Al estar escrito en tcl/tk, si no dispo- 
nemos del intérprete wish, necesitaremos bajarnos los 
paquetes tel y tk. 

Por cierto que aMSN en su versión 0.83 soporta sin pro- 
blemas el nuevo protocolo MSNP9 de MSN Messenger e 
incluso es capaz de trabajar con el antiguo o el nuevo indis- 
tintamente. Además cuenta con opciones nuevas como des- 
habilitar perfiles, aplicaciones parametrizables, desactiva- 
ción de tipos de letra, emoticonos, historial de mensajes, 
detección de bloqueos, skins y traducción al español 
(http://amsn.sourceforge.net] 


<b> 
MSN Messenger para Mac 


> Intermedio 


Por desgracia, las versiones más modernas disponible para 
Macintosh del popular MSN Messenger son la 3.5 (si conta- 
mos con Mac OS X) y la 2.5 (si nuestro sistema operativo es 
Mac OS 9.2.2). Los idiomas soportados son alemán, inglés, 
español, francés, japonés y sueco. Asimismo, antes de insta- 
lar MSN Messenger posiblemente sea necesario que actuali- 
cemos nuestro Mac. Veamos qué hacer dependiendo de la 
versión de Mac OS que tengamos. 

En el caso de que tengamos la versión 10.0, tendremos 
que actualizar hasta la 10.1.3 y necesitaremos una de las 
siguiente máquinas: Power Mac G3, G4, G4 Cube, iMac, 
PowerBoot G3 o G4, iBook o un eMac. Además, tendremos 
que contar con al menos 128 Mbytes de RAM. Si cumplimos 
todo esto, tendremos que instalar primero el Security Update 
10-19-01 (todos los parches necesarios los podéis encontrar 
en www.microsoft.com/mac/default.aspx?pid=update). Por 
supuesto, no es posible pasar directamente de la 10.0 a la 
10.1.3 por lo que tendremos que ir paso a paso de la 10.0 a 
la 10.1, y de ahí a la 10.1.2 para terminar finalmente en la 
10.1.3. 


</> 


Actualizaciones para la versión 
Mac OS 9 


> Intermedio 


SÁSÁAS2ALAZA 


Lo primero es comprobar si nuestro hardware es compatible 
con la versión 9.2.2 y para ello deberemos contar con una 
de las siguientes máquinas: un Power Mac G4, un Power 
Mac G3, un PowerBook G4, un PowerBook G3, un iMac o 
un iBook. Superada esta prueba con éxito, tendremos una 
situación similar al apartado anterior, ya que debemos 
actualizar en cadena siguiendo la secuencia Mac OS 9 - 9.1 
=- 9.2 - 9.2.2. 


<8> 


Novedades que incluye la 
versión para Mac 
> Básico 


Ahora, a la vez que se mandan mensajes instantáneos, una 
nueva característica de auto-archivado guarda todo lo que 
decimos o enviamos, tanto nosotros como cualquiera de 
nuestros contactos. Será posible guardar todo o sólo deter- 
minadas conversaciones. De cualquier forma, el explorador 
de conversaciones nos mostrará los mensajes organizados 
por contactos por lo que rápidamente podremos encontrar 
aquello que buscábamos. Otra nueva característica es la 
posibilidad de escribir pequeñas notas en nuestro nombre de 
usuario para que los demás sepan al instante que estamos 
enfermos, en una reunión o de viaje, por ejemplo. Por últi- 
mo, se ha mejorado la organización de contactos en catego- 
rías con la posibilidad de arrastrar contactos de una a otra, 
de forma instantánea. 
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Y" | Relojes SPOT con MSN 


Estos relojes están equipados 
con un receptor de radio fre- 
cuencia configurado para tra- 
bajar con MSN Direct, un sis- 
tema de suscripción de 
Microsoft que transmite infor- 
mación por FM. Los usuarios 
podrán seleccionar diferentes 
opciones de un menú que 
incluye noticias, bolsa, el tiem- 
po, el tráfico y restaurantes, y 
que es transmitido directa- 
mente hasta el reloj SPOT. Ast- 


Microsoft habló de la tecnolo- 
gía SPOT (Smart Personal 
Objects Technology) por pri- 
mera vez en el Comdex del 
año 2002. Además, Bill 
Gates anunció en enero de 
2003 en el Consumer Elec- 
tronics Show que los socios 
en esta aventura serían Fos- 
sil, Suunto y Citizen. De 
momento no se sabe para 
cuándo estará en la calle esta 
revolucionaria tecnología. Lo 


FOSSIL 


Larger View 3D View 


SEARCH keyword or itemtt Go | 


Wrist Net Dick do 


Tracy 
FX3002 
Price: $199.00 ) 


With the FOSSIL Wrist 
Net watch with MSNO 
Direct service, you get 


the information you need 
delivered to your watch 
so you're in the know 
while on the go. Find 


everything from a great 
new restaurant to the 
latest sports scores of 
your favorite team, all at 
a glance! By delivering 
services tailored to your 
interests and location, 
FOSSIL Wrist Net keeps 
you on the cutting edge, 
any time. Watch case 
measures 1,8"L x 1.5"W 
x .5"D with adjustable 
PUC strap featuring 
deployant buckle. 
Charger included. 


Wrist Net Round 


Wrist Net Square 


e; 


Wrist Net 
Charger 


Email a Friend 


mismo, los usuarios de este 
sistema serán capaces de 
recibir mensajes y recordato- 
rios desde MSN Messenger. El 
servicio está pensado para ser 
mayoritariamente de texto, 
pero apoyado por diferentes 
tipos de iconos. El precio del 
servicio MSN Direct será ini- 
cialmente de 10 dólares al 
mes o unos 60 dólares al año. 


que está claro es que en prin- 
cipio estará disponible para 
EE UU y Canada, donde MSN 
Direct podrá usar la red FM 
preexistente Microsoft Direct- 
Band, presente en las princi- 
pales áreas metropolitanas. 
Sin embargo, Microsoft está 
estudiando la posibilidad de 
expandir el servicio a Europa y 
Asia. 


Messenger Plus! 2.52 


Después del lanzamiento de la versión 6 de Messenger, hubo 
otro acontecimiento que causó aún más furor para los usua- 
rios más underground. Nos referimos la versión 2.5 de 
Messenger Plus!, el add-on más famoso de MSN Messenger. 
Para los que no lo conozcan, podemos decir que se trata de 
un añadido para el programa de mensajería de Microsoft y 
que le aporta diferentes características que lo hacen más 


Messenger 6.1 


Messenger Plus! - Preferencias 


Messenger Plus! 


AR EXTENSION BY PATCHOU 


[a Idioma 


Lista de Contactos 
Nombres Personalizadi 
Ventana de Conversación 
Comandos E 
Mensajes Multi-format: — 
Iconos Rápidos 
Textos Rápidos 
Historial de Texto 
Avisos 
Avisos por Defecto 


Messenger Plus! se encuentra disponible en varios idiomas, Si 
desea cambiarlo, simplemente seleccione otro y se cambiará 
inmediatamente. 


Logs 
Conwersaciones 
Encriptación Idioma actual: Español (España) 
Exercos ¿Más idiomas? Visite http: /fuwww.msgplus.net. 
Archivar Logs [w 
[al cc Misc) (1% 
(Faásteso) 


potente y divertido de utilizar. Por supuesto, no se trata de 
un programa de la compañía de Bill Gates, aunque es bien 
tolerado. 

Se trata de un programa totalmente gratuito que cuenta 
con características tan sorprendentes como compatibilidad 
con la versión 6 de Messenger, ventanas transparentes, 
encriptación de conversaciones guardadas, estatus persona- 
lizados, renombramiento de nombres de contactos, coman- 
dos al estilo IRC, panel de smileys de acceso rápido, asigna- 
ción de diferentes sonidos a los contactos para reconocerlos 
cuando se conecten, smileys sonoros, etc. Además, permite 
la protección mediante contraseña, tiene un gestor avanza- 
do de contactos, cuenta con ocultación rápida mediante 
teclado para entornos hostiles, una lista de eventos del sis- 
tema, atajos de texto, chequeo de correo POP, guarda todos 
los mensajes que mandamos para poder recordarlos en cual- 
quier momento, etc. 


Messenger Plus! 


See everything that Messenger Plus! 2 has for you! 

11/15/03 Mequlus! 2.52 Update 
Fully Compatible Vith MSN MA. 6 InGrigwa! SigAn/out Sounds + 11/04/03 Chat and plugins pages 
Various Tweoks for MSN Messenger — Sound Emotions % 11/01/03 MegPlus! 2.51 is out! 
Advanced Chat Logs: Instant Lock 2 10/28/03 Msgólus! 2.50 Released 
Auomane Log Encrypeion Contact Manager 2 10/17/03 Msqhlus! 2.58 Preview 
Personalized Statuses Bosa Protecióon 09/25/03 Silo uudates de 2,21.57 
Renosming Contacta Evento Lona inci 
IRC Aye Command Quick Torta 
Mutti color and lormatled text Pop Mall checoing 
Quick Emnolicuns Panel Toni Recol 
Piugins intertace peca! dogs 
Muntanguage 2 Any questons? Head the FAY 

Y Tutarials are waiting for ya! 

get it "Y torfree 9 You may also took in Uv Forum 
. 
FEATURES DOWNLOAD 


e Plusto 2004 2009 hy Parchom 


Home | finws | Download | Store | Tutorials | Fag | Forum | Map 


En cuanto a sus novedades, hace un año más o menos con 
la versión 2.0 el código fue reescrito por Patchou, su popular 
programador. Desde entonces, se han añadido infinidad de 
mejoras. Por ejemplo, una nueva ventana de contactos apare- 
ce cuando hacemos clic con el botón derecho del ratón. En 
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ella vemos gran cantidad de información útil como nombre, 
e-mail, el último nick, la última conversación e incluso un 
espacio en blanco donde podremos hacer anotaciones. Aquí 
es donde podremos ver si un contacto tiene Messenger Plus! 
instalado o no. Otra característica muy solicitada por miles de 
usuarios era la mejora de soporte para cuentas de correo POP 
y ya es una realidad. Ahora, cuando recibamos un e-mail en 
cualquiera de nuestras cuentas POP, nos saldrá la típica ven- 
tanita de Messenger informándonos del evento y del número 
de correos nuevos. Asimismo, se han añadido varias herra- 
mientas para cambiar el color de los mensajes sin tener que 
reiniciar y ahora existen entradas adicionales en los pop-ups 
con accesos rápidos a características avanzadas. El tema de 
las notificaciones también se ha mejorado mucho. Ahora 
sabremos cuándo un contacto se desconecta o cambia de 
nombre o de estatus, cosa que nunca ha sido posible saber. En 
el apartado de comandos IRC, se han incorporado algunos 
interesantes como /ping que nos permite saber si nuestro 
amigo sigue ahí o /pic para cambiar en un instante nuestra 
foto. Por último, como una de las novedades más significati- 
vas, tenemos un planificador donde podremos poner recorda- 
torios sobre los que recibiremos avisos con una típica venta- 
na emergente a la hora que los programemos. Incluso será 
posible que programemos uno u otro estatus para determina- 
das horas del día. 


<> 


Cómo usar la característica 
Protección Anti-Jefe 
> Intermedio 


Esta funcionalidad permite ocultar MSN Messenger en un 
abrir y cerrar de ojos a través de un atajo de teclado. 
Primero vamos al menú Plus! de Messenger. Luego navega- 
mos por las preferencias hasta Protección Anti-Jefe y allí 


. E 


Messenger Plus! 


AN EXTENSION BY PATCHOU 


Messenger Plus! - Preferencias 


Preferences 


Protección Anti-Jefe 


Logs la 

Conversaciones e . 25 

Encriptación «e [Y] activar modo anti-jefe. 

Eventas La protección anti-jefe puede ser muy útil cuando está usando 

Archivar Logs Messenger en el trabajo o colegio, Le permite ocultar Messenger 
Estado Personalizado con sólo pulsar un atajo de teclado a su elección, 

Configuración 

Predefinido Se pueden crear varias configuraciones diferentes. Para cada una, 
Sonid puede especificar un mensaje, estado y atajo diferente. Seleccione 

E una configuración en la lista para configurarlo. (Doble clic en "Atajo 
Sonidos de Contactos de jefe"). 


Mientras se esté en este modo, no se mostrará ninguna 
notificación. Para abandonar este modo, simplemente haga doble 
clic en el icono modificado de Messenger en el tray. 


Configuración 
Bloqueo Instantáneo 
Correo POP3 


Opciones Avanzadas pe Icono modificado (clic para cambiar): 


E PO | [>] 


Aplicar ] [Por defecto ( Backup... ] 


Messenger 6.1 


activamos la casilla correspondiente. Para acceder a la con- 
figuración avanzada, entramos en Configuración y allí 
podremos ver que el atajo de teclado predeterminado para 
esta opción es «Crtl+Espacio», aunque podremos cambiarlo 
fácilmente haciendo clic en el icono azul. Luego, podremos 
definir qué estado saltará automáticamente cuando entre- 
mos en este modo. Por defecto es No disponible, no obstan- 
te gracias a que hay varias configuraciones diferentes, quizá 
nos guste usar varias combinaciones de teclas y de estados. 
En la práctica, cuando estemos tranquilamente usando 
Messenger y de repente haya algún peligro al acecho, pul- 
saremos la combinación de teclas elegida e instantánea- 
mente se ocultarán todas nuestras ventanas de conversa- 
ción, se mandará nuestro estado «no disponible» a todos los 
contactos y el icono del muñequito verde famoso de MSN 
Messenger se convertirá por arte de magia en un aburrido 
icono gris con forma de PC. Cualquier intento de comuni- 
cación por parte de nuestros contactos será abortado y todo 
volverá a la normalidad en cuanto volvamos a introducir 
«Ctrl+Espacio». 


<2> 


Cómo usar los iconos rápidos 
> Básico 


Cuando está activado, el panel de iconos rápidos se muestra 
al introducir en la ventana de diálogo un paréntesis abierto 
«(». Para activar esta función, vamos al menú Plus!/Iconos 
Rápidos y hacemos clic en la casilla correspondiente. Más 
abajo, veremos el número 


de milisegundos que per- [435 %3 TAN DUDÓ 
manecerá abierto el panel, on99.a a 0 g Sy 
cosa que también podre- DU He aci > v 
mos definir. A la hora de vos rre ¿di 
usarlo, sólo tendremos trdas 9 vanas 

ds á MICA ES AE A 
que escribir un paréntesis 


Personalizar, .. 


l ELM Y 
en cualquier momento de 
un mensaje y elegir uno de los iconos que aparecen (una 
lista más amplia que la que trae MSN Messenger y con ico- 
nos ocultos) tanto con el ratón como con las teclas de cur- 
sor (una opción más rápida). Si por lo que sea nos ha salta- 
do la ventana por error, sólo tendremos que pulsar «Esc» o 
seguir escribiendo como si nada. 


<3> 


Aprovechando los textos rápidos 
> Básico 


Al igual que los iconos, también tenemos unos textos 
rápidos con los que podremos almacenar nuestras expre- 
siones y mensajes más comunes, para luego visualizarlos 
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Messenger 6.1 


Messenger Plus! - Preferencias 


Preferences Messenger Plus! 
AN EXTENSION BY PATCHOU 
Selección de Idioma [e] Textos Rápidos 
Lista de Contactos Esta función le permite almacenar sus expresiones y 
Nombres Personalizadi mensajes más usados para mostrarlos usando un simple 
Ventana de Conversación atajo de teclado. 
Comandos A 
Mensajes Multi-Formaty — Texto rápido número 1 de 30 : | 4 [ > | 
Iconos Rápidos Atajo a usar: Alt+1 
Textos Rápidos A » AE 
Y E 
Horda Texto Este atajo mostrará automáticamente 
Avisos Mensaje: 
Avisos por Defecto Hola, qué tal? 
Logs 
Conversaciones 
Encriptación 
Eventos . a 
Alias opcional: sal] 
Archivar Logs [e $ z y 
|<] mi | [3] 


Aplicar | [Por defecto ] [ Backup... ] 


3£ Super Pi - Conversación QuE Oleg 

Archivo Edición Acciones Herramientas Ayuda Plus! x 

OD az ¿ | y Guardarlog a» SS 
y A E Dm O SA 
Invitar Enviar archivos Cámara web Audio E A A 

Sobreescribir Formato de texto A 

Para: Si Pi le e 
Jara; Super Pi ts , bloqueado(s) [Ed Opciones 4 


0) Es posible que Super Pino conteste, su estado € 
Insertar etiqueta especial » 
Ha invitado a Super Pi a iniciar Compar Insertar etiqueta de texto » ¡En E] 
Espere la respuesta o Cancelar (Alt+Q) lal Ervar comando ] Cambiar estado » 


pendiente Sonidos Piola! 


¡Adiós! 

Volveré... 

¡Qué tonto que soy! 
Eres TAN aburrido! 


Operaciones de contactos » 
Operaciones especiales» 


MSuper Pi ha aceptado su invitación paré — Compartir Ficheros » 
Compartir aplicaciones Texto rápido... 


Más... 


Super Dani dice: 
¡Eres más aburrido que Pedro Ruiz! Y ¿Estás loco? 

¡Oh, Dios mío! 

Besazo 

Risa maligna 

Darth Vader 


ur contad 


2.10 amos! 
In 
men] De acuerdo... 
Il thes  iSinexcusas! 
Trekkie 
2. Tinoco] 
command where you norma 
Press send to send it has it 
next to the command if you 
default one. 


3. When the message will b 
be played (your contact mul 
ersion of Messenger Plus! 


rápidamente mediante un atajo de teclado de tipo «Alt+1». 
Hasta un total de 20 podremos guardar. Para ello, vamos 
a Plus!/Preferences/Textos rápidos y escribimos en la ven- 
tana el texto que queramos guardar. Veremos que se va a 
almacenar como el atajo 1 de 20 y que está activada la 
opción de que los mensajes se envien inmediatamente en 
cuanto pulsemos la combinación de teclas correspondien- 
te. Más abajo observamos una casilla muy interesante que 
es la de Alias donde podremos asociar a ese atajo también 
un alias de tipo IRC. A la hora de usar esta función, en 
cualquier conversación, bastará con que pulsemos «Alt+5» 
por ejemplo, para que se mande automáticamente el texto 
asociado. Lo mismo ocurrirá si en su lugar definimos un 
alias del estilo «/hola» para un saludo de este tipo: «Hola, 
buenas, qtal estás?». Los textos rápidos son una caracte- 
rística muy útil y merece la pena al principio perder un 
poco de tiempo en introducir los que usemos con más fre- 
cuencia, ya que comprobaremos la cantidad de tiempo que 
ganamos en las conversaciones. 


<A> 


Cómo enviar mensajes de sonido 
> Básico 


Este Messenger Plus! va más allá de MSN Messenger y no 
sólo permite iconos gestuales sino también sonoros. 
Durante una conversación, tendremos que ir al menú 
Plus!/Enviar Comando/Sonidos. Esto escribirá el comando 
IRC correspondiente y sólo tendremos que pulsar «Intro» 
para mandarlo. Por supuesto, la persona al otro lado tam- 
bién tiene que tener Messenger Plus!. Si por el contrario 
tecleamos directamente /sconfig, se mostrará inmediata- 
mente la ventana de sonidos. Cada versión de Messenger 
Plus! viene con nuevos sonidos, por lo que difícilmente 
nos aburriremos. Por otro lado, hay que recordar que si 
tenemos nuestro estatus en ocupado u otro similar, no 


podremos escuchar ningún sonido que nos manden, por 
cuestiones de privacidad más que nada. 


<B> 


Cómo bloquear messenger 
con una password 
> Intermedio 


a 
Messenger Plus! 


AN EXTENSION BY PATCHOU 


Messenger Plus! - Preferencias 


Logs [a] Bloqueo Instantáneo 


ads Qe [habilitar bloqueo instantáneo. 
Encriptación 
Eventos El bloqueo instantáneo le permite bloquear Messenger 


temporalmente, Es bastante útil cuando tiene que dejar el 


Archivar Logs - , > que c 6 
ordenador a alguien y no quiere cerrar la sesión, ni que él la use, 


Estado Personalizado 


Configuración 
Predefinido 2 Estado: 
Sonidos 
Sonidos de Contactos E Atajo: [iinguno ———————] 


Protección Anti-Jefe 


" 


Nota: Algunas combinaciones no son válidas. 


Esta contraseña se requerirá para reactivar Messenger. 


>” Contraseña: 


Correo POP3 
Opciones Avanzadas 


Es 
|<] 1 | (3) 


Esta característica nos da la posibilidad de bloquear temporal- 
mente nuestro Messenger y resulta ideal cuando alguien va a 
usar nuestro PC pero no queremos desconectarnos. Para acti- 
varlo, tendremos que acudir a Plus!/Preferencias/Bloqueo ins- 
tantáneo. Allí seleccionamos la casilla correspondiente y defi- 
nimos el estado que tendremos cuando lo activemos, así como 
el atajo de teclado. Por último, estableceremos la contraseña 
que saltará cuando alguien intente reactivar nuestra sesión. A 
la hora de usarlo, en cualquier momento podemos pulsar el 
atajo que hayamos definido y de forma consecutiva se mini- 
mizarán todas las ventanas. 
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MSN 8 


Novedades y ventajas para el usuario 


l servicio de Internet 
MSN ahora en su 
versión 8, ha cam- 
biado su forma de 
distribución y, como detalle dis- 
tintivo, se ha convertido en un 
servicio de pago, con una cuota 
anual de 69,99 euros, o 6,99 al 
mes (precios con IVA incluido). 

Entre las características más 
destacadas de MSN cabe citar la 
personalización, con hasta 
nueve usuarios, acceso a 
Microsoft Encarta, sistema de 
compartir fotografías, correo 
electrónico mejorado, protec- 
ción antivirus, filtros antispam, 
filtros de contenidos y control 
paterno sobre los mismos. El 
servicio MSN sin duda permite 
crear un entorno de correo y 
navegación donde adultos y 
jóvenes de un hogar puedan lograr una agradable experien- 
cia, evitando el lado oscuro de la red. 


la 


Instalación 


<> 


Proceso de instalación 
> Básico 


Aunque el programa base para navegar por MSN puede des- 
cargarse de la red, se necesita el CD-ROM que se entrega con 
la suscripción para acceder a todos los servicios. El CD se 
acompaña de un pequeño manual, conciso y bien ilustrado, 
que nos guiará en los procesos de configuración. El proceso 
de instalación no difiere mucho del de otros programas. Se 
inserta el CD y, si está activado el sistema de reproducción 
automática, se lanza el programa de instalación. En este 
punto basta con seleccionar la opción Instalar MSN 8 para 
que comience el proceso. 

Para proceder a la instalación del programa es necesario 
aceptar la licencia de usuario final. Un contrato estándar 
que define los términos legales de empleo del software. En 
él se indica la necesidad de contar con una licencia válida 


a 


de un sistema operativo de Microsoft, así como la acepta- 
ción de la gestión de los derechos digitales por parte de los 
proveedores de contenidos en el servicio de MSN. 
Adicionalmente en esta pantalla se dispone de una 
opción, en la parte izquierda, para cambiar la ubicación de 
los archivos. Si no se cambia este valor el programa se ins- 
tala en C.Archivos de programaYMSN. El proceso de insta- 
lación requiere que no esté abierta ninguna ventana del 


¡Bienvenido a MSN! 


Y bo: MSN 8 


PA 


* 


Obtener más sottware 


Cerrar 
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Explorador de Windows o de Internet Explorer. En caso de 
que esto ocurra, una ventana informativa nos lo recuerda. 
Realmente, y a pesar del mensaje informativo, sólo es 
necesario cerrar las ventanas eventuales de Internet 
Explorer. Tras cerrarlas, pulsaremos sobre Aceptar, para 
proceder a la instalación. 


SA 


Bienvenido... 


Hacer clic en Aceptar para comenzar 


CONTRATO COMPLEMENTARIO DE LICENCIA PARA EL USUARIO: 
FINAL DE SOFTWARE DE MICROSOFT ("CLUF Complementario") 


IMPORTANTE: LEA DETENIDAMENTE - Como parte del proceso de 
suscripción a MSN 8, se venficará si su sistema informático reúne los 
requisitos de sistema necesarios para la suscripción a MSN 8, con el fin de 
determinar si su sistema informático necesita una versión más actualizada de 
cualquier componente de sistema operativo de Microsoft Corporation. 
("Microsoft"). En tal caso, si usted decide instalar, copiar o de otra manera 
utilizar los componentes de sistema operativo, entonces dichos componentes 
de sistema operativo, incluida la documentación "online" o en formato 
electónico ("Componentes de 50"), estarán sujetos a los términos y 
condiciones del contrato en virtud del cual usted haya obtenido la licencia 
del corespondiente sistema operativo de Microsoft (cada uno de ellos un 
"Contrato de Licencia para el Usuario Final" o "CLUF") E Fi alos 
términos y condiciones de este CLUF Complementario, TALAR, 
COPIAR O DE OTRA MANERA UTILIZAR LOS COMPONENTES DESO, Mw 


Ibiar la ubicación q 
la que se 
enarán los 
ios en mi equipo 


Cancelar instalación 


y Instalación MSN E 


Bienvenido. 


Haces chic en Aceptas para comenzar 
E ONCIORIDAD Y TODOS LOS al VDE OGENFRALES] 
Ed PROVEEDORES En RES EN ATUD DE DE CUALQUIER A EISPOSICION Dl E 
Instalación MSN Y 
Cerrar los prog amas souentes mentvas el progama de mstalecio los actualiza 


Merosclt Irterret Explorer o el Explocador de Windows 
Para cerrarlo, haces che en el menú “ductera” y en “Crrras” 


Sm se cerron, será receso rencias el egupo al fra ar el programa de mstalacón. Cuando se hayan cerrado los programas, hacer che en Aceptar para 
cortar cor la rstalación de MSN E. 


Med Carl 


y ¡Más Util Cada Dio! 


¡Bienvenido a MSN! 


y Instalar MSN 8 


n 


WIR | 
¿Deseas que pongamos la Aecrbotcayd br se 
en el menú Irc para por 
rápidamente a internet y 7 porra 
electrónco de M3N? 


po 1s software 


ma mn 
PP 


MSN 8 


<2> 


Asistente para suscripción 
> Básico 


El siguiente paso es la conexión del programa a Internet 
para completar la suscripción. En este punto hay que indi- 
car la dirección de correo, Hotmail o MSN, asociada a la 
misma. Hay dos caminos posibles, según que ya contemos 
con una dirección de correo previa o debamos activar una 
nueva. El primer caso se trata más adelante en el apartado 
denominado Cuentas secundarias. 


Mm a -_ lx] 


¡msn Asistente para suscripción 


Escribir tu dirnoción de correo 


Escribir Lu dirección de correo eleutrónico de MSN 
electrónico de MSN 


| (5 Lecriber tu dirección de correo electrónico de MSN.com o 


» Motmad.com 
Para ¡nicas sesión en MSN Y debes deponer de Esarto la dreiión de co electrónico de MS. com y Hotel cm que 
Una dec de seres coco ue Lina | has utecdo paro ropita an ME 
o emm. 

Dirección de correo electrónico de MSNcurn u Hulimailome 

Si yate has reyetrado en MSN, la tras hero con 
na deecrión de cesen edectrórico de MSN.com o pepegihotmal.com 
Motmad.com. 3 Contraseñas 
A ES ES vemos 
ro dipones de una rección de creta Az 
MEA.com o 1lotmad.com, puedes adqurr una «chvdarte la conaraseñas 
samcdón de Sy ru dean de , 
forro elertrácuco de MEN le 


(O Crear una dirección de correo electrónico de MSN.com 


Selecione ele opuin paa adulr une susargción de MSN y ss une 
Mención de coreo electrónico de MSN.com. 


La deecoón de vorreo slectráno de MSN. com o 
Halenal cn ei ha coresepands al cuasi de 


guiente » 


Lo primero es activar la opción correspondiente, ya que 
ambas están desactivadas inicialmente. En nuestro ejemplo 
seleccionaremos la superior, y luego rellenaremos los cam- 
pos de dirección de correo electrónico y contraseña. Con los 
datos correspondientes escritos, pulsamos Siguiente. 


<3> 


Conexión con Passport 
> Básico 


no se logra la comunica- 
ción efectiva con el ser- 
vicio de .NET Passport, 
no se consigue comple- 

de 
tar el proceso y hay que pa 


Si estabas desconectado, conecta a Internet y haz 


correo Escribir tu dirección de correo electrónico de MON 


MAN nu puede conectar con el servicio de Ne Y 
Passport y no puede « la suscripción. 


reintentarlo de nuevo. ele en Suscribir hora ena página de inicio de 
No hay problema en a 

y z Inicio de sesión para iniciar de nuevo la 

interrumpir el proceso. ==S 

Al lanzar MSN aparece 

arriba una opción para 

iniciar el proceso de sus- 


cripción. 


[acesrar ] 
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<A> 


Contrato MSN 8 
> Básico 


Una vez conectado con el servicio y autorizado por el servi- 
dor Passport, aparece un nuevo contrato, el de suscripción 
con MSN 8. No está de más echar un vistazo, sobre todo al 
capítulo 3 acerca de las contraseñas, así como el 5 que indi- 
ca que las cuentas MSN sólo admiten un uso personal, pero 
no comercial, o el 7 que indica la «prohibición» de usar las 
cuentas MSN para realizar actividades ilícitas; también es 
importante el epígrafe 8 que contiene una lista de activida- 
des que no deben ser realizadas a través de estas cuentas. E 
incluso el epigrafe 17 establece que el infractor podrá ser 
penalizado con hasta 5 euros por cada envío de spam. 


LISO A 


nte para suscripción 


Revisar las condiciones de uso y el 
contrato de nuseripción 


n 


Brisa el contrato de sanenpción a MSN B y lan. 
condcones de uso de NET Passport. A contruscón, 
selecciona Acepto para acrptar dos themenos y haz 
de en Siguiente. anto, 
nda, dormi y tera que uma madeciuado, prod aro, 
Debes aceptar eto contrato para poor ¿Abnar DEN Deia, creian, UediCiOna o GIO. 
; e hiblcar, expones, compu, detrbrar o dnde cuepsrs auto, 
norte, aturmación o materia que nuke a la dscrimación, al 
odo 0 ela molercia contra una persona o grupo debedo a su 
pretoreesia a uno taza, rebgón o nación, o que radio alo 
icons da rrimanas onto le humantnd mad. 


su totahdaS y an madPicacin ato saaccionas Ma ace y hacer de en el Ecrán 
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D Agepto Ohio acepto 
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En la parte inferior, y fuera de la ventana de texto des- 
plazable, hay un pequeño texto que resume que, al marcar 
el botón de Aceptar estamos asumiendo este contrato y 
enviando una firma electrónica como registro del mismo. 

Una vez cumplidos estos requisitos, bastará pulsar sobre 
Siguiente para llegar a la pantalla final, en la que se confir- 
ma la información de la cuenta y la conclusión del proceso. 


MSN * Completando el asistente para suscripción 


¡Enhorabuena! Información de tu cuenta: 
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<B> 


Inicio de sesión 
> Básico 


A or 
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Tras una breve pantalla que identifica al usuario, aparece la 
pantalla principal de MSN, un amigable navegador desde el 
cual realizar todas las actividades, incluido el correo elec- 
trónico y la navegación. Se trata de un entorno que guarda 
una cierta similitud con Internet Explorer, con su barra de 
botones, su barra de direcciones, un panel derecho total- 
mente personalizable (Mi panel) y una zona central con 
acceso directo a la explicación de las principales funciones. 

Todo ello configura una forma de acceder a los conteni- 
dos de Internet de forma controlada y centralizada. 


<b> 


Correo 
> Básico 


El correo es otra de las funciones importantes del servicio 
MSN. Desde allí accedemos al cliente de correo, parta 
enviar y recibir mensajes. Al entrar la primera vez en la 
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zona de correo aparece una ventana que nos informa que 
MSN no es programa de correo predeterminado del equi- 
po. Si deseamos que éste sea el cliente de correo, marca- 
remos Sí, y no volveremos a ver el aviso. Inmediatamente 
tras este aviso aparece otra ventana acerca de la configu- 
ración del filtro de correo no deseado. Sin embargo, este 
apartado se tratará con más detalle en la sección dedica- 
da a Filtrado. 


</> 


Bandejas del correo 
> Básico 


El entorno de correo es similar a cualquier cliente de correo. 
En la parte derecha una lista de carpetas, dividida en dos 
bloques: por una parte las carpetas MSN, en el servidor, y 
por otra las carpetas en nuestro ordenador. 


¡Corres > Bardo de ararada Se 
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En el primer grupo se encuentran la bandeja de entrada, 
la de mensajes enviados, la papelera y el correo no deseado. 
En el bloque del PC, están los mensajes almacenados, los 
borradores, la bandeja de salida, los mensajes enviados y 
papelera. 

Las carpetas MSN están accesibles desde cualquier 
ordenador con conexión a Internet, pero tiene un límite 
en cuanto a capacidad de almacenamiento (10 Mbytes). 
Un indicador, sobre la lista de carpetas, muestra el por- 
centaje de espacio utilizado. Las carpetas de Mi PC sólo se 
encuentran en el ordenador, pero, a cambio, sólo tienen 
limitado el espacio por la capacidad libre en el disco duro 
del equipo. 

Con un mensaje seleccionado, podemos usar el botón 
derecho del ratón para desplegar un menú de contexto que 
duplica gran parte de las funciones presentes en la zona 
superior de la ventana, bajo los botones de MSN. Las opcio- 
nes contenidas en dicho menú son similares a las que 
encontramos en cualquier cliente de correo electrónico. 


<8> 


Mensajes 
> Básico 
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Si pulsamos sobre un mensaje, se abre éste en una ventana 
completa, para tener mayor espacio de presentación. Desde 
esta ventana contamos con opciones, en la zona superior, 
para eliminar un mensaje, marcarlo como correo no desea- 
do, responder, reenviar, etc. 

La creación de mensajes también presenta un aspecto 
familiar, pero con el toque MSN: disponemos de un buen 
conjunto de añadidos, como una lista de emoticonos, o 
efectos de WordArt para crear rótulos de gran tamaño con 
infinidad de efectos. 

MSN dispone también de una lista de contactos con múl- 
tiples campos de datos; además los contactos que deseamos 
comunicar mediante Messenger, hay una casilla que direc- 
tamente añade la dirección de correo a la lista de contactos 
del sistema de mensajería instantánea. Así podremos saber 
rápidamente cuándo están en línea. 


Linares corto pueda carteras llas y numeros. 25 como los contaras Quin (-] y armado (). Mo puede contaras 
raros 
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<9> 


Espacios específicos 
> Básico 


APN | 


Los amplios botones de la zona superior también proporcio- 
nan acceso directo a otros apartados especializados de con- 
tenidos en la Red, como son Entretenimiento, Dinero y 
Compras. La zona de Entretenimiento cuenta con enlaces a 
viajes, cine, televisión y espectáculos, libros y música. En la 
parte de Dinero se accede a bolsas de valores y fondos de 
inversión, pero también a seguros, hipotecas, economía 
doméstica y otros. Y en la parte de Compras, disponemos de 
un amplio abanico de opciones desde alimentación a video- 
juegos, pasando por la compra de dominios o de libros y 
discos. 


<10> 


Grupos y Chat 


> Básico 


Otra interesante sección es la de participar o crear un grupo 
de contacto con mensajería instantánea o de charla, dentro 
de la zona de MSN. Hay una amplia variedad dentro de MSN 


grupos, con todo tipo de aficiones y de todas las partes del 
mundo, principalmente en castellano, pero también en otros 
idiomas. Si no encontramos ninguno a nuestra medida 
siempre podemos crearlo y esperar que se una más gente. 


<11> 


Encarta Plus 
> Básico 


GAS Pi y Cs ad de Pa 


1223010400 


Desde MSN tenemos acceso a una versión on-line de la enci- 
clopedia Encarta Plus de Microsoft. La pantalla a su vez pro- 
porciona acceso a secciones como Mapas, Diccionario de 
consulta de idioma bilingúe inglés-español y español-inglés 
y multimedia. Una opción interesantes es el buscador para 
localizar cualquier tema. 


<12> 


Compartir fotos 
> Básico 


La sección dedicada a la fotografía contiene a su vez varias 
subsecciones dentro. La utilidad principal es crear un espa- 
cio compartido para las fotos, de forma que podamos enviar 
el enlace de un álbum a otros colegas o familiares, y vice- 
versa. De esta forma, podremos intercambiar un álbum com- 
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pleto, sin necesidad de enviar las fotos como extensos 
adjuntos a través del correo electrónico. Para ver las fotos 
almacenadas en el ordenador, se dispone del programa 
Picture It Express 7.0, con infinidad de funciones para orga- 
nizar y retocar o crear efectos sobre las fotos de nuestro PC. 


Configuración 


El entono de MNS es altamente configurable y permite lle- 
var una gestión centralizada de un acceso familiar, dando de 
alta hasta nueve usuarios en total, incluyendo el primer 
abonado. Los diversos métodos de asignación de niveles 
permiten que los padres puedan actuar como administrado- 
res de las cuentas, y asignar privilegios a los hijos, de cara 
a impedir que naveguen por sitios con contenido pornográ- 
fico u ofensivo. 


<13> 


Mi panel 

> Básico 

La sección de la derecha se denomina Mi panel y está pre- 
parada para tener a mano las actividades más importantes, 


como cotizaciones, mensajería instantánea, fotos, calenda- 
rio o los vínculos, así como información meteorológica de 


nuestra ciudad, etc. Al hacer clic sobre la indicación de 
cada elemento, se despliega una pequeña información 
resumida, como el detalle del tiempo o las citas del día. El 
panel está compuesto por diversos elementos, que pode- 
mos activar o desactivar a voluntad. Sólo hay que desple- 
gar la configuración del panel, haciendo clic sobre el icono 
en forma de flecha, a la derecha del nombre de usuario. En 
el bloque inferior de opciones aparece la lista de elemen- 
tos, con una marca de verificación indicando los que están 
visibles. Para activar o desactivar cada uno, colocaremos el 
cursor sobre el elemento deseado y haremos clic. Esto acti- 
va O desactiva el elemento y a la vez cierra la configura- 
ción del panel. 

El panel puede ser desenganchado de MSN, de manera que 
quede accesible mientras trabajamos con otra aplicación. Para 
ello pulsaremos sobre la parte superior del panel, donde apa- 
rece nuestro nombre, y elegiremos Mostrar en Escritorio, o 
mediante la combinación de teclas «Mayús+Ctrl+D», con lo 
cual se coloca ocupando el lateral derecho de la pantalla. 

Sin embargo, incluso desacoplado del explorador MSN, el 
panel conserva su tamaño y queda en primer plano, para 
mostrar su información, con lo que reduce el espacio útil de 
pantalla para otras aplicaciones. 


<14> 


Reordenar elementos del panel 
> Básico 
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Para modificar el orden de los diferentes elementos, el 
método más sencillo es colocar el cursor sobre el elemen- 
to deseado y usar el botón derecho del ratón para que apa- 
rezca el menú de contexto con las indicaciones de subir y 
bajar, por ejemplo Subir las fotos y Bajar las fotos, en la 
parte superior. Como al activar una de las opciones subir o 
bajar se cierra este menú, tendremos que realizar la opera- 
ción sucesivas veces hasta lograr que los elementos del 
panel queden ordenados enteramente a nuestro gusto. 
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<15> 


Calendario MSN 
> Básico 


El calendario MSN reúne realmente dos funciones, ambas 
útiles para llevar el control de citas o tareas a realizar. Por 
una parte, hay un calendario, con presentación de día, 
semana o mes, así como un espacio para anotar tareas. La 
configuración inicial hace que la semana comience en 
domingo. Para cambiar este ajuste, desde la pantalla de 
Calendario, seleccionamos la opción, en la parte derecha, 
Configuración del calendario, y luego Presentación, selec- 
cionado el Lunes en el desplegable junto a Empezar la sema- 
na en:. Para que esto quede reflejado, debemos pulsar sobre 
Guardar cambios antes de abandonar esta pantalla. 


SÍ Cuentas de usuario 
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En la parte de calendario podremos crear citas, detallan- 
do asunto, fecha y hora de inicio y final, categoría, lugar y 
notas. Y recibir un aviso MSN Alert (requiere registrarse en 
este servicio) así como recibir un correo en nuestra dirección 
(Amsn.com con la antelación deseada. 

De forma similar al calendario de Outlook, el de MSN 
admite crear citas periódicas, con repetición o que tienen 
lugar con cierta frecuencia, así como enviar invitación a 
otras personas mediante correo electrónico. 


<16b> 


Cuentas secundarias 
> Intermedio 


Sin duda uno de los atractivos para el uso doméstico del ser- 
vicio MSN es la posibilidad de contar con escritorios dife- 
renciados, y cuentas de correo o calendarios personales, 
para distintos miembros de la familia. 

Desde el menú Ayuda y configuración/Cuentas de usuario 
registrado y facturación/Agregar cuentas de usuario regis- 
trado, entraremos en unas ventanas adicionales a través de 
las cuales daremos de alta a los diferentes miembros, hasta 


8 adicionales, dentro de la misma cuenta y sin cargo adi- 
cional alguno. 

En general el proceso es similar al de registro inicial de 
MSN, pero en este caso seleccionando que no se dispone de 
cuenta MSN previa, tras lo cual hay que hacer el registro, 
indicando nombre, fecha de nacimiento, dirección de correo 
deseada (se comprueba si está en uso), asi como claves de 
acceso (al menos 6 letras) y una pregunta por si olvidamos 
la clave. En caso de que la dirección elegida esté ocupada, 
se nos muestran alternativas y podemos indicar otra direc- 
ción. 


<l 7> 


Otras opciones 
> Intermedio 
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El programa cuenta con un amplio número de opciones 
que no conviene pasar por alto. En el ya mencionado sitio 
de configuración (Ayuda y configuración/Cuentas de usua- 
rio registrado y facturación), entraremos en Mostrar todas 
las configuraciones, y de allí marcaremos la cabecera del 
bloque que deseemos ver o modificar las características 
prefijadas. 
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<18> 


Opciones de Internet 
> Básico 


Por su parte, también desde la pantalla principal de configu- 
ración, o desde la pantalla que muestra todas las configura- 
ciones, es interesante ir a Opciones de Internet. Allí hay un 
extenso conjunto de detalles que controlan el modo de nave- 
gación, desde efectos visuales a opciones de inicio y cierre de 
sesión o ajustes del administrador de descargas de archivos. 
Algunas de las opciones allí reseñadas son comunes con los 
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% Opciones de Internet 


valores de Internet Explorer, como el denominado Privacidad 
en MSN, que se corresponde a la misma nomenclatura de IE 
(Herramientas/Opciones de Internet/Privacidad). 


Filtrado 


El sistema de filtrado de MSN ha servido de base para el 
incorporado en Outlook 2003, tras haber sido probado de 
forma exhaustiva. Microsoft indica que sus filtros bloquean 
cada día del orden de 2.400 millones de correos no desea- 
dos (o unos 0,8 billones al año), lo que supone cerca del 
80% del correo gestionado por MSN. 

El sistema de filtrado se basa en tres capas. Además hay téc- 
nicas que impiden que en MSN se den de alta los propios 
spammers, para así lanzar correos masivos dentro del servicio. 
Y, aún más importante es el sistema de control paterno (indi- 
cado erróneamente como «parental») acerca de los contenidos 
que son accesibles en la Red a los menores registrados en 
MSN. 


<19> 


Control paterno 
> Básico 


Para cada nueva incorporación al servicio MSN se solicita si 
debe activarse el control paterno. Hay diferentes niveles de 
control, dependiendo del grupo de edad: 
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- Adultos, de más de 18 años 

- Adolescentes, entre 13 y 17 años 

- Niños, de 10 a 12 años 

- Niños pequeños, menores de 9 años. 

Este es un control básico para determinar el tipo de 
acceso, ya que la configuración se afina en otro lugar. 

El control paterno permite luego retocar los privilegios 
asignados a cada miembro de la familia. Con el menú 
Ayuda y configuración/Control parental/Establecer el con- 
trol parental, veremos las cuentas bajo control paterno, y 
podremos modificar los privilegios de cualquiera de ellas. 
Primero seleccionaremos la cuenta a modificar, si hay más 
de una; a continuación personalizaremos la configura- 
ción, que se basa en 6 puntos: 

-Exploración Web: especificación de página principal, 
páginas que pueden ser visitadas (páginas aprobadas y 
páginas bloqueadas, en dos listas separadas) y filtro gene- 
ral de navegación (filtro alto para menores de 9 años, 
medio para los de edad entre 9 y 12, bajo para los de 13 
a 17 años, o ninguno para acceso total a páginas Web de 
todo tipo. 

-MSN Correo: bloqueo del correo, uso sin restricciones 
o bien sólo lista de contactos aprobados. 

-MSN Messenger: las mismas opciones que para el 
correo, pero de forma separada para los ajustes. 

-MSN Calendar: acceso completo o bloqueo de la fun- 
ción de calendario y tareas. 

-Descarga de archivos: acceso completo o bloqueo de 
descarga de archivos. Además de impedir intercambios 
«ilegales» de música, este filtro ayuda a evitar la entrada 
de troyanos o spyware en el equipo. 

-Informe de actividad: activa o desactiva el envío del 
informe, una vez por semana, al administrador o adminis- 
tradores de las cuentas domésticas del informe de activi- 
dad. Esto incluye tanto actividad de MSN correo como 
Messenger y navegación. Un sistema para afinar las listas 
de correo o mensajería para el menor. Todas estas ocpiones 
permiten que cada conexión pueda ser controlada con todo 
detalleen cada una de las secciones que ofrece MSN. Así el 
control paterno del acceso a la Red es muy exhaustivo. 
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<20> 


Control de otros navegadores 
> Intermedio 


pr ¿Deseas controlar el contenido de todos los exploradores y programas que exploran 
Internet? 


Una opción del control paterno está pensada para controlar 
los navegadores web de todo tipo. De esta manera, los ado- 
lescentes bajo navegación tutelada no podrán saltarse las 
limitaciones simplemente por navegar bajo el pabellón de 
otros programas. Este sistema se activa en el menú Ayuda y 
configuración/Control parental/Establecer el control paren- 
tal/Controlar otros exploradores Web y programas que 
exploran Internet. Sólo hay dos modalidades, activo o inac- 
tivo. Inicialmente está activada la opción No controlar pero, 
si deseamos evitar cualquier resquicio para que los menores 
no naveguen fuera de los límites permitidos, deberemos 
activar Sí, controlar ... 

La restricción más importante en este caso es que todos 
los usuarios del PC deben iniciar una sesión en MSN antes 
utilizar cualquiera de los navegadores web. 


<21> 


Filtrado de correo 
> Básico 


Una de las ventajas del sistema de filtrado de MSN es que se 
activa automáticamente al configurar el programa. Así que, 
sin necesidad de que entremos en detalles, contamos con un 
cierto nivel de protección. La primera vez que entremos en 
el correo veremos una ventana que nos permite alterar el 
ajuste, mediante la opción Cambiar configuración del filtros. 
Esta misma pantalla de opciones está disponible en cual- 
quier momento desde el menú principal Ayuda y 
Configuración/Configuración/Correo electrónico/Correo no 
deseado/Filtro de correo no deseado. La opción de Filtro de 
correo no deseado nos lleva a un sencillo método para ele- 
gir el nivel de protección que deseamos. Inicialmente el 
ajuste es liviano, que sólo lleva los mensajes catalogados 


con una valoración muy alta de correo no deseado a la car- 
peta de filtrado, mientras lleva el resto a la bandeja de 
entrada. Si nos preocupa la recepción de spam, subiremos el 
nivel de filtrado a Moderado, o incluso a Seguro. Al selec- 
cionar cada nivel, la explicación a la derecha nos indica el 
tipo de filtro que se aplicará. 

No hay que olvidar hacer clic sobre la opción Guardar 
cambios, una vez realizado el ajuste deseado. 


<22> 


Otras opciones del correo 
no deseado 
> Básico 


Una segunda pantalla, en la sección Otros parámetros del 
correo no deseado, contiene otras cinco interesantes posibi- 
lidades relativas al tratamiento de diversa información de la 
Red. Todas las opciones están inicialmente marcadas y una 
atenta lectura de su efecto nos revela que es el mejor esta- 
do posible. Pero conviene saber qué alternativas hay y 
dónde cambiarlas por si alguno de estos ajustes no fuera de 
nuestro agrado. Como en el resto de casos, una vez alterado 
algún ajuste, hay que pulsar sobre el botón Guardar cam- 
bios para que estos se mantengan. 
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Sniffers 


n el mundo underground existen 

numerosos conceptos que poco a 

poco van sonando a los aficio- 

nados a la informática. Términos 
como exploits, virus, troyanos, gusanos, 
rootkits, honey-pots o sniffers son cada vez 
más comunes en los artículos de la prensa 
especializada. 

En esta ocasión nos centraremos en los 
sniffers, tema que es imprescindible cono- 
cer, al menos básicamente, tanto si es por 
motivos legítimos (administradores de siste- 
mas) como ilegítimos (hackers). 

De hecho, en los cursos profesionales 
denominados «hacking ético», los sniffers, 
ocupan siempre un lugar privilegiado debi- 
do a su importancia tanto en su uso prácti- 
co como en la teoría de redes. 

Podemos hacer una analogía válida com- 
parando un sniffer con los dispositivos usa- 
dos por la policía para «pinchar» las líneas 
telefónicas y escuchar (o esnifar) la conver- 
sación mantenida entre dos personas. Los 
sniffers funcionan de igual manera, pero en 
este caso, la línea telefónica es el cableado 
de red y las personas son computadoras. 

Una de las ventajas que tienen los sniffers 
respecto a las escuchas telefónicas es que 
muchas redes aún utilizan el modo de trans- 
misión por compartición de paquetes en el 


Underground 


Qué son, cuáles son sus usos y cómo defenderse de ellos 


que la información pasa por todos los equipos 
de la red, o lo que es lo mismo, redes que usan 
repetidores, hubs u otros elementos de inter- 
conexión del nivel 1 (capa física) del estándar 
OSI. Esto significa que no es necesario pin- 
char fisicamente un cable de red para escu- 
char el tráfico que pasa por ella; por ejemplo, 
en una LAN Ethernet que utiliza hubs, basta- 
ría con un portátil con tarjeta Ethernet y una 
conexión RJ45 libre para comenzar a esnifar. 

En cambio, esta tecnología compartida de 
red está moviéndose rápidamente hacia las 
redes de conmutación de paquetes que usan 
switches (dispositivos de interconexión de 
nivel 2 o capa de enlace), en los que la captu- 
ra de paquetes no es tan sencilla (aun asi, los 
sniffers también avanzan con las tecnologías 
y existen métodos para usarlos en redes con- 
mutadas). Se denominan sniffers conmutados. 

En estas páginas encontraréis informa- 
ción útil para averiguar qué es un snjffer, 
cómo funcionan, sus limitaciones y unos 
consejos básicos para protegerse de ellos. 

Nota: La palabra sniffer es una marca 
registrada de la empresa Network Associates 
referente a su producto Sniffer Network 
Analyzer. En cambio, el término sniffer es 
tan popular hoy en día que es más usado 
que otras analogías como analizador de pro- 
tocolos o analizador de redes. 
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Qué es un sniffer 
> Intermedio 


Un sniffer de paquetes o simplemente sniffer es un disposi- 
tivo (ya sea hardware o software) que, una vez conectado a 
una red de área local, permite capturar y analizar el tráfico 
que pasa por dicha red. 

Este tráfico, propiamente dicho, consiste en datos bina- 
rios con una estructura compleja, de hecho, sería casi impo- 
sible (aunque hay gente que puede llegar a hacerlo) analizar 
estos datos manualmente. Los sniffers permiten analizar el 
tráfico de una red de una forma comprensible para un 
humano más o menos. Por ello, también son llamados ana- 
lizadores de protocolos (o de redes) ya que desmenuzan los 
paquetes de datos teniendo en cuenta los protocolos de red 
usados, es decir, descodifican esos protocolos, y permiten 
diferenciar la cabecera, la parte final y los propios datos que 
viajan por la red. 


hacker que haya instalado un sniffer en su red local podría 
estar leyendo dicho correo. 


<2> 


Usos de un sniffer 
> Intermedio 


Como ya hemos comentado, los sniffers son usados por las 
dos caras de la misma moneda: los administradores de red 
que ven en ellos una poderosa herramienta para analizar y 
diagnosticar fallos de red, y los hackers que los utilizan 
habitualmente como manera sencilla de capturar contrase- 
ñas y otro tipo de datos. 

De esta forma, en el mercado siempre han existido 2 
tipos de formas: sniffers de paquetes de carácter comercial 
(la mayoría bastante caros) que son usados para monitori- 
zar redes, y sniffers del mundo underground (habitualmen- 
te freeware y con código libre) usados por hackers y script 
kiddies para entrar en redes. 

Los usos representativos de este tipo de software 
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incluyen: 

-Captura automática de contraseñas que viajan en 
texto claro en la red. 

-Conversión de los datos de tráfico a un formato 
entendible humanamente. 

-Análisis de fallos de una red, como, por qué el 
ordenador X no puede conectarse con el ordenador Y. 

-Análisis de la eficacia de una red, y la aparición de 
cuellos de botella en routers, gateways y similares. 

-Detección de intrusos (sí, también pueden usarse en 
contra de los hackers), aunque normalmente con fun- 
cionalidades añadidas como los IDS (Intrusion 
Detection Systems). 

-Captura de registros de red de forma que se man- 
tiene un registro de qué ocurre internamente en una 
red que los hackers no puedan borrar. 


El hecho de que un sniffer sea tan popular en el mundo 
underground es debido a los propios fallos de diseño en la 
arquitectura de los protocolos de red como el TCP 
(Transmission Control Protocol), UDP (User Datagram 
Protocol) o IP (Internet Protocol), que, de por sí, son insegu- 
ros. Aunque, poco a poco, vamos usando protocolos de 
transmisión segura (como IPSEC), existen aún multitud de 
protocolos que transmiten los datos en claro (o sin encrip- 
tación), los cuales son susceptibles de ser capturados por un 
sniffer. Pueden capturar tanto el nombre de usuario, como 
la clave y la información que contienen los paquetes. Esto 
ocurre con protocolos de red comúnmente usados, aun hoy, 
como telnet, HTTP (Hypertext Transfer Protocol), FTP (File 
Transfer Protocol) y POP3 (Post Office Protocol v3). 

Conviene recordar que cada vez que leemos nuestro 
correo POP3 con nuestro cliente de correo favorito, un 


Una pregunta comúnmente realizada por los usua- 
rios es si es posible capturar todo el tráfico de la red mun- 
dial Internet. La respuesta es 


sencilla: no, debido a la propia 
estructura de funcionamiento de 
Internet en la cual no existe un 
solo punto neurálgico de la red 
por el que, supuestamente, pase 
todo el tráfico. Más aún, el trá- 
fico de la Red sigue el principio 
del menor coste o de la ruta más 
corta (claramente para aprove- 
char al máximo las conexiones 
de red y mejorar la velocidad) 
que además busca rutas alterna- 
tivas en caso de mal funciona- 
miento de algún router interme- 
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dio. Aunque esto no quita que existan grandes redes de snif- 
fers usadas por los gobiernos -aunque no reconocidas for- 
malmente- para analizar el tráfico de una buena parte del 
pastel. 


<3> 


Cómo funciona realmente 
> Avanzado 


La red local Ethernet fue construida con un principio de 
compartición: todas las máquinas en una LAN (Local Area 
Network) comparten el mismo cable de conexión. Esto 
implica que todas las máquinas son capaces de ver todo el 
tráfico que pasa por el mismo cable. Por esto mismo, el 
hardware Ethernet (como las tarjetas de red o NIC) está pen- 
sado para filtrar el tráfico que no le pertenece. Simplemente 
ignora los paquetes que pasan por un nodo de la red no 
teniendo en cuenta las direcciones fisicas MAC (Media 
Access Control) que no coinciden. 

Un sniffer desactiva este filtro, posicionando al hardware 
Ethernet en modo promiscuo (promiscuous mode), mediante 
el cual es posible analizar el tráfico que no va dirigido a este 
equipo, o lo que es lo mismo, leer la conversación entre 
Marta y Alfonso según chatean en el Messenger. Para acce- 
der a este modo, es necesario disponer de permisos adecua- 
dos de administrador en la máquina donde se instale el snif* 
fer, pero, hoy en día, con los ordenadores personales en los 
que el usuario es el propio administrador, esto es bastante 
habitual. 


Underground 


<A> 


Direcciones físicas de red 
> Avanzado 


¡cx Jconsola 
CzXDocuments and SettingsNAdministrador>ipconfig /all 
Configuración IP de Windows 


Nombre del host 

Sufijo DNS pr 

Tipo de nodo. 

Enrutamiento habilitado . - - : 
Proxy WINS habilitado 


Adaptador Ethernet UMuare Network Adapter UMnet8: 


Sufijo conexión específica DNS: 

Descripción . . : As Virtual Ethernet Adapter for UMnet8 
Dirección física : 0B-50-56-CB-BB-88 

DHCP habilitado : 

Dirección IP : Mo.168.29.1 

Máscara de subred . 2 255.255.255.8 
Puerta de enlace predet. : 


Adaptador Ethernet UMvare Network Adapter UMneti: 


Sufijo conexión específica DNS: 

Descripción . : UMuare Virtual Ethernet Adapter for UMnet1 
Dirección física : 68-58-56-CB-BB-B1 

DHCP habilitado 3 No 

Dirección : 192.168.149.1 
Máscara de subred 3 255.255.255.8 
Puerta de enlace predet.. . . : 


Adaptador Ethernet Conexión de área local: 


Sufijo conexión specífica DNS: 

Descripción . : Adaptador Combo móvil PRO/188 P de Intel<R> 
Dirección física : e DO-59-C6-B3-61 

DHCP habilitado : 

Dirección IP : M2. 168.0.66 

Máscara de subred . : 255.255.255.8 

Puerta de enlace predet. . : 192.168.8.200 

Servidores DNS : 194.224.52.4 


fe SMAC 1.1 [Wi 


=10/x] 


Ple About 


[ IP Address Active MAC 


ss 192.168.110 00-50-DA-03-58-35 


Active_| Spoofed [ Network Adapter 


Intel PRO 


Y Show Only Active Network Adapters 


New Spoofed MAC Address Update MAC | Refresh 
00 ul 50 =l DA El a | 58 El 3E El Remove MAC | Exit 
Spoofed MAC Address 
00-50-DA-C3-58-3E a 
E KLC CONSULTING, INC 
Active MAC Address www.kIcconsulting. net/smac 
00-50-DA-C3-58-3E Lal 


Disclaimer: Use this program at your own risk. We are not responsible for any damage that might occur to your system. This program is 
not to be used for any illegal or unethical purpose. Do not use this program if you do not agree with this disclaimer. 


En una LAN Ethernet muchas máquinas comparten el 
mismo cable Ethernet, por ello, cada una debe tener un 
identificador individual, también conocido como dirección 
física o MAC (Media Access Control). En muchas ocasiones 
sólo hay 2 máquinas conectadas, pero hay que tener en 
cuenta que la especificación Ethernet fue diseñada para que 
miles de máquinas pudieran compartir el mismo cable. 

Esto se lleva a cabo usando un número hexadecimal de 
12 dígitos (48 bits) que todos los dispositivos hardware 
Ethernet poseen. En Windows se puede usar el comando 
ipconfig /all para ver la dirección fisica del adaptador de 
red. Este número esta dividido en 2 mitades, la primera parte 
de 24 bits identifica al fabricante, y la segunda parte iden- 
tifica el dispositivo; este es un número llamado OUI 
(Organizationally Unique Identifier). 
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Para garantizar la exclusividad de las direcciones MAC, el 
estándar IEEE gestiona la numeración del hardware Ethernet 
asignando un código único a cada fabricante (http://stan- 
dards.ieee.org/regauth/oui/)), que después deberá hacer lo 
mismo con sus propios productos. En muchas ocasiones, la 
dirección MAC es considerada como el número de serie de 
las tarjetas de red de muchos fabricantes debido a su natu- 
raleza de exclusividad. 

Después de leer este apartado, uno podría pensar que una 
dirección MAC es inalterable, pero no lo es. En los primeros 
años del desarrollo de las redes locales, este sí era el caso, es 
decir, los dispositivos de red tenían un identificador único 
que no se podía modificar. Pero poco a poco, los fabricantes 
de hardware fueron introduciendo mejoras (como BIOS con 
memoria actualizable Flash o EEPROM) requeridas por los 
administradores de redes (principalmente para analizar erro- 
res de red) que permitían el cambio de la dirección MAC por 
una arbitraria. En Windows existen numerosas utilidades que 
permiten realizar el cambio de esta dirección, por ejemplo la 
utilidad SMAC (www.klcconsulting.net/smac/). En Linux esto 
se puede hacer con el propio comando de sistema ifconfig 
(usado para configurar los parámetros de los adaptadores de 
red). Para conocer las direcciones Ethernet de las máquinas 
cercanas con las que estamos conectados, se puede usar el 
comando “arp -a” (tanto en Windows como en Linux). 


<B> 


Caso práctico: Ethereal 
> Básico 


Ethereal es un programa en modo texto escrito inicialmen- 
te para Linux. En cambio, recientes versiones se han con- 
vertido, probablemente, en la mejor alternativa gratuita de 
sniffer en un entorno Windows. 

Dispone de un analizador de protocolo de sólo lectura, así 
como una versión de captura en tiempo real. El primero per- 


Underground 
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inPcap: the Free Packet Capture Archi 
Windows 


WARNING: you must uninstall older versions (see 0-2 in the FAQ to know how) and reboot 
the system before installing the new ones, otherwise WinPcap could not work properly. 


IMPORTANT NOTE: sometimes, when uninstalling WinPcap version 2.02 or older from the 
control panel's network applet in Windows 9%, the file WindowsiPacket.dll is not deleted. 
You must delete this file manually, otherwise newer versions will not work properly and 

could cause system crashes, 


WinPcap 3.0 download 


Windows Instructions 


95/98/ME/NT/2000/XP 


* download and run the executable 

+ follow the instructions on the screen. The 
installation applet will automatically detect the 
Operating system and install the correct drivers 

+ the WinPcap-based applications are now ready to 
work 
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mite analizar archivos de registro generados con otro soft- 
ware (como las trazas que genera BlackICE) de una forma 
post-activa. El segundo permite analizar el tráfico de red en 
tiempo real. Se puede descargar Ethereal de su web oficial 
(www. ethereal.com). 

Antes de comenzar a usar Ethereal, hay que instalar la 
librería Pcap que representa una capa intermedia entre las 
aplicaciones de captura de paquetes (como Ethereal) y el 
propio hardware de red. Su web oficial es http://winp- 
cap.polito.it/ y también es freeware. 

Aunque este pequeño artículo no pretende ser una guía 
completa sobre el uso de los sniffers, aquí mostramos los 
pasos para comenzar a usar Ethereal y introducirse en este 
interesante mundo: 

-Arrancamos el software Ethereal 

-Pulsamos sobre el menú Capture y después en Start 
(también se puede usar la combinación de teclas «Ctrol+K»). 

-Seleccionamos su interfaz Ethernet en la casilla 
Interface. 

-Activamos las opciones Update list of packets in real 
time y Automatic scrolling in live capture. 

-El resto de opciones las dejamos tal y como vienen por 
defecto. 

-Pulsamos OR y comenzamos a «esnifar». 

-Después de un periodo de tiempo que estimemos opor- 
tuno (empezaremos a visualizar multitud de paquetes de red 
en tiempo real si estamos navegando por Internet, por ejem- 
plo), pulsamos Stop. 

-Podremos ver los paquetes de red que hemos estado 
transmitiendo y, si usamos un cliente de correo POP3 en los 
momentos de la captura, comprobaremos que, indagando 
un poco en la lista de paquetes, veremos nuestra contrase- 
ña de acceso. 

El resto de opciones (como el filtro de paquetes por direc- 
ciones IP o por protocolos) se deja como ejercicio al lector 
O para un posible artículo futuro. 
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<B> 


Defenderse de los sniffers 
> Intermedio 


Aunque es posible configurar una red de área local de tal 
manera que sea bastante difícil usar un sniffer apropiada- 
mente en ella, es casi imposible evitar que se pueda hacer 
(los propios empleados podrian intentar esnifar). Por ello, la 
mejor defensa, en este caso, es encriptar la información que 
pasa por el cable, de tal forma que, si es capturada por un 
sniffer, al menos no puedan leerla. Algunas técnicas son: 


-SSL: Secure Socket Layer, SSL está incorporado en la 
mayoría de los navegadores de Internet así como los propios 
servidores web. Esto permite una navegación por la web de 
forma segura, y es usada habitualmente en los portales cor- 
porativos y de comercio electrónico (e-commerce) donde el 
usuario debe introducir su número de tarjeta de crédito para 
comprar un determinado producto. 

-PGP y S/MIME: el correo electrónico es susceptible de 
ser «esnifado» de diversas formas. Atraviesa firewalls corpo- 
rativos que posiblemente monitoricen -e incluso almace- 
nen- el tráfico que pasa por ellos. A veces es almacenado en 
servidores de correo intermedios por un largo periodo de 
tiempo (si un hacker accede a dicho servidor podría leer el 
correo). O incluso, podría ser enviado por descuido al buzón 
de otro usuario. Por ello, la mejor forma es encriptar el pro- 
pio mensaje con un sistema de clave pública como PGP 
(Pretty Good Privacy). PGP es ampliamente utilizado por 
miles de usuarios y S/MIME está incluido en clientes de 
correo conocidos de Netscape y Microsoft. 

-SSH: Secure Shell, SSH se ha convertido en el estándar 
de facto para acceder a servidores UNIX a través de la inse- 
gura Internet. Reemplaza completamente el clásico telnet 
(que no debería usar por su inseguridad) de una forma exce- 
lente, ya que encripta tanto el nombre de usuario y la con- 
traseña de entrada, como los propios datos. 


-VPN: Virtual Private Networks, las redes privadas vir- 
tuales proporcionan la mejor manera de encriptar la infor- 
mación a través de Internet. En cambio, tienen un ligero 
problema, si un hacker accede a uno de los nodos de la red 
virtual, podrá capturar todos los paquetes sin problemas. 
Esto es posible, por ejemplo, usando un RAT (Remote Access 
Trojan) que contenga un pequeño sniffer personal, que ade- 
más de ver el tráfico encriptado enviado a Internet, podría 
ver el tráfico sin encriptar enviado a la VPN. 

-POP3S/IMAPS: versiones con soporte para autentifica- 
ción encriptada de los protocolos comúnmente utilizados 
para leer el correo de nuestro proveedor POP3 y IMAP. 
Proporcionan una manera sencilla (ya que son soportados 
por la mayoría de clientes de correo) y efectiva de proteger 
un poco más su intimidad en la red. Es necesario que su pro- 
veedor disponga de este servicio. 

-SMB/CIFS: en un entorno Windows/SAMBA, hemos de 
asegurarnos de que tenemos el antiguo sistema de autenti- 
ficación LanManager desactivado. Esto requiere SAMBA v2 
o superior y Windows NT SP3 o superior. 

-Smart Cards: existen numerosas implementaciones de 
tarjetas inteligentes que proporcionan una manera más 
segura que la típica combinación usuario/contraseña para 
acceder a un sistema. 


</> 


Sniffers en redes conmutadas 
> Avanzado 


En teoría no es posible «esnifar» en redes conmutadas (redes 
que usan switches como dispositivos de interconexión) ya 
que en este tipo de redes el tráfico destinado a una dirección 
MAC sólo pasa por el equipo correspondiente. 

En cambio, los sniffers también han sabido adaptarse a 


v 
loo groorar 1 


er 
4 
e . 


Trucos Internet | 45 


TRUCOS 
| Underground |] 
y Composición de un sniffer 


-Hardware: muchos productos funcionan con tarjetas de red 
estándar, aunque algunos necesitan un hardware especial. Al 
usar sniffers especializados de este tipo, puede analizar fallos de 
hardware como errores de CRC (Cyclic Redundancy Check], pro- 
blemas de voltaje del cableado, jitters (fluctuaciones de fase), etc. 
-Driver de captura: esta es quizás la parte más importante. Cap- 
tura el tráfico de red del cable, lo filtra apropiadamente y lo alma- 
cena en el buffer de datos. 

-Buffer: una vez los paquetes son capturados de la red, se alma- 
cenan secuencialmente en un buffer. Existen dos tipos de tecno- 
logías aplicadas en este campo: buffers de memoria fija, y buffers 
reciclados. Los primeros actúan como un buffer estándar de una 
regrabadora (almacenando los datos más recientes en un espa- 
cio de memoria), y los segundos usan técnicas avanzadas como 
round robin para actualizar el buffer de manera cíclica [es decir, 
proporcionan virtualmente una capacidad ilimitada). 

-Análisis en tiempo real: usado por algunos sniffers, este tipo de 
análisis permite descubrir fluctuaciones de red en el momento 
en que está ocurriendo. También se le pueden aplicar filtros 
para capturar un determinado tipo de protocolo (por ejemplo, 
para ver en tiempo real la transmisión de comandos en una 
sesión telnet). 

-Decodificación: parte en la cual el sniffer transforma los datos 
binarios en datos comprensibles, como |P origen y destino, con- 
tenido de los datos, etc. 


Edición de paquetes: determinados productos permiten editar los 
propios paquetes de red y transmitirlos directamente a la red. 
Esta es una tecnología avanzada de hacking que permite los lla- 
mados robos de sesión o el ataque del hombre en medio (man-in- 
the-middle), en el que un hacker se hace pasar por un usuario 
legítimo en medio de una transmisión. 


este tipo de redes y ahora existen muchos métodos para 
esnifar en este tipo de redes. Estas son algunas de esas téc- 
nicas: 

-Switch Jamming: algunos switches (sobre todo los anti- 
guos y/o los de bajo coste) pueden ser forzados a pasar del 
modo conmutación (bridging) al modo repetición (repeating) 
donde todos los frames son enviados a la dirección broad- 
cast todo el tiempo. Esto quiere decir que un switch pasa a 
comportarse como un hub, lo que hace posible esnifar igual 
que en una red compartida. Para conseguir este efecto es 
necesario llenar las tablas ARP (Address Resolution Protocol) 
de la memoria del switch con muchas direcciones MAC fal- 
sas. En efecto, los switches no están diseñados para ser 
seguros (al menos los no gestionables). 

-Redirección ARP: esta es una técnica avanzada consiste 
en la suplantación de las tablas ARP de los equipos de una 
red. Es decir, supongamos que el ordenador A quiere salir a 
Internet a través del ordenador G, y que el ordenador B es 
donde instalamos el sniffer. Bien, con el uso de alguna 
herramienta estilo hunt, podemos hacer creer al equipo A 
que el equipo B es el gateway. Esto se consigue envenenan- 
do las tablas ARP del A para que identifique la IP del gate- 
way real y la dirección MAC del ordenador B. Por lo tanto, 
el ordenador B pasa a ser el gateway del A (debe tener ins- 
talado software de enrutamiento para no levantar sospecha). 


De esta forma, todo el tráfico del equipo A al exterior es sus- 
ceptible de ser escuchado. 

-Falsear la dirección MAC de la víctima: la idea es que 
todos los frames destinados a la víctima se dirijan a otra 
máquina para después allí analizar la información. Esto se 
consigue simplemente enviando frames con la dirección 
MAC de la victima (primero deberíamos cambiar nuestra 
dirección MAC con uno de los métodos comentados en otro 
truco). El problema obvio es que la propia víctima comen- 
zará a enviar también frames con su MAC original, por lo 
que el switch cambiará de nuevo el destino de los paquetes, 
haciendo esta técnica inútil. Algunos de los métodos para 
evitar que suceda esto es atacar a la víctima con un ataque 
DoS (Denial of Service) con el cual se inutiliza la NIC del 
equipo, dejando rienda suelta al sniffer. 

-Dispositivos hardware: existen unos dispositivos cono- 
cidos como taps que permiten la monitorización pasiva de 
un switch. La idea de funcionamiento es sencilla: básica- 
mente es algo así como un puente en el que se conecta la 
entrada y la salida, y mantiene el flujo de red original sin 
modificaciones; pero, además, un tap permite conectar un 
dispositivo Ethernet en medio de la conexión para capturar 
el tráfico que pasa por él. De esta forma, se consigue una 
transparencia total. Se pueden ver dispositivos de este tipo 
en www.netoptics.com. 
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Stop al Spam 


PASO A PASO 


Qué es y cómo combatir el correo electrónico no deseado 


F% Nivel < Intermedio > 


1 «buzoneo» de nuestra década 
nada tiene que ver con carritos 
de la compra y timbrazos afina- 
dos al son del grito «¡Cartero 
comercial!». En su lugar, nuestro correo 
electrónico viene desde hace ya algunos 
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años inundando nues- 
tro buzones, virtua- 
les pero tan necesa- 
rios y privados como 
los convencionales. Si 
resulta un incordio reti- 
rar a diario la propaganda 
que encontramos a la puerta 
de nuestros hogares, descargar 
inútilmente mensajes que tratan 
temas tan escabrosos como el alarga- 
miento de miembros diversos puede 
acabar siendo un fastidio. 
Al principio parecía incluso gracioso reci- 
bir cosas de este estilo, sin embargo uno pier- 


de el sentido del humor cuando el contador 
de nuestro enlace GPRS crece y crece (como 
nuestra factura telefónica) al descargar nues- 
tros mensajes estando de viaje. La cosa no 
cambia cuando nos encontramos frente a 
nuestro equipo de sobremesa conectados a 
través de la línea ADSL con «tarifa plana». 
Si dependemos del correo electrónico para 
estar en contacto con nuestros amigos o 
negocios, ver cómo constantemente éste es 
«invadido» por campañas de marketing de lo 
más variopinto también lo es. 

Se trata de un problema con difícil solu- 
ción. Por un lado, no existe una legislación 
«efectiva», y no porque no existan grupos de 
presión al respecto, sino más bien por la 
propia naturaleza distribuida de Internet. No 
existe una única jurisdicción y, por lo tanto, 
emprender campañas legales de forma inter- 
nacional es bastante complicado. 

Por el otro aparece la cuestión técnica: 
hoy en día conectarse a la Red de forma 
anónima y esporádica es casi trivial aquí y 
en otros países. Esto permite enviar correos 
por millares para luego desaparecer casi sin 
dejar rastro. Los problemas de configuración 


de los servidores de correo en algunos sitios 
tampoco ayudan: utilizando un servidor mal 
configurado se pueden «lanzar» tantos 
correos como queramos hasta que el admi- 
nistrador se da cuenta de lo que realmente 
está ocurriendo. 

Para evitar pasamos la vida borrando 
mensajes que nos ofrecen millones de dóla- 
res por un par de llamadas, es necesario 
entender por qué se mueven estos «merca- 
deres de direcciones». Comprender además 
el proceso que sigue uno de estos mensajes 
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hasta que llega a nuestro buzón pueden ayudarnos a eli- 
minarlos de raíz o, por lo menos, a clasificarlos como 
basura en nuestro lector de correo convencional antes de 
que llegue a nuestros ojos. 


¿Quiénes son? 


Los spammers, como encontraremos con frecuencia 
escrito en Internet, suelen ser pequeños «empresarios» 
que se dedican en exclusiva al envío de correos electró- 
nicos masivos. Estos cuentan con sus propios servidores 
de correo electrónico masivo y bases de datos con direc- 
ciones que, utilizados con programas para la creación de 
mailings masivos, permiten enviar millones de direccio- 
nes en pocos días. Empresarios con algún producto sue- 
len contratar sus servicios en base a una tarifa (que 
depende del número de «objetivos» generalmente conta- 
dos por millares) para promocionar sus productos. Esta 
figura puede coincidir sin embargo en la misma perso- 
na, sobre todo cuando son claros timos. 

La base de datos de correos electrónicos es uno de los 
elementos preciados, aunque cada vez menos dada la 
velocidad a la que se consiguen. Sus fuentes son variadas: 
pueden provenir de páginas en las que se nos obliga a 
registrarnos (algo cada vez más frecuente), compradas a 
alguna compañía especializada u obtenidas utilizando 


Evitando la recolección 
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Las direcciones 


Muchos de nosotros tenemos una página web en la que, 
como es lógico, hemos dejado nuestra dirección de correo. 
Se trata de una mera formalidad: yo pongo este conteni- 
do a ojos de todo el mundo y resulta lógico que si alguien 
está interesado en ello, pueda tratar con el creador. Se 
trata sin embargo de la mejor forma de hacer que nuestro 
correo electrónico se llene hasta los topes. 

Existen programas que automáticamente son capaces 
de recorrer sitios web completos, página a página siguien- 
do sus enlaces, y recopilar todo aquello que se parezca a 
una dirección. Su criterio es fácil: si tiene una arroba, 
puede ser una dirección y, por lo tanto, la almacenan 
siguiendo el criterio que utilizamos para crearlas: no sirve 
el espacio en blanco y pueden aparecer puntos. La verifi- 
cación de la dirección puede realizarse en el acto, aunque 
normalmente se comprueba que el nombre del dominio 
exista en los registros del DNS. Si es así se da por seguro 
que se trata de un dato válido y se añade a la base de 
datos. 

Eliminar la dirección de la página no es precisamente 


algún programa de búsqueda automático en servicios de 
news O páginas web. 

Como sabéis casi todo en Internet deja una traza visi- 
ble, un rastro que permite seguir al «infractor hasta su 
propia casa. Para enviar millones de correos electrónicos 
es necesario contar no sólo con un servidor de correo 
electrónico, también requerimos una conexión a la Red. 
Cada vez que el servidor se conecta a otro para «entregar 
el mensaje», la dirección IP de la conexión desde donde se 
realiza queda almacenada en un fichero de forma remota. 

La dirección es fácilmente seguida hasta el proveedor 
de acceso quien, normalmente, tiene guardado el método 
de acceso, si es vía telefónica el número o si es un usua- 
rio corporativo al menos su nombre. A partir de aquí es 
cosa de la policía. 

El problema es que conseguir una conexión gratuita 
con nombre falso es trivial y hay países en los que seguir 
un simple número de teléfono no es tan sencillo. Existen 
«empresarios» tan imaginativos como para vivir en una 
caravana y contar con toda su infraestructura en ella (y 
permitiendo un cambio de línea telefónica muy rápido) o 
los que disponen de infraestructura alquilada en países 
con legislación más «volátil». Para cuando el proveedor de 
la infraestructura se hace cargo de las quejas por envío 
masivo de publicidad, es demasiado tarde o simplemente 
las ignoran. 


una solución, hemos de buscar la forma de expresarla de 
manera que los programas automáticos no puedan detec- 
tarlas. Normalmente inspeccionar «a ojo» millones de 
direcciones recopiladas no es siempre posible, por lo que 
nuestro sistema tampoco debe ser complicado como para 
que cause confusión. 
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F* Paso 2 
Un cambio de nomenclatura 


La solución que se suele adoptar al publicar nuestra direc- 
ción de forma pública consiste en añadir algún elemento 
claramente identificable para un humano, pero que una 
máquina rechace. Así, por ejemplo, si mi dirección es 
charlie.brown(Ovnubp.es, añadiendo las palabras NOS- 
PAM quedaría charlie.brown(OoNOSPAMunubp.es. De esta 
manera, parece bastante claro a ojos de cualquiera que 
esté ligeramente familiarizado con el correo electrónico 
que es necesario eliminar NOSPAM antes de escribir la 
dirección de correo electrónico. 

Existe sin embargo una precaución, no hacer compleja 
la deducción al navegante: conviene utilizar algo bastan- 
te convencional y en muchas ocasiones destacarlo con las 
letras mayúsculas. 

Otra manera también muy utilizada consiste en tradu- 
cir los símbolos por sus transcripciones inglesas: «(Q» 
sería «at» ( «en» en castellano) y «.» sería «dot» («punto» en 
castellano). Así la dirección anterior quedaría algo así 
como charlie [dot] brown [at] vnubp [dot] es, lo que suele 
ser suficientemente claro y a la vez evita la recolección 
automática. Queda a gusto de cada uno, y que nadie nos 
limite a la lengua inglesa. Si en nuestra página web escri- 
bimos al final de forma destacada algo como «Mi direc- 


ción de correo electrónico es charlie [punto] brown [arro- 
ba] vnubp [punto] es» cambiando, por ejemplo, los colo- 
res de las letras, será igual de válido (siempre que quede 
claro). 
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Cuidado con los enlaces 
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CUIDADO CON MI DIRECCION 


En las páginas HTML, si utilizamos la etiqueta para crear 
un enlace (y que se abra automáticamente el cliente de 
correo electrónico cuando se pulse sobre ella), hemos de 
tener la precaución de modificar también la segunda 
dirección que aparece, la que se «copia» al campo «to» de 
la ventana. Aunque originalmente la idea de este enlace 
era buena, ahorrar un par de clics de ratón, ahora está 
claro que prácticamente sólo crean confusión. Si el usua- 
rio pulsa sobre ella y no se fija en la dirección incorrecta 
(algo muy factible), el correo electrónico será rechazado 
por el servidor como si se tratase de una dirección que, 
efectivamente, no existe. Por esto mismo, nuestro conse- 
jo es que evitéis este tipo de enlaces, simple y llanamen- 
te. Si somos unos webmasters un poco hábiles, utilizare- 
mos un formulario que haga que el servidor nos envíe el 
correo en lugar del usuario. 

Pero si hemos de utilizarlos obligatoriamente, recordad 
que es posible completar otros campos automáticamente. 
Fijaos en este código: 

charlie [dot] brown [at] vnubp [dot] es 

Cuando el usuario abra el lector de correo, verá fácil- 
mente que ha de cambiar la dirección. No es precisamen- 
te una solución muy técnica pero sí eficaz. 


F* Paso 4 


Utilizar imágenes 


Si nos gusta derrochar en el diseño de nuestras páginas, 
¿por qué no utilizar una imagen como forma de comuni- 
car el correo? Si el ancho de banda «nos sobra» y no nos 
importa poner fotos por doquier, es posible escribirla «a 
mano» en un fichero gráfico (por ejemplo un «.gif») y sim- 
plemente incrustarlo en la página. 
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Este es un método 
que vienen utilizan- 
do muchos provee- 


Charlie, bro e dores de servicios 
VMy bp ; es como cuentas de 


acceso a Internet o 
de correo electróni- 
co, desde hace tiempo. Para identificar una serie de sím- 
bolos algo distorsionados, hemos de ser humanos, las 
máquinas todavía no pueden interpretar errores en la 
trascripción de símbolos fácilmente. Esto quiere decir que, 
para una persona un número 1 escrito un poco doblado 
seguirá siendo interpretado como tal, mientras que un 
programa informático encontrará grandes problemas. Se 
trata pues de una prueba para detectar «máquinas», un 
«test de Turing». 

Nosotros podemos utilizar un método similar que sólo 
implica que el usuario mire la imagen y escriba la direc- 
ción. Si está un poco distorsionada, el humano será capaz 
de reconocerlo sin problemas mientras que si se trata de 
una máquina no. Nuestra dirección pasa así desapercibi- 
da ante recolectores automáticos. Como siempre, utilizad 
vuestra imaginación para distorsionarlo. 
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Las news también existen 


Este servicio tan olvidado por muchos usuarios es muy 
utilizado por otros. Algo que sin embargo debemos saber 
es que escribir aquí nuestra dirección es el equivalente a 
publicar nuestro teléfono en el periódico regalando dine- 
ro: poco lógico. 

Dado que en estos casos los mensajes se distribuyen de 
forma masiva, nuestra dirección se extiende rápido y sin 
control, además de quedar indexada en archivos web visi- 
bles a cualquiera de forma casi permanente. Como no 
podemos utilizar el truco de las imágenes en esta ocasión, 
conviene emplear nuestra imaginación para crear una 
dirección como las del paso 2, visible para nosotros pero 
no para los que las recogen de forma masiva. Para ello 
utilizaremos el texto e idioma que más nos convengan. 
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Otros medios 


Por supuesto que esta forma de escribir no se limita a 
estos dos medios, puede haber otros como IRC, donde 
pueden aparecer robots «recolectores» o en salas de chat 
muy pobladas. Nada evitará que nuestra dirección sea 
captada por alguien de forma manual, sin embargo los 
programas lo tendrán más difícil. 

Los foros de discusión también suelen ser frecuente 
lugar de criba por parte de diversos robots, por lo que os 
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recomendamos precaución a la hora de establecer opcio- 
nes como la de hacer visible nuestro correo electrónico al 
resto de participantes. Al margen de que invadan el 
correo aquellos que no sean de nuestro agrado, las pági- 
nas con el resumen de los detalles de los usuarios son un 
buen lugar para recopilar datos (y ellos también lo saben). 


F* Paso 7 


Dos cuentas de correo 


Si realmente hemos de dejar escrita nuestra dirección de 
correo en múltiples páginas donde sabemos que cualquier 
correo enviado merece perderse, puede que sea útil recu- 
rrir a dos cuentas de correo. La falsa, que dejamos en 
estos lugares de dudosa procedencia, y la verdadera, tan 
sólo comunicada previa petición expresa. El único pro- 
blema consiste en que llegaremos a completar los cupos 
de la otra cuenta de correo electrónico si no la configura- 
mos para que borre automáticamente los mensajes de 
forma periódica. Además cualquier mensaje que pueda 
merecer la pena (por ejemplo, otro usuario del foro que a 
través de nuestro perfil se quiera comunicar con noso- 
tros), se perderá, por lo que hemos de buscar la forma de 
dejar claro que esa dirección es una engañifa, por ejem- 
plo en nuestra descripción personal. 
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El spam ha llegado 
+ Paso 8 


¿De dónde vienen? 


BÉ no painful pump to increase ur size - Mensaje (HTML) olx] 
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De: Damien Curtis [m04oqcniiy Eziplink.net] 
Para: — jplanafBbpe.es 

cc: 

Asunto: no painful pump to increase ur size 


Enviado el: sábado 22/11/2003 10:18 


CIALAGEN 


The world most-effective male enhance-ment pill 
100%. natural botanicals gathered from every comer of the world, only 2 pills daily 


Increase the length of your pe-nis by 2-5 full inches 


Thicken your pe-nis and make it much fuller 8 harder 


Pre-vent you from pre-mature ejacu-lation 


Boost your confidence. level 8. self-esteem. 


Satisfy your lover like never before! 


Click-here For Cialagen 


No More 


Aunque parezca mentira es bastante complicado que 
nosotros como usuarios lleguemos a enterarnos de 
dónde viene este correo electrónico. El problema es que 
el único dato que nosotros podemos consultar por nues- 
tra cuenta es el propio correo electrónico, donde cada 
uno de los servidores por los que pasa va dejando «su 
firma». Esto es una mera «formalidad», ya que los servi- 
dores normalmente se limitan a aceptar lo que los otros 
servidores dicen. 

Los datos de la identidad del servidor inicial pueden 
estar asi falseados y, como es obvio, es el primer paso 
que toman los dedicados al negocio. Incluso hay formas 
de alterar la dirección IP fácilmente y el único rastro 
que quedaría sería en el servidor, al que nosotros nor- 
malmente no tenemos acceso. 

Y si lo que pone en la cabecera del mensaje respecto a 
los servidores puede cambiarse, imaginad lo que ocurre 
con el campo FROM en el que aparece la dirección de 
correo del remitente y en el que la manipulación puede 
ser mucho mayor. La conclusión es que hemos de tener en 
cuenta que no podemos fiarnos de ningún dato que apa- 
rezca ahí escrito. 


F* Paso 9 
El enlace cebo 


Una de las preocupaciones de todo spammer es conocer el 
número de personas que están leyendo sus correos, para 
así cobrar en relación al número de objetivos. Sabiendo 
además las direcciones de estos usuarios que sabemos a 
ciencia cierta nos leen, podemos eliminar el resto y aho- 
rrar así largos tiempos de conexión enviando mensajes 
inútiles. Y el tiempo es dinero. El truco de pedir una con- 
firmación de lectura, que es enviada automáticamente por 
nuestro cliente de correo de vuelta, es muy viejo. Nuestro 
programa muy probablemente cuenta con una opción 
para que nos pregunte antes de hacerlo. 

Sin embargo, existen técnicas mucho más depuradas, 
como por ejemplo utilizar enlaces o imágenes a modo de 
«cebo». Estas se dan en aquellos clientes que muestran los 
mensajes de correo como HTML si éste se ha enviado 
como tal. 

Si se nos envía un mensaje en formato HTML y con- 
tiene enlaces al pulsarlos, puede ocurrir que con nuestra 
petición al servidor web estemos, sin saberlo, delatando 
nuestra dirección de correo. Para ello el enlace está cons- 
truido de tal forma que aparece nuestro correo, o por lo 
menos un número identificador y, al pulsar sobre él, no 
sólo estamos pidiendo al servidor que nos envíe una pági- 
na, también estamos enviando al mismo tiempo (incluso 
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Enviado el: jueves 23/10/2003 2:57 


-DELINEADO PERMANENTE DE 0JOS 25,000 z 


: 4 DELICADO PERMANENTE DE CEJAS 30,000 
DELINEADO PERMANENTE DE LABIOS 30900 
adiido | 
 MANICURE CoN PEELING 4,000 
- FACILIDADES DE PAGO 30-60-90. eS 
- HORARIO CONTINUADO DE 3 DE LA 
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en el mismo paquete) nuestra identidad. El webmaster de 
esta página toma buena nota de nuestra visita ya que le 
hemos confirmado que ha conseguido cazar una buena 
dirección, nos tiene fichados. 

El consejo es, por lo tanto, bastante lógico: no seguir 
nunca un enlace de estos. Si tenemos curiosidad siem- 
pre podemos pulsar con el botón derecho del ratón y 
seleccionar la opción Copiar Acceso directo... o ver el 
código fuente. Basta con copiar la dirección con cuida- 
do de no incluir cualquier número o elemento poco 
habitual. 
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La imagen también es peligrosa 
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Haga dic aquí para descargar imágenes. Para ayudarle a proteger su confidencialidad, Outiook ha impedido la descarga automática de 
algunas imágenes en este mensaje. 


De: Ray Hale [n80wdnr GACMETRADERS.COM] Enviado el: viernes 28/11/2003 21:23 
Para: — jolanaGbpe.es 
cc: 


Asunto: Get Beautiful, Plump Lips In 30 Days 


[<] Haga clic aquí con el batón secundario del mouse para descargar imágenes. Para ayudarle a proteger su 
confidencialidad, Outlook ha impedido la descarga automática de esta imagen desde Intemet 


[2] Haga clic aquí con el batón secundario del mouse para descargar imágenes. Para ayudarle a proteger su 
— confidencialidad, Outlook ha impedido la descarga automática de esta imagen desde Intemet 


E 


Haga olic aquí con el botón secundario del mouse para descargar imágenes. Para ayudarle a proteger su 
confidencialidad, Outlook ha impedido la descarga automática de esta imagen desde Intemet 


x] 


Haga olic aquí con el botón secundario del mouse para descargar imágenes. Para ayudarle a proteger su 
confidencialidad, Outlook ha impedido la descarga automática de esta imagen desde Intemet. 


x] Haga clic aquí can el botón 
secundario del mouse para 


Haga olic aquí con el botón secundario del mouse para descargar imágenes. Para ayudarle a proteger su 
confidencialidad, Outlook ha impedido la descarga automática de esta imagen desde Intemet. 


Xx 


Lx] 


Haga clic aquí con el botón secundario del mouse para descargar imágenes. Para ayudarle a proteger su 
confidencialidad, Outlook ha impedido la descarga automática de esta imagen desde Intemet 


El 


Si nuestro Outlook Express muestra todas las imágenes de 
los correos o estamos utilizando una dirección de correo 
web, tenemos un serio problema. El mismo truco que 
enviaba nuestra dirección al pulsar el enlace, puede ser 
aplicado también a otros elementos del correo. El mejor 
ejemplo son los gráficos: para hacer más rápida la trans- 
misión de los mensajes, no se suelen incluir las imágenes 
que nosotros posteriormente veremos. Utilizando una 
buena construcción HTML, podemos conseguir que el 
gráfico se descargue de la web automáticamente y se 
muestre, sin crear así tiempos de descarga de correo muy 
grandes. 


Stop al spam 


Pero si en la dirección de la imagen se incluye un 
número de referencia, y el servidor está instruido para 
registrar todas estas peticiones y proporcionar siempre la 
misma imagen, el truco está servido. Cada vez que, lite- 
ralmente, abrimos el correo basura estamos llamando al 
spammer a su puerta. No todos los lectores de correo 
cuentan con la opción para deshabilitar la descarga de 
imágenes, y este es un buen motivo para cambiarlo o 
recurrir a alguna herramienta de filtrado de spam que lo 
haga por nosotros. 


F* Paso 11 


Otras trampas 


Si no podemos fiarnos ni de las imágenes que adornan 
el spam, ¿por qué hacerlo de otros elementos del men- 
saje? Los scripts son los peores, si tenemos la mala 
suerte de contar con un cliente de correo antiguo o con 
fallos de seguridad. Estos pueden ejecutarse con el 
hecho de pasar el cursor por encima suyo, algo que 
afortunadamente fue solucionado en muchos casos. Si 
intuimos que el problema es este, recomendamos actua- 
lizar el cliente de correo o configurarlo adecuadamente. 
Generalmente existe una opción para deshabilitar la 
ejecución automática de estos pequeños programas, 
nada más simple que habilitarla. 
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+ Paso 12 
Reglas de filtrado 


Si alguien ha pensado en utilizar las reglas que permi- 
ten clasificar el correo electrónico utilizando reglas 
para mover los mensajes (del tipo de Outlook), más vale 
que dé el trabajo por concluido. Hoy por hoy este méto- 
do no será eficiente. Quien haya prestado atención a lo 
que dicen sus mensajes basura, se habrá dado cuenta de 
que en muchos de ellos incluso hay faltas de ortografía. 
Algunos aparecen con series de números y palabras 
aparentemente sin sentido. Los creadores de estos men- 
sajes también saben que, deformando un poco el men- 
saje, consiguen que nosotros (humanos) lo entendamos 
mientras que nuestro pobre programa de filtrado no se 
entere de nada. 


Un programa de filtrado 


Dada la complejidad del problema, existen aplicaciones 
que están comenzando a ser bastante efectivas como «cla- 
sificadores personales». Se trata de aplicaciones que de 
una forma u otra interpretan nuestros mensajes y los 
mueven automáticamente a diferentes carpetas. El méto- 
do que aparentemente está cobrando más atención es el 
de los filtros estadísticos. Normalmente estos programas 
están compuestos por dos partes, el clasificador central y 
la aplicación que «habla» con nuestro cliente de correo 
electrónico. El primero es el encargado de determinar el 
grado de «basura» de cada uno de los mensajes, para lo 
que utiliza listas de palabras, patrones y pistas que tiene 
almacenadas. Un cálculo del tipo de palabras que apare- 
cen en cada correo puede determinar si éste es bueno, 
malo o indeterminado. Para ello es conveniente que le 
digamos al clasificador, al menos al principio, qué men- 
sajes consideramos spam y cuáles no. 

El otro programa, la aplicación que «habla» con nues- 
tro cliente de correo, se encarga normalmente de hacer 
que la interacción con el usuario sea más sencilla, más 
acorde con el programa que utiliza. Lo más habitual para 
el entorno Windows es que existan al menos un plug-in 
para Outlook y un proxy POP3. Este último no es más que 
una pequeña herramienta que intercepta las peticiones del 
cliente al servidor de correo para trabajar antes de que 
realmente llegue al usuario. 

A continuación os mostramos un par de configuraciones 
usuales con un programa Open Source, y gratuito, llamado 
Spambayes. Encontrareis el programa y su documentación 
así como nuevas versiones y otros plug-ins en su página de 
desarrollo http://spambayes.sourceforge.net. Se trata de un 
buen proyecto con resultados excelentes y de aspecto sim- 
ple. Existen otras opciones como la de utilizar herramien- 
tas como Spam Assassin en el servidor. Esta cuenta con 
una base de términos distribuida y compartida entre clien- 


tes y servidores, sin embargo su compleja instalación supo- 
ne un problema para muchos usuarios. 


SpamBayes 
+ Paso 1 


Los requisitos previos 


En primer lugar, necesitaremos bajar e instalar el entorno 
bajo el cual funciona la herramienta. Se trata de Python, un 
lenguaje de programación multiplataforma muy utilizado. 
Lo encontraremos en www.python.org/download/ y toma la 
forma de un simple ejecutable que se instala en nuestro 
equipo y apenas sobrepasa los 10 Mbytes. A continuación 
necesitaremos también unas extensiones especialmente 
pensadas para permitir que las aplicaciones se integren 
mejor en el entorno Windows. Lo encontraremos en 
http://starship.python.net/crew/mhammond/win32/Downlo 
ads.html y será necesario que bajemos una versión acorde 
con la de Python. La instalación de este componente no 
debería proporcionarnos ningún problema. 
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Download Standard Python Software 


Python 2,3,2 15 the current producuon version of Python You should start here d you wars to learn 
Pron or E you wars dre most stable version Here ame some quick download links, dl you want the MDS 
checksuns. look at the Python 2 3 2 page 


+ Python 23 2 source (fon Unix or OS X compite) 
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before usmg a version odier than the current production version: 


+ Python 2 3 2 (October 3 2003) 

+ Python 2.3.1 (September 24, 2003) 
+ Prtbon 2 3 (July 29, 2003) 

+ Pyihon 2 23 (May 30, 2003) 

+ Pyibon 2.1.3 (Apel $, 2002) 

+ Prthon 20.1 (June 2001) 

+ Pyihon 165 1 (Septemibes 2000) 

+ Pithon 15 2 (April 1999) y 
TES [10 internet 


Por último, tan sólo tenemos que descargar el propio 
SpamBayes, y más concretamente su código fuente. 
Utilizando algún programa tipo Winzip o el propio sopor- 
te que da XP a estos archivos, descomprimiremos el 
archivo en un lugar localizable. 
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La instalación 


Para instalarlo necesitaremos abrir una línea de comandos 
y dirigirnos a la carpeta en la que hemos descomprimido 
los archivos En ella teclearemos la orden setup.py install. 
Esto copiará los archivos necesarios a sus sitios correctos. 
Si vamos a recurrir al plug-in de Outlook 2000 (auque tam- 
bién parece aplicable al resto de versiones posteriores), 
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«e» Spambayes Web Interface: Home 


Status and Configuration 
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Classify a massage 


O  Esherupload a message file Exarminas 
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basta con que entremos en su carpeta. Sin embargo, si uti- 
lizamos otro, necesitaremos instalar el proxy. 

Outlook Express pertenece a este segundo caso, de 
modo que nos dirigiremos a la carpeta donde se instaló 
por defecto Python y dentro de ésta (generalmente la ruta 
completa suele ser c:Python23) teclearemos python 
pop3proxy_service.py install. Con esto crearemos el servi- 
cio que se encargará en nuestro equipo de hacer el redi- 
reccionamiento del correo. Además será necesario que lo 
iniciemos manualmente, al menos esta vez, para lo cual 
hemos de teclear net start pop3proxy y posteriormente 
sb_server.py —b. La configuración del servicio se realiza a 
través de una página web. Para acceder a ella basta con 
abrir el navegador y escribir la dirección http://local- 
host:8880 
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Configuración del proxy 


Antes de comenzar a clasificar mensajes hemos de espe- 
cificar claramente qué servidores utilizamos. Pulsando 
sobre el enlace Configuration Page llegaremos a la zona 
donde podemos especificar todos los parámetros para el 
funcionamiento del programa. SpamBayes es bastante 
versátil y por lo tanto permite modificar su comporta- 
miento casi por completo. Pese a esto, no os recomenda- 
mos modificar aquellas opciones de cuyo resultado no 
estemos completamente seguros, en especial aquellas que 
afectan a los cálculos estadísticos. Lo que sí necesitare- 
mos es modificar a toda costa la configuración de los ser- 
vidores remotos de correo electrónico. Para empezar, 
introduciremos en el campo Remote Servers todos aque- 
llos servidores de correo POP3 de los cuales descargare- 
mos nuestros mensajes, y en SpamBayes Ports indicare- 
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mos un puerto para cada uno de estos. El programa nece- 
sita que cada servidor sea redirigido a un puerto diferente 
que tendremos que especificar a nuestro cliente de correo 
electrónico, ver el paso 5 para más detalles. Aparte de espe- 
cificar el servidor POP3 remoto, también será necesario 
especificar el SMTP, para interceptar los correos enviados. 
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Configuración del cliente 
de correo 


Aunque aquí os vamos a mostrar la configuración de 
Outlook Express, en realidad cualquier otro cliente sería 
valido. Para integrar SpamBayes con nuestro programa 
habitual de lectura de mensajes, debemos cambiar un par 
de parámetros en la configuración de las cuentas. Como ya 
comentamos, un proxy POP3 no es más que un interme- 
diario entre nuestro cliente de correo electrónico habitual 
y el servidor al que nos conectamos. En el paso anterior 
configurábamos dos tipos de parámetros: los necesarios 
para que el programa se conectase al servidor y los nece- 
sarios para que lo haga el cliente de correo. Los paráme- 
tros que necesitamos cambiar son, simplemente, las direc- 
ciones de los servidores, tanto de salida (SMTP) como de 


2 Propiedades de mail.vnubp.es HE entrada (POP3). Como el 
General Servidores | Conesón | Seguridad] Opciones avanzadas] | PYOXY está instalado en 
a EA nuestra máquina, basta 
con que introduzcamos en 
ambos casos la dirección 
localhost, es decir, la 
dirección local de nuestra 
máquina, un nombre para 
la IP— 127.0.0.1, en otras 
palabras «Yo». 

Solamente hemos de 
tener una precaución, y es 


Mi servidor de correo entrante es [POP3 


Correo entrante (POP3)-— Jlocalhost 
Cono saliente (SMTPJ — Jlocahost 


Servidor de correo entrante 


Nombre de cuenta 


iplana 
Contraseña: eeosoo 
[Y Recordar contraseña 
Iniciar sesión usando autenticación de contraseña segura 
Servidor de correo saliente 


TT Mi servidor requiere autenticación Configuració 


E] || con los puertos de los ser- 
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vidores. En la página de configuración del paso 3 vimos 
que era necesario establecer un puerto por cada servidor 
al que acceda el proxy. Si sólo accedemos a una cuenta de 
correo o servidor, estableciendo el puerto 110 no tendre- 
mos que cambiar nada en nuestro cliente (aparte de la 
dirección del servidor, claro). Sin embargo, si utilizamos 
varias cuentas, o hemos cambiado el puerto por defecto, 
tendremos que especificar el nuevo número. 


+ Paso 9 
Reglas de filtrado 


Una vez que el clasificador ha hecho su trabajo y ha 
decidido si un mensaje es spam o no, y el proxy le ha 
«pasado» el mensaje a nuestro cliente de correo, ¿cómo 
sabe este qué hacer con él? Al contrario de lo que ocu- 
rre con el plug-in para Outlook, que prácticamente hace 
todo por sus propios medios, con el proxy hemos de 
establecer las acciones a tomar. SpamBayes es capaz de 
comunicarse con los clientes de correo electrónico utili- 
zando las cabeceras de los mensajes. Si la herramienta 
clasifica un mensaje como spam, añadirá al correo elec- 
trónico la cabecera X-Spambayes-Classification: spam. 
Si por el contrario descubre que el correo «merece la 
pena», la cabecera será X-Spambayes-Classification: 
ham. Existe una tercera denominación, unsure bajo la 
que caerán todos aquellos mensajes que no puedan ser 
clasificados a ciencia cierta. 

En nuestra aplicación debemos crear un par de carpe- 
tas llamadas Spam y No seguro y un par de reglas. Estas 
deberían comprobar si existe la cabecera que añade 
SpamBayes y mover los mensajes a las carpetas respecti- 
vas. ¿Sencillo no? 
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Outlook Express 


Existe un problema con el conocido cliente de Microsoft: 
no permite utilizar en las reglas de filtrado cualquier tipo 
de cabecera. Esto impide que los mensajes puedan ser tra- 
tados automáticamente si no utilizamos otro mecanismo. 
Por un momento vamos a abrir de nuevo la página de 
configuración (http://localhost:8880) y fijarnos en el 
apartado Header Options. Aquí aparecen dos grupos de 
opciones Notate TO: y Classify in subject: header:. Si acti- 
vamos alguna de las casillas del primer grupo (spam,ham 
o unsure) la cabecera que se cambiará será la del destina- 
tario, añadiendo alguna de estas palabras. Si activamos 
alguna de las tres del segundo grupo, las palabras se aña- 
dirán a la cabecera de asunto. 

Como estas dos cabeceras sí pueden utilizarse en las 
reglas de Outlook Express, es posible utilizarlas para cla- 
sificar el correo. Por supuesto que ambas tienen sus pro- 


Regla de correo nueva 121 x] 


Seleccione primero las condiciones y las acciones y especifique después los valores en la 
descripción. 


1. Seleccione las condiciones para la regla: 


O Lalínea De contiene personas 
O Lalínea Asunto contiene las palabras especificadas 

O El cuerpo del mensaje contiene las palabras especificadas 
M] Lalínea Para contiene personas ha | 


2. Seleccione las acciones para la regla: 


MM] Moverlo a la carpeta especificada 
O Copiarlo a la carpeta especificada 
O Eliminarlo 

O Reenviarlo a personas ha| 


3. Descripción de la regla (haga clic en un valor subrayado para modificarlo): 


¡Aplicar esta regla después de la llegada del mensaje 


La línea Para contiene "spam" 
Moverlo a la carpeta Elementos eliminados 


4. Nombre de la regla: 


[Spam a la basura 


pios inconvenientes, sobre todo a la hora de responder los 
mensajes. 

Por esto mismo os aconsejamos que únicamente se 
marquen los mensajes clasificados como spam y unsure 
y que tan sólo sean estos los que cambiemos de carpeta. 
Crear una regla en Outlook Express es bien sencillo: bajo 
el menú Herramientas/Reglas de mensaje/Correo encon- 
traremos la ventana en la que tendremos que introducir 
sus parámetros. En las condiciones para la regla escoge- 
remos La línea Para contiene personas o La línea Asunto 
contiene las palabras según hayamos escogido en la 
página de configuración. El resto lo dejamos a vuestra 
imaginación. 
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Entrenar al programa 


Al principio la aplicación puede que no sea especialmen- 
te precisa detectando el correo basura. Sin embargo, tras 
un pequeño entrenamiento, el filtro estadístico comienza 
a tomar su propia personalidad y a identificar lo que 
merece la pena realmente. Existen varias formas de entre- 
nar a SpamBayes, siendo la más simple la utilización del 
proxy POP3. Cada vez que un mensaje es recogido por 
nuestro cliente de correo electrónico a través del progra- 
ma, éste es registrado de forma temporal. Si abrimos la 
página de configuración y nos dirigimos a la sección 
Train on proxied messages, veremos una lista con todo 
aquello que se ha recibido. También veremos la categoría 
que le ha dado SpamBayes y si nos parece que no es 
correcta podremos cambiarla. Los mensajes no volverán a 
ser recibidos en nuestro correo, sin embargo el filtrado 
será mucho más efectivo. 

En esta página podremos ir clasificando día a día los 
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mensajes hasta que los correos etiquetados como unsure, 
que podrían ser spam o no, dejen de ser frecuentes. 
Aproximadamente en un par de semanas conseguiremos 
que el filtro estadístico de la aplicación, su lista de tér- 
minos y pistas, se haya adaptado con gran precisión al 
tipo de mensajes que recibimos a diario. Este grado de 
personalización es, en algunas ocasiones, mucho más 
efectivo que las bases de datos ofertadas por aplicaciones 
comerciales. 

Tenéis que recordar sin embargo que el entrenamiento 
debe realizarse siempre con mensajes reales, enviados a 
nuestro buzón cada día. Dado que SpamBayes utiliza todo 
tipo de pistas, incluyendo las fechas que se incluyen en 
las cabeceras, no es recomendable utilizar correo antiguo. 
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Desde el cliente de correo 


Existen otras maneras de entrenar al programa sin tener 
que salir de nuestro cliente habitual, incluso cuando uti- 
lizamos el proxy. Si recordáis la configuración de las 
opciones de conexión a los servidores, era necesario espe- 
cificar el SMTP remoto. Esto es debido a que el proxy 
POP3 también es capaz de interceptar los mensajes de 
salida. En realidad se trata de un mecanismo para entre- 
nar al programa. Este es quizá el más simple de todos 
ellos, pero a la vez el más lento. Cada vez que recibamos 
un correo electrónico clasificado como unsure o incorrec- 
tamente, basta con que reenviemos dicho mensaje a la 
siguiente dirección: spambayes_hamOlocalhost (si es 
bueno) o spambayes_spamUOlocalhost (si es spam). A la 
hora de enviar estos mensajes, el proxy entra en acción, 
interceptándolos y reclasificando así dicho elemento. 

De esta manera, no es necesario pasar por la página de 
configuración, algo que sin embargo no resulta demasia- 
do problemático, pero sí que permite clasificar nuestros 
mensajes incluso cuando no estamos en nuestro equipo 
habitual. 
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Nuestro primer consejo es considerar si Outlook Express 
de veras merece la pena. Muchas de las funciones de pro- 
gramas como estos no funcionan por la particular forma 
en la que tiene de tratar el contenido y existen muchas (y 
muy buenas) alternativas. 

Tras algún tiempo entrenando la aplicación os reco- 
mendamos desactivar el almacenamiento del contenido 
de los mensajes «buenos» (ham) que pasan por el proxy. 
Existe una opción llamada Suppress caching of bulk ham, 
bajo Storage Options, que evita malgastar disco duro en 
mensajes que estamos seguros son buenos. 
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No hace falta que instaléis SpamBayes en todos los 
equipos que utilicéis, aunque podríais hacerlo ya que es 
gratis. Si utilizamos varios equipos para recibir la misma 
cuenta, convendría dejar en tan sólo uno de ellos este 
programa. Basta con activar la opción Allowed remote 
connections para que otros equipos puedan utilizar el 
proxy de forma remota (conviene escribir adecuadamente 
la dirección IP del equipo donde está instalado el filtro en 
los diferentes clientes de correo de nuestra red). 

En este sentido, las herramientas que pone a nuestra 
disposición el programa son muy amplias. 


MÁ Consejos contra el spam 


- No contestes los mensajes que consideres spam. Haciéndo- 
lo tan sólo consigues que el spammer confirme tu dirección 
como válida. 

- No pulses ningún enlace en los mensajes de spam. 

- Utiliza un lector de correo que impida la descarga de imáge- 


nes de forma automática. 

- No publiques tu dirección en Internet sin «camuflarla». 

- El uso de varias direcciones de correo puede ser una solución 
cuando frecuentamos muchos foros y páginas. 

- Ten precaución a la hora de introducir tu dirección de correo, 
asegúrate que su política de privacidad es la adecuada. 
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Google ofrece una infinidad de posibilidades para afinar su uso 


F% Nivel < Intermedio > 


ras la aparición de míticas páginas que permitían 

centrar estas operaciones como Yahoo o 

Altavista, surgió un nuevo concepto de buscador. 

La velocidad y calidad de los resultados hicieron 
de Google y de su revolucionario motor la página de inicio 
de muchos de los internautas. Sus capacidades a la hora de 
especificar determinados filtros para las búsquedas y su 
potencia para encontrar referencias en distintas fuentes 
(páginas web, noticias, ficheros FTP, imágenes) lo han aupa- 
do al primer puesto de un podio que nadie parece capaz de 
arrebatarle. En este texto desvelaremos cómo sacar el máxi- 
mo partido de sus posibilidades. 
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Operadores booleanos básicos 


Best 0 y 

Ester Beckham agarra hos Dechtasm Maja; 
Fonima An Unclicial Fan San Gto Mntos 
Mom, cera, alzar 


la Sl ios 
Aunque ya son muy conocidos por la gran mayoría de 
usuarios, estos operadores, derivados de la rama matemá- 
tica denominada Álgebra de Boole permiten filtrar fácil- 
mente las búsquedas. En primer lugar, comentaremos la 
existencia del operador AND (estos términos se escriben 
en mayúsculas para que Google los distinga claramente), 
y de hecho es el que se coloca por defecto, aun cuando 
nosotros no pongamos nada en el campo de búsqueda. 
Asi, poner las siguientes sentencias en el campo de bús- 
queda equivaldría a lo mismo: 

revista informática PC Actual 

revista AND informática AND PC AND Actual 

Y equivaldrían a realizar una petición en la que TODOS 
los términos introducidos se incluyesen en las páginas que 
se obtienen como resultado. 

El segundo de los operadores booleanos es el no menos 
conocido OR, que se diferencia del AND al ser más per- 
misivo, ya que basta con que uno de los términos de la 
cadena se encuentre en las páginas relacionadas. Asi: 

Beckham OR Raúl daría como resultado todas las pági- 
nas en las que, o bien aparece el nombre de uno de los 
jugadores, o bien aparece el otro. Evidentemente, se pue- 
den dar resultados en los que ambos términos se encuen- 
tren en la página, ya que el operador OR acepta como 
válido que aparezca uno de los términos, o bien todos 
ellos. Hay que señalar que podemos obtener el mismo 
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resultado utilizando el símbolo de barra vertical |, here- 
dado de Unix, y que realiza la misma función que el OR. 
Asi, la secuencia anterior equivaldría a: Beckham | Raúl. 
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Combinando operadores 


También podemos potenciar el uso de estos operadores 
mediante la utilización de paréntesis que filtrarán aún 
mejor la información. Los paréntesis permiten especificar 
filtros adicionales sobre ciertos grupos de términos. Así: 

Beckham (Madrid| Manchester)- equivaldría a Beckham 
AND (Madrid OR Manchester) 

Realizaría una búsqueda de páginas en las que aparez- 
ca el nombre de Beckham relacionado, o bien con la pala- 
bra «Madrid», o bien con «Manchester». 

El último de los operadores básicos que podemos apli- 
car a las búsquedas es el guión o «menos», «-», que per- 
mite excluir de los resultados aquellas páginas que con- 
tengan el término indicado. Un ejemplo perfecto sería: 

Beckham Madrid - Manchester 
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El uso de las comillas permite considerar a un grupo de 
palabras como un término de búsqueda único, en el cual 
se debe conservar el orden estricto en el que las hemos 
introducido. No será lo mismo escribir en el campo de 
búsqueda: Beckham Real Madrid Manchester United, lo 
que haría aparecer cualquier página en la que apareciesen 
esos términos en cualquier orden, que la sentencia: 
Beckham “Real Madrid” “Manchester United” que especi- 
fica que se encuentren páginas en las que explícitamente 
aparezcan los nombres de los equipos de fútbol exacta- 
mente como los hemos indicado, sin que pueda existir 
alguna palabra entre esos nombres. Las comillas son muy 
útiles a la hora de realizar búsquedas a partir de cons- 
trucciones verbales determinadas, como en el ejemplo: 

"Cómo instalar Windows XP” “paso a paso” 

Y, evidentemente, este principio se puede aplicar a todo 
lo anterior, haciendo de estos operadores y de la utiliza- 
ción de paréntesis y comillas un excelente comienzo para 


filtrar mucho mejor la información que deseamos encon- 
trar: Beckham (“Real Madrid” | (“Manchester United” 
“selección inglesa”) - “Victoria Adams”) 
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Sintaxis especial 


Además de los operadores booleanos, Google ofrece una 
serie de palabras reservadas que permiten filtrar otros 
apartados de la búsqueda de forma directa. De este modo, 
introduciendo estos comandos en el campo de búsqueda 
podremos especificar ciertos rangos a la hora de encon- 
trar las páginas que deseemos. Como comprobaréis, son 
palabras clave seguidas del signo de dos puntos, que pre- 
cisamente las diferencian de otros términos. Los más inte- 
resantes son los siguientes: 

intitle: Restringe las búsquedas sólo a páginas en las 
que aparezca como título el nombre que pongamos a con- 
tinuación de ese operador. Por ejemplo, intitle:”Real 
Madrid” Beckham buscará todas las páginas que tengan 
por título «Real Madrid» (o una cadena que contenga esas 
dos palabras) y que a su vez muestren en su interior algu- 
na ocurrencia de la palabra «Beckham». 

intext: da como resultado páginas en las que única- 
mente se encuentre el término o términos de búsqueda 
dentro del propio cuerpo de la página, y siempre que este 
término no aparezca en el título dela página, en algún 
enlace a una dirección web (URL) u otro hipervínculo. Asi, 
intext:(Beckham (Madrid - Manchester)) dará como resul- 
tado aquellas páginas en las que aparezca dentro del texto 
o cuerpo principal de la página la sentencia de búsqueda 
especificada. 

site: realiza las búsquedas únicamente en el dominio 
especificado. Así, podemos introducir términos de búsque- 
da que sólo se puedan encontrar en webs del tipo .edu o 
bien en pc-actual.com para restringir totalmente los resul- 
tados. Por ejemplo, site:realmadrid.com Beckham nos dará 
como respuesta todas las páginas dentro del dominio real- 


a ec yoe pat vtcrosolt Internet bxplorer 
| róno Gin Ga E ¡a 
[Gio 9 8 as ro ss 0 a a? A | 
a va 
>) somo web + 2) | no popa om. Pope Y 


Peeferensine — Hereeenantos del ibuma  Supreenssas de Dunguedo 


Google === viudo “PC 2007 Matypo pd Búsqueda on Goegle 


a E luViab O páginas en español C” páginas de España 


Formo de noch POFÍAdobo Acrobat 
1 WWW WATSONWYATT COM Watson Viyatt Data Seracas Estudio General de Remunercinas 
2003 Madnd, 17 de Septiembre de 2003 Page 2 ... Con IPC AI Page O... 
A pane ya mples COmAcheo ponerlas mormerde_cracticas_imtiibutivaiS pul > PAQUDRA AACALA 


pon 


o 123 de 2/05/2003 Sec. 3 Pag 19690 a 19892 


A, 


mación del IC 2003 tendra sfactos ... Ayuda 
a ayuda al estudio para hijos ... 
(AVAL 15BTO po - Paginas arriano 


escolar para hos 
teo os PEO: 


Trucos Internet | 58 


PASO A PASO 


madrid.com en las que se encuentre el término «Beckham». 

filetype: nos permitirá especificar qué tipo de archivo 
en concreto queremos encontrar atendiendo, normalmen- 
te, a su extensión. Por ejemplo, estudio “IPC 2003” filety- 
pe:pdf encontrará todos los documentos para Acrobat 
Reader en los que aparezca como nombre de archivo 
«estudio» y «IPC 2003». 


F* Paso 4 


Mezclar la sintaxis 


Aunque en un primer momento Google no permitía com- 
binar la potencia de esos operadores especiales con una 
sintaxis definida por el buscador, actualmente es posible 
unir varios de ellos para añadir más filtros a nuestra 
secuencia de búsqueda. Para ello no tendremos más que 
combinarlos adecuadamente, aunque habrá que tener cui- 
dado para definir búsquedas que tengan sentido sintáctica- 
mente. Así, no podremos escribir site:bch.es —inurl:bch, ya 
que la segunda orden anula (por el signo «menos») todas 
aquellas ocurrencias del dominio «bch», de modo que uno 
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de los comandos impide actuar al otro, ya que lo niega. Así 
pues, podremos realizar uniones de órdenes sintácticas que 
permitirán filtrar aún más la información, como en el 
ejemplo: estudio “IPC 2003” site:ine.es filetype:pdf —filety- 
pe:pps lo que nos proporcionará todos los documentos 
encontrados en el dominio ine.es (el Instituto Nacional de 
Estadística) de tipo Acrobat Reader sobre el tema especifi- 
cado, pero que excluyan los ficheros Powerpoint, que no 
nos interesan en esta ocasión. 
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Búsquedas avanzadas 


Probablemente todos los que hayan utilizado Google en 
uno u otro momento se hayan dado cuenta de la presen- 
cia del enlace a la denominada Búsqueda avanzada. Este 


Google 


Pure vivuacda Avarcala Aru MARLON AE] 
rte: TL Tien lasórddas nd » 


Gu 0 AA dr gr 10 A 
ii a US AAA AA Y E 
Sorgl E TN Paco Y 

3 


Google 


Furgarmenduea rha Faisoqurara | Tuebir suenos be Firnseho 


hu pa AUN ; feta pun [iurezatadas =) | Ubaqueso entsooge | 
onde la [Prom ' 7 

x 1 om e jale Ml de ALAN 

NE ¿ámbar padre A 

¡dloma bragacirpSppnaz ecertas en — Fesamucridema 


dr A pos 3 


Fecha Maztrar papnas Vécb actusbzadas durante [en cuaquer menento + 
Presencia Producir resultados en las que mus temunos esten presentes fen cuskjucr parte de la porno 2] 


Mumia Fabarmenrtos E) prada meroslosrboóc od bir fo 


sito Wah 
A 


7 


Búsqueda Especifica a una Pagina 

Similares Lncorérar páginas <méarez a la porno Bin] 
Eppengalo ns ura covosltno Al 

Enlaza Eniiaidras poigirco sue serberzen o bs puiginos Uvacar | 


ALU loo pde 


apartado, disponible en las distintos tipos de búsqueda 
(web, imágenes, foros de noticias), simplifica el proceso 
anteriormente comentado con la sintaxis especial y nos 
permite establecer todas las opciones citadas (y algunas 
más) de una forma más intuitiva, con campos individua- 
les para filtrar diferentes tipos de información. Podréis 
acceder en cualquier momento a este apartado gracias a 
ese hipervínculo presente en la página principal, y desde 
allí ejecutar búsquedas mucho más afinadas. Sin embar- 
go, poder establecer algunas de las opciones más relevan- 
tes directamente desde el campo destinado a los términos 
de búsqueda resultará mucho más rápido. 


Los secretos de Google 


Una vez analizadas las principales propiedades de este 
buscador, nos centraremos en algunas de sus caracteristi- 
cas menos conocidas. Algunas de estas opciones permiti- 
rán superar barreras que por defecto están implícitas en el 
buscador. Otras harán que el proceso de búsqueda y la 
obtención de resultados sea lo más perfectos posible. 
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Más de 10 palabras a buscar 


Uno de los límites que están definidos en Google es el del 
máximo número de términos clave que el buscador debe 
tener en cuenta a la hora de presentar los resultados. Este 
número está establecido en 10 palabras y, si introducimos 
más, Google simplemente ignorará aquellas que sigan a la 
décima. Aunque no hay una verdadera solución al pro- 
blema, lo más conveniente es reorganizar la frase de bús- 
queda para que los términos más importantes o que más 
pueden influir en la búsqueda aparezcan primero. No es 
buena idea utilizar palabras frecuentes como artículos o 
determinantes en los primeros lugares de la sentencia ele- 
gida. Esto es especialmente importante cuando tratamos 
de encontrar frases exactas, para las que, o bien debemos 
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obviar algunas de esas palabras frecuentes, o bien intro- 
ducir, además de la frase, algún término que filtre más 
especificamente en qué rama del conocimiento podemos 
encontrar la frase. Un ejemplo válido podría ser: "en un 
lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordar- 
me”. Lo más adecuado sería, además, escribir: "en un 
lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordar- 
me” Quijote Cervantes, con lo que probablemente elimi- 
nemos otras referencias que no nos interesan. También 
podremos hacer uso de los asteriscos, como veremos en 
un truco posterior, una pequeña ayuda que también 
potencia este tipo de usos de Google. 
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Comprender los URLs 
de Google 


Para poder editar rápidamente las búsquedas, podemos 
acceder directamente al campo de nuestro navegador en 
el que se indica la dirección que se corresponde con 
cada búsqueda. Así, si introducimos directamente en 
google.es los términos «ratón con rueda», al hacer la 
búsqueda nos aparecerá en el navegador la dirección 
siguiente: 


Archivo Edición Ver Favoritos Herramientas Ayuda 


Búsqueda Avanzada Preferencias Herramientg 


pe actual Búsque 


€ Buscar en la Web C Buscar sólo páginas en el 


Categoría: World > Español >... > España > Noticias y medios > Revistas 


Noticias: PC Actual realiza una entrevista exclusiva a Bill Gates - Noticias PYME - 
Pruebe Google News: Buscar noticias de pc actual o los titulares más red 


Google 


http://www.google.es/search?q=rat%C3%B3n+con+r 
uedagie=UTF-880e=UTF-88hl=esgbtnG=BWC3%BAs 
queda+en+Google8meta= 

Si analizamos esa dirección, podremos editar partes 
de ella para modificar los resultados de forma aún más 
directa. Uno de los campos que no aparece y que más 
útil resultaría sería el número de resultados por página. 
Por defecto es de 10, y aunque podemos establecer esta 
opción en la búsqueda avanzada de Google, también 
podremos cambiarlo directamente en la dirección, 
mediante el modificador num=resultados, siendo resul- 
tados la cantidad de respuestas que queremos que se 
muestren en la misma página, y que debe ser un núme- 
ro comprendido entre 1 y 100. Así pues, podríamos 
escribir: 

http://www.google.es/search?num=508q=ratVwC3%B3n 
+con+ruedagie=UTF880e=UTF88hl=esébtnG=B%C3%BAs 
queda+en+GoogleSmeta= 

Como podréis observar, hemos añadido el campo 
num=50 seguido de un simbolo 4 que actúa como sepa- 
rador entre los parámetros de búsqueda. Algunos de 
estos son especialmente útiles, como el del lenguaje en 
el que queremos mostrar los resultados, que viene espe- 
cificado por la cadena hl=lenguaje, que en el caso del 
español es es, en inglés en, francés fr, etc. Otro de los 
modificadores más interesantes que podréis añadir en 
cualquier parte del URL (por ejemplo, al final, incluyen- 
do un nuevo símbolo 3) es el de la antigiedad de los 
resultados. Podremos especificar lo recientes que deben 
ser las páginas resultado mediante el modificador 
as_qdr=mx donde la xr es un número de mes que oscila 
del 1 al 12. De hecho, conviene utilizar un rango de 1 a 
6 si queremos mostrar los más recientes, por lo que al 
final de las cadenas ya citadas, deberíamos poner algo 
como ...+Google8meta=8as_qdr=m4, lo que nos mostra- 
ría los resultados de la búsqueda con menos de cuatro 
meses de antigijedad. 
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Comodines de búsqueda 


Mientras que algunos buscadores de Internet permiten 
incluir comodines en cualquier parte de un término 
como parte de esa sentencia, Google no actúa de la 
misma forma. Así pues, si introducimos un término 
como perr*, otros buscadores nos encontrarán todas las 
páginas encontradas con respecto a palabras como 
perro, perra, perruno, perruna, perrito, etc.. Sin embar- 
go, en Google el asterisco, comodín tradicional para 
otros menesteres, se convierte en una forma de indicar 
que en lugar del asterisco puede ir insertada cualquier 
palabra. Esto está orientado a búsquedas de frases com- 
pletas en las cuales puede variar alguna palabra inter- 
media, como por ejemplo: ”era el * del año” 
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Lo cual mostraría resultados en los que apareciese 
exactamente esa frase con la estructura indicada y en la 
que cualquier palabra podría ocupar el lugar del asterisco 
o comodín. 
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Restringir los resultados 
a dominios 
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Existen dos formas que permitirán filtrar que las pági- 
nas encontradas en Google se ciñan a ciertos dominios 
concretos. En primer lugar, mediante el comando inurl:, 
y en segundo, mediante el también conocido site:. 
Mientras que éste último resulta útil cuando queremos 
reducir las búsquedas en dominios explícitos como bus- 
quedas.es o “gov” con site:gov, no lo es tanto si los 
resultados deseados se encuentran dentro del dominio 
pero no en el directorio principal, como suele ocurrir 
con las páginas personales o aquellos dominios que dan 
servicios de hosting a muchos usuarios y empresas. Así, 
si queremos centrar las búsquedas dentro de uno de 
esos directorios, tendremos que usar el modificador 
inurl:. De este modo, no servirá de mucho escribir: 
site:www.geocities.com/Heartland/Meadows/1232 y 
en lugar de esto tendremos que escribir inurl:www.geo- 
cities.com/Heartland/Meadows/1232 


Google 


La barra de Google 


Esta imprescindible herramienta servirá de complemento 
a nuestro navegador. Para todos aquellos que utilizan 
Google como página de inicio, esta barra, disponible para 
Internet Explorer, y, como comentaremos más adelante, 
también para Mozilla en una versión más limitada, dispo- 
ne de todas las ventajas de Google en la web... y alguna 


mas. 
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Instalación 


Google Toolbar Installer for Windows NT/2000/XP - English (2.0.95-big/en) 


Welcome to the Google Toolbar Installer 


This program installs the Google Toolbar for the Internet Explorer browser, 
making it possible for you to search the web from any page you visit. 


For more infor? 


1 wonderful things the Google toolbar 
can do, visit 


To continue the installation, you must agree to the following Terms and 
Conditions agreement. 


Thank you for trying out the Google Toolbar software! By using this software, including «: 
any third party software made available in conjunction with this software, ("Google 
Toolbar") you agree to be bound by the following terms and conditions (the "Terms 
and Conditions'']. 


Personal Use Only 

Google Toolbar is made available to you for pour personal, non-commercial use only. 

This means that you may use it at work or at home, to search for anything you want. 

But you first need to obtain Google's permission if you want to sell the Google Toolbar 

lor any information, services, or software associated with or derived from it, or if you 

want to modify, copy. license, or create derivative works from the Google Toolbar. In 

that case, please send an email to toolbar-feedbackMgoogle.com. Furthermore, you 

may not use Google Toolbar in any manner that could damage, disable, overburden, 

or impair Google's search services (e.g., you may not use the Google Toolbar in an 
automated manner), nor may you use Google Toolbar in any manner that could a 


Google Toolbar" 


Tf you agree with these conditions, click Agree. 


Back Agree > Disagree | Help 


Para disfrutar de los servicios que proporciona la barra de 
Google, tendremos que proceder previamente al lógico pro- 
ceso de instalación que se realiza a partir del fichero que 
encontraréis en la página http://toolbar.google.com/intl/es/- 
index y que se denomina GoogleToolbarInstaller.exe. El asis- 
tente nos guiará a través de los distintos pasos, entre los que 
destaca uno de los iniciales en los cuales podremos optar 
por la configuración avanzada en la cual se envía cierta 
información de nuestras preferencias de búsqueda para afi- 
nar esos procesos posteriormente. Para la mayoría de usua- 
rios resultará más interesante desactivar estas opciones 
avanzadas. A continuación se nos informará de que, para 
completar la instalación, deberemos cerrar todas las venta- 
nas de Internet Explorer que tuviésemos abiertas. 
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Primeros pasos 


Una vez completado el proceso de instalación podremos 
comprobar la potencia de la barra de Google al abrir una 
ventana de Internet Explorer. De hecho, la instalación 
finalizará precisamente con esa acción, mostrando una 
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página especialmente diseñada para demostrar la simpli- 
cidad de su uso. Así, bajo el campo en el cual normal- 
mente introducimos las direcciones de las páginas web, 
aparecerá otro en el cual podremos establecer los térmi- 
nos de búsqueda que queremos especificar. Pulsando 
«Intro» aparecerán en la ventana de Internet Explorer los 
resultados como si hubiésemos realizado la búsqueda 
desde la página oficial de Google. Si queréis especificar 
más la búsqueda, podéis pinchar en el menú desplegable 
denominado Search Web en el cual aparecerán los distin- 
tos tipos de secciones en las que Google es capaz de rea- 
lizar estas búsquedas: imágenes, grupos de usuarios, 
directorio, noticias. Un sinfín de recursos que, como com- 
probaremos a continuación, no acaban aquí. 


% Paso 12 
Bloquear los molestos pop-ups 


La característica más novedosa de esta imprescindible 
utilidad es su integración de una función que bloquea la 
aparición no deseada de ventanas de navegación. Los 
famosos pop-ups interrumpen continuamente las sesio- 
nes y por ello esta funcionalidad representa una exce- 
lente ayuda para atajar el problema. Para configurar esta 
opción pulsamos en el botón Options de la barra Google 
y veremos que en la sección Accesories de la primera 
pestaña (también llamada Options) podremos activar o 
desactivar a nuestro gusto esta característica, que el pro- 
grama denomina Popup Blocker. Una vez activado, com- 
probaremos cómo, cada vez que se bloquea alguna ven- 
tana, el cursor cambiará durante unos instantes de 
forma, y además aparecerá el incremento en el número 
de páginas bloqueadas que se indica en la propia barra 
de Google. Hay que estar especialmente atentos a esta 
opción en ciertos accesos a páginas web seguras (del 
tipo https://) que precisamente hacen uso de estas ven- 
tanas para activar acceso a información restringida. Así 
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pues, si por alguna razón encontráis que no podéis acce- 
der a ciertos recursos de la web a los que tradicional- 
mente sí podíais, desactivad esta opción para comprobar 
si era el bloqueo de pop-ups lo que impedía el proceso 
de entrada a la web segura. 


F* Paso 13 


Configurar la barra 


Además de las opciones por defecto que se muestran en 
la barra de Google, seremos capaces de aprovechar cier- 
tas opciones de personalización que nos permitirán dis- 
poner de accesos directos en esta parte del navegador a 
secciones especiales de 
Google. Si pinchamos en el 
botón Options de esta barra 
y nos desplazamos a la pes- 
taña More, podremos com- 
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malmente realizamos bús- 
queda de imágenes, podre- 
mos activar la casilla de 
esta sección para que apa- 
rezca un pequeño icono 
que, si pinchamos, nos lle- 
vará directamente a la sec- 
ción de Google capaz de 
realizar la búsqueda de 
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imágenes de diversos tipos y formatos. Lo mismo ocurre 
con otras secciones de Google que podremos poner a 
nuestra disposición fácilmente en esta barra activando 
las casillas correspondientes en las opciones de configu- 
ración. 


F* Paso 14 


Rellenar automáticamente 
los formularios 


Otra de las opciones más llamativas de esta utilidad resi- 
de en su capacidad para 

realizar el proceso de a mt e tr 
rellenar formularios web. | 
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para realizar compras en 
la red y otros tipos de EZ A EA 
transacciones. Si estamos cansados de escribir una y otra 
vez la misma información cuando se nos requieren estos 
datos, Google propone un sencillo mecanismo denomina- 
do Autofill, que deberemos establecer en la ventana de 
opciones de configuración. En la primera pestaña activa- 
mos la casilla con ese nombre, mientras que la tercera, 
denominada también Autofill, nos proporcionará un for- 
mulario base del que se copiarán todos los datos que 
introduzcamos a partir de este momento en los formula- 
rios web que se presenten. Incluso podemos incluir los 
datos de nuestra tarjeta de crédito si realizamos muchas 
compras a través de Internet, lo que sin duda simplifica- 
rá el proceso de navegación más adelante. 


F* Paso 15 


La barra, en Mozilla 


Aunque se trata de un desarrollo para Internet Explorer, 
existe una iniciativa que ha permitido aplicar estas funcio- 
nalidades al navegador Mozilla para aquellos usuarios que 
hagan uso de esta aplicación. Las funciones son básica- 
mente las mismas que realiza la barra disponible para IE, y 
para su instalación en Windows tan sólo tendréis que eje- 
cutar el fichero que podéis descargar desde la página ofi- 
cial del proyecto, en http://googlebarl 10n.mozdev.org/insta- 
llation.html, y que podréis encontrar en nuestro idioma y 
en inglés, aparte de otras lenguas.. El fichero autoinstala- 
ble os permitirá acceder de un modo rápido y desde este 
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navegador a las opciones de la barra de Google desde el 
navegador Mozilla y sus derivados. 


Los otros Google 


Además de las funcionalidades principales de búsqueda, 
Google ofrece otra serie de servicios que complementan a 
esta característica y que expanden sus servicios aún más. 
En las siguientes líneas comentaremos cada uno de los 
portales independientes que Google pone a disposición 
del usuario para completar estos procesos. 


F* Paso 16 


Búsqueda de imágenes 


A la hora de ilustrar documentos y trabajos, resulta impres- 
cindible contar con imágenes de buena calidad que se ajus- 
ten a nuestros propósitos. Los creadores de contenido tanto 
en Internet como en otros medios de comunicación dispo- 
nen normalmente de otros medios, pero Google representa 
una ayuda muy útil a la hora de buscar imágenes. Para ello, 
basta con que desde la página principal pinchemos en la 
pestaña que corresponde al apartado de imágenes, y en el 
cual aparecerá exactamente el mismo interfaz que en la 
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búsqueda web. Sin embargo, lo interesante de esta función 
reside en las propiedades extra. Si pinchamos en Búsqueda 
avanzada, nos encontraremos con un formulario en el cual 
podremos especificar diversas opciones. Las más importan- 
tes, aparte de los propios términos según los cuales mostrar 
los resultados, especifican apartados tan importantes como 
el tamaño deseado de la imagen, el tipo de fichero («.jpg», 
«.gif o «.png») e incluso restringen esa búsqueda a dominios 
específicos en los que sabemos que pueden encontrarse. La 
combinación de todas estas características hará que poda- 
mos encontrar recursos gráficos con gran potencia. 


%+ Paso 17 
El directorio de Google 
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Muchos de los usuarios que dieron sus primeros pasos en 
Internet recordarán cómo los primeros buscadores de rele- 
vancia como Yahoo se basaban en la clasificación de con- 
tenidos según los denominados directorios. De este modo, 
se podía restringir rápidamente la búsqueda a ciertas ramas 
del conocimiento. Lo mismo sucede con el llamado 
Directorio de Google, que al igual que otros motores, dis- 
pone de una clasificación de contenidos a través de la cual 
nos podemos mover para, una vez en la categoría deseada, 
realizar la búsqueda restringida a esa rama específica. Es 
esta una forma útil de filtrar toda la información según su 
temática, y la potencia de Google reside precisamente en 
combinar su extraordinario motor de búsqueda con la cla- 
sificación en directorios que tan buenos resultados ha dado 
en el pasado y que aún sigue siendo una referencia muy 
importante en cualquier buscador actual. 


F* Paso 18 


Grupos de noticias 


Otro de los apartados importantes que ofrece Google para 
refinar las búsquedas es el destinado a los foros de usua- 
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rios, comúnmente conocido como usenet o, simplemente, 
con el término news. Aun cuando se trata de un recurso 
que normalmente muchos de los usuarios no utilizan a 
menudo, se sitúa como la principal referencia de soporte 
en multitud de áreas, como han demostrado los foros web 
que se derivan directamente de los originales, con el pro- 
tocolo propio NNTP que usa también su propio puerto 
tradicional, el 119. Google permite remitir nuestras con- 
sultas a esta parte de Internet, y para ello podemos acce- 
der a la pestaña Grupos y especificar los términos de bús- 
queda, así como opciones avanzadas que hacen que poda- 
mos restringir el proceso a ciertos tipos de grupos (por 
ejemplo, los españoles, con sufijo .es) y a otros aspectos 
relacionados con las news. 


F* Paso 19 


La actualidad a tu alcance 


La quinta de las secciones disponibles desde la página ori- 
ginal de Google es la destinada a la actualidad interna- 
cional. Si pinchamos en la pestaña News, nos encontrare- 
mos con un periódico on-line en nuestro idioma, pero 
además podremos realizar búsquedas periodísticas sobre 
artículos disponibles en este tipo de publicaciones digita- 
les. Toda una ayuda para encontrar artículos relacionados 
con cualquier término tanto en el ámbito nacional como 
internacional. La distribución de la información y su cla- 
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sificación hacen de esta una de las posibilidades más 
potentes de Google, que además, en su apartado de 
Búsquedas Avanzadas, permitirá establecer todo tipo de 
filtros, siendo uno de los más importantes el de la fecha 
de publicación de los artículos. 


F* Paso 20 


Búsquedas temáticas especiales 
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Como complemento a la búsqueda a través de directorios, 
Google dispone de una serie de áreas especiales reserva- 
das a ciertas ramas de la informática que por su impor- 
tancia merecen un apartado propio. Se trata de divisiones 
dedicadas a los sistemas operativos y referencias a Linux 
(www.google.com/linux), Microsoft (www.google.com/micro- 
soft), Apple (www.google.com/mac) o FreeBSD (www.goo- 
gle.com/bsd). En estas páginas encontraréis todos los recur- 
sos disponibles en Google para cada una de estas áreas, lo 
que sin duda hará de las búsquedas relativas a estas temá- 
ticas otra de las opciones a valorar de Google. 


F* Paso 21 


Definiciones y acrónimos 


El área más curiosa que propone este reputado buscador 
es la denominada Google Labs, y dentro de ella, existe una 
sección especial que pone a disposición de los usuarios un 
gran glosario de términos de todo tipo que nos permitirán 
conocer definiciones y significados de acrónimos y pala- 
bras reservadas en lenguajes técnicos. A esta página 
podemos acceder directamente mediante la dirección 
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http://labs.google.com/glossary, y una vez en ella podre- 
mos introducir cualquier término y en la gran mayoría de 
los casos encontraremos su significado sin mayor proble- 
ma. Una importante utilidad adicional que se comple- 
menta con servicios especializados en la búsqueda de 
definiciones como Whatis (www.whatis.com), Webopedia 
(www.pcwebopedia.com) o Netlingo (www.netlingo.com) 


+ Paso 22 
GAPIS, buscador independiente 


Si no queremos realizar las búsquedas con un navegador 
convencional, podemos acceder a una aplicación que, utili- 
zando las APIs de Google, permite completar sus mismas 
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aplicación completa- 
mente diferente. Para descargar la aplicación deberéis diri- 
giros a la página web en el que se encuentra el proyecto ofi- 
cial, en www.searchenginelab.com/products/gapis/. Para 
completar su uso deberéis obtener una licencia de Google 
(más información en www.google.com/apis/, un proceso 
muy sencillo que os permitirá utilizar esta pequeña utilidad 
sin problemas. La utilidad es curiosa, aunque a menudo la 
propia búsqueda desde la web resultará más intuitiva. 


%+ Paso 23 
Google por e-mail 


Para aquellos que no dispongan en un primer momento de 
un navegador web con 
el que comprobar los 
resultados, un primer e 
interesante paso con- 
siste en el servicio que 
permite realizar con- 
sultas a través del 
correo electrónico. La 
empresa responsable, 


CapeClear (en la pági- 
na http://capescience.capeclear.com/Google) pone a nuestra 
disposición la dirección de e-mail googleOcapeclear.com, y 
podremos mandar un correo a ella en el que insertaremos 
los términos de búsqueda en el campo «Asunto», dejando el 
cuerpo del mail vacio. Tras un tiempo relativamente corto 
recibiremos una respuesta con los resultados de la búsqueda. 
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Diseño web con Macromedia 


Studio MX 2004 


a integración es una de las 
máximas que exhibe Studio, ya 
que, efectivamente, son varias 
las aplicaciones que componen 
este paquete, pero que son capaces de 
manejarse como si de una sola se tratase. 
Podremos utilizar lo mejor de cada una de 
ellas para enviarlo posteriormente a otra, 


a 


Cómo desarrollar aplicaciones y contenidos para la Web 


sin necesidad de importar o exportar y con 
la garantía de que los elementos diseñados 
serán totalmente compatibles. Con estas 
herramientas estaremos en disposición de 
crear sitios web atractivos y potentes, donde 
el navegante —dependiendo de nuestra peri- 
cia en el diseño y contenidos— se manten- 
drá en nuestras páginas más tiempo del 
habitual. Haremos prácticos con las cuatro 
aplicaciones principales que componen la 
suite de Macromedia. Os enseñaremos cómo 
aprovechar sus posibilidades y convertirnos 
en auténticos artistas de la Red. 


Macromedia 
Dreamweaver MX 2004 


Está especializada en desarrollar páginas 
web de lo más variopinto. Ya sean estáticas 
(el navegante no interactúa) o dinámicas (si 
puede hacerlo), tendremos una gran canti- 
dad de posibilidades en cuanto al diseño y 
desarrollo. Una de las características que 
más se ha potenciado en Dreamweaver son 
las hojas de estilo en cascada, las denomi- 
nadas CSS, cuyas características y potencia 
no solamente nos permitirán formatear 
texto con distintos tipos de letra y tamaño, 
sino crear verdaderos diseños de página con 
una facilidad pasmosa. Otro de los detalles a 
tener en cuenta es que con esta aplicación 
no solamente estamos creando una página 
web, sino todo un sitio, que posteriormente, 
con un simple clic podremos subir al servi- 
dor donde se encuentra hospedado. 

Todo ello mediante un entorno de traba- 
jo WYSIWYG (What You See Is What You 
Get, Lo que ves es lo que obtienes) combina- 
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do con la escritura de código que, junto con su compati- 
bilidad con los distintos lenguajes de programación rela- 
cionados con Internet, hacen de Dreamweaver la herra- 
mienta perfecta. 


F* Paso 2 
Macromedia Flash MX 2004 


¿Quién no ha navegado por Internet sin encontrarse 
con uno de estos gráficos?, nadie. Una respuesta tan 
rotunda sólo se podría conseguir con esta aplicación, 
cuyo reproductor (Flash Player) es uno de los más des- 
cargados de la red. La finalidad de Flash es la de crear 
gráficos y películas animadas basados en vectores. Esto 
significa que ocuparán menos espacio que una anima- 
ción realizada en formato de mapa de bits y muchisimo 
menos espacio que una película en formato de vídeo. 
Además, gracias a las posibilidades que ofrece este 
tipo de ficheros en cuanto al escalado, poseen una cali- 
dad inmejorable. Incluso cuenta con un lenguaje de 
programación propio con el que se pueden realizar ver- 


daderas obras de arte y, sobre todo, amplía su potencia 
de forma exponencial. 


F* Paso 3 
Fireworks MX 2004 


Esta es la herramienta que se especializa en el diseño de 
gráficos para la web. En un principio se centraba en el 
manejo de vectores, pero ahora también podremos abrir y 
crear cualquier tipo de ficheros de mapa de bits para su 
posterior manipulación. Es una herramienta que comple- 
menta a la perfección a Dreamweaver, ya que con ella es 
posible combinar estos dos tipos de diseños, vectores y 
mapa de bits, en un solo fichero, sin necesidad de utilizar 
otras aplicaciones para llevar a buen puerto nuestro 
cometido. 

Otra de las buenas características de Fireworks, es su 
capacidad para generar botones que posteriormente 
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incluir en Dreamweaver, con una facilidad pasmosa y sin 
necesidad de que el desarrollador tenga amplios conoci- 
mientos de programación. 


F* Paso 4 
Macromedia Freehand MX 


Por el momento, esta es la única herramienta que no se 
ha actualizado a 2004, como ocurre con las anteriores. Se 
trata de uno de los mejores motores de diseño, también 
vectorial, pero en este caso con mayor potencia y posibi- 
lidades. Es cierto que muchos diseños que podemos reali- 
zar con Fireworks también los podemos generar con 
Freehand, pero no lo contrario. Tenemos a nuestra dispo- 
sición un mayor número de herramientas que aumentan 
la libertad en el diseño. No en vano, Macromedia 
Freehand está considerada como el homónimo vectorial 
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de Adobe Photoshop. Muchos de los caracteres utilizados 
en películas Flash están diseñados con esta aplicación, lo 
cual indica lo perfecto de su simbiosis. 


Diseñando con Fireworks MX 2004 


%+ Paso 5 
El espacio de trabajo 


Comencemos echando un vistazo al entorno de trabajo de 
Macromedia Fireworks, a las herramientas más interesan- 
tes. La primera pantalla que aparece es la de selección de 
un nuevo o existente proyecto. Nosotros seleccionaremos 
la denominada Crear nuevo archivo de Fireworks, apare- 
ciendo la pantalla donde indicaremos el tamaño del lien- 
zo y su color. Como en cualquiera de las aplicaciones de 
Macromedia, nos encontramos la paleta de herramientas 
en la parte izquierda de la interfaz, donde diferenciamos 
seis secciones: Selección de la que destacamos la herra- 


mienta de Puntero (una flecha negra para seleccionar ele- 
mentos) y la de Subselección (una flecha blanca que per- 
mitirá seleccionar partes de esos elementos para manipu- 
larlos por separado). A continuación nos encontramos 
con la sección Mapa de bits, para crear o manipular este 
tipo de imágenes y Vector, que contiene las herramientas 
necesarias para crear elementos basados en vectores. Otra 
de las secciones importantes es la de Colores, donde 
podremos seleccionar el color de borde de los objetos, asi 
como su contenido. El correcto uso de las secciones ante- 
riormente citadas es vital para conseguir utilizar 
Fireworks sin ningún tipo de problema. 

Asimismo deberemos prestar atención a la barra de 
Propiedades, situada en la parte inferior del espacio de 
trabajo y en la que aparecerán todos los parámetros 
manipulables del elemento que tengamos activo en ese 
momento. 

Por último y no menos importante, se sitúa el panel de 
Capas, donde encontraremos las distintas capas que 
vamos creando y que funcionan a modo de papel de 
cebolla, de la misma forma que en otras aplicaciones 
como Photoshop y Freehand. De esta forma, podremos 
manipular los elementos contenidos en ellas de forma 
independiente al resto. 


F* Paso 6 


Formas básicas 


La utilización de las formas básicas es el comienzo de 
cualquier diseño. Nosotros utilizaremos, dentro de la 
barra de Herramientas y de la sección Vector la denomi- 
nada Herramienta Rectángulo. Recordad que todos los 
botones de herramienta que poseen un pequeño triangu- 
lo apuntando hacia abajo en su borde poseen otras 
herramientas que podremos abrir dejando pulsado el 
ratón unos instantes. Con esta herramienta seleccionada, 
nos dirigiremos a la ventana de diseño y confeccionare- 
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mos un rectángulo alargado que simulará la forma de un 
lápiz. 

Antes de proceder a este paso, podemos configurar pre- 
viamente las Propiedades de la futura forma. Pincharemos 
en la opción Sólido y la cambiaremos por Degradado de 
barras. Asimismo, seleccionaremos un color distinto al 
que tenemos, un Borde suave y, adicionalmente una 
Textura en forma de malla. Realizando la forma que se 
muestra en la imagen, conseguiremos un bonito efecto en 
el diseño. Lógicamente podremos manipular estos pará- 
metros posteriormente, para comprobar los cambios posi- 
bles. Es importante tener en cuenta que podremos cam- 
biar (con la herramienta Puntero activada), la dirección 
del degradado, que aparece en este caso como una línea 
negra con un extremo terminado en circulo y otro en cua- 
drado. Estos puntos simulan el origen y final del degra- 
dado, con lo que si los movemos como se muestra en la 
figura, obtendremos un degradado vertical en vez de 
horizontal, que es el que aparece por defecto. 


F* Paso 7 


Duplicar y modificar puntos 


A continuación veremos cómo podemos sacar provecho 
de los elementos que acabamos de crear. No se trata de 
algo que tenemos que hace siempre, sino que nos servi- 
rá para probar la potencia del clásico Copiar y Pegar. 
Con el elemento previamente creado seleccionado, 
pulsaremos en «Ctrl+C» y después en «Ctrl+V», compro- 
bando que el elemento se ha duplicado además de cre- 
arse una nueva capa (en la parte derecha de la interfaz) 
que podremos manipular de forma independiente a la 
anterior. De lo que se trata ahora es de seleccionar la 
herramienta de Subselección (Puntero blanco) y moldear 
los puntos los vértices por separado, hasta conseguir la 
forma de la punta de un lápiz. A continuación lo situa- 
remos en el lugar adecuado, y modificaremos el tipo de 


relleno, seleccionando Cono. El resultado en este primer 
momento puede parecer espantoso, pero de lo que se 
trata ahora es de modificar la dirección del relleno para 
conseguir el efecto de una punta de lápiz afilada. Para 
ello nos situaremos de nuevo en la herramienta Puntero, 
apareciendo de nuevo una especie de eje negro que, de 
la misma forma que con el elemento anterior, deberemos 
manipular para obtener el efecto deseado. Se trata de 
mover ligeramente el extremo acabado en círculo 
(Origen del degradado) hasta situarlo muy cerca de la 
punta. Asimismo y dependiendo de la tonalidad que 
hemos seleccionado previamente, podremos manipular 
el nivel del degradado pulsando sobre el botón de la 
barra de Propiedades situado justo entre el bote de pin- 
tura y la selección del tipo de degradado. Aquí podremos 
ajustar los niveles de color, arrastrando las pequeñas 
marcas cuadradas de forma horizontal. 


F* Paso 8 


Retoque finales en el diseño 
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Son muchos los detalles que podríamos ir incluyendo 
en nuestro diseño, como es el caso de la sensación tri- 
dimensional que aún le falta a nuestro lápiz. Para ello 
utilizaremos la herramienta Elipse, situada en el mismo 
lugar que la utilizada anteriormente Rectángulo. Lo 
único que tendremos que hacer en este caso es modelar 
la forma hasta conseguir el efecto adecuado. 

Hay que tener en cuenta que la situación de esta 
nueva capa por encima o debajo de las otras cambiará 
sensiblemente el resultado final. Para cambiarlas de 
nivel, tan sólo tendremos que pinchar y arrastrar la que 
deseemos hacia arriba o hacia abajo. Las capas situadas 
más abajo son las que se superponen detrás del resto. 
También le otorgaremos un degradado en forma de 
Elipse para aumentar aún más la sensación 3D. Ahora 
ya sólo nos quedará guardar el diseño en formato PNG, 
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por ejemplo, para poder utilizarlo posteriormente en cual- 
quiera de las otras herramientas de Macromedia sin per- 
der demasiada calidad. 


Un banner en Macromedia Flash MX 2004 


F* Paso 9 


El espacio de trabajo 


Le toca el turno al especialista en el desarrollo de pelícu- 
las animadas. En este caso aprovecharemos el diseño del 
lápiz que hemos desarrollado anteriormente. Pero antes 
conviene repasar la interfaz que propone Flash, ya que los 
usuarios poco experimentados en esta herramienta ten- 
drán bastantes dificultades a la hora de un primer con- 
tacto con ella, ya que exhibe algunos términos a los que 
no están acostumbrados. Por tanto, la creación de una 
película compleja con esta aplicación pasa por estar bas- 
tante tiempo aprendiendo su uso. 

La barra de Herramientas es muy parecida a la del resto 
de programas de Macromedia, así como la de 
Propiedades, situada en la parte inferior y que nos indica 
los distintos parámetros del elemento que tengamos acti- 
vo en ese momento. En la parte central nos encontramos 
con el diseño de la película, donde podremos realizar los 


movimientos y cambios relacionados con los objetos. 

Hasta aquí, todo muy parecido al resto de aplicaciones, 
hasta que nos encontramos con la Línea de tiempo, situa- 
da en la parte superior del espacio de trabajo, que nos 
permitirá confeccionar, mediante las distintas capas y 
cuadros, la animación en sí, esto es, en qué momento 
deseamos que aparezcan los caracteres de nuestra pelícu- 
la y su movimiento a través del diseño. Pero de esta ven- 
tana nos ocuparemos con más detalle a continuación, ya 
que es la más importante de todas y su manejo de es rela- 
tivamente complicado. 


%+ Paso 10 
La línea de tiempo 


Vamos a profundizar en esta ventana, la más importan- 
te a la hora de crear una película en Flash. A modo de 
filas nos encontramos las distintas capas que la compo- 
nen, cada una de ellas funciona de forma independiente 
(mientras no indiquemos lo contrario) y aquí se situarán 
los distintos caracteres o elementos que vayamos incor- 
porando. Como vemos en la ilustración, existen tres ele- 
mentos básicos en cada capa. La imagen del ojo indica 
si deseamos visualizar o esconder esa capa, mientras que 
el candado indica si está bloqueada o no. Por último, los 
cuadros de colores nos mostrarán los objetos tal y como 
son, o por el contrario, solamente su silueta, de tal 
forma que podremos visualizar los que se encuentran en 
niveles interiores que, en condiciones normales, estarían 
tapados por capas más externas. 

A modo de columnas y numerados se encuentran los 
cuadros (o frames en inglés) que compondrán la escena. 
Por defecto se mostrarán 12 cuadros por segundo, aun- 
que esta cifra podremos aumentarla pinchando en la 
parte inferior de la pantalla, precisamente donde se 
muestra esta cifra. Para crear fotogramas en una capa, 
nos situaremos en la casilla pertinente y pulsaremos el 
botón derecho, con lo que aparece el menú en pantalla. 
Podremos insertar fotogramas normales o claves, los 
cuáles tienen la peculiaridad de poder realizar movi- 
mientos y acciones de forma automática, desde el pri- 
mero al siguiente que hayamos creado. Así, por ejemplo, 
si nos situamos en el cuadro 15, podremos añadir un 
cuadro clave y realizar un movimiento de cualquier 
objeto perteneciente a la capa. Volveremos al primer 
cuadro y seleccionaremos Crear Interpolación de movi- 
miento. En este momento la aplicación calculará de 
forma automática el recorrido, desde el fotograma clave 
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origen (en este caso el número 1) hasta el recién creado. 
Este es el funcionamiento básico de Flash. Cada capa 
poseerá los fotogramas que deseemos y funcionarán de 
forma independiente en cada una de ellas. 


+ Paso 11 


La creación del proyecto 


Pasemos de nuevo a la acción. La primera pantalla que 
aparece cuando abrimos Macromedia Flash MX por pri- 
mera vez es la de selección de un nuevo proyecto. 
Nosotros vamos a seleccionar desde una plantilla de 
Publicidad, con lo que aparecen los distintos formatos 
gráficos como son los Rascacielos (Publicidad vertical), 
Rectángulos o los Banner que son los más comunes (los 
que aparecen en la parte superior de muchisimas pági- 
nas web) cuyas dimensiones estándar son de 480 x 60 
píxeles. Una vez creada la nueva película nos dirigire- 
mos a la ventana de Propiedades en la parte inferior del 
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espacio de trabajo, donde podremos seleccionar el color 
de fondo general el número de cuadros por segundo que 
deseamos para la animación (es recomendable aumentar 
a 24 cuadros) o incluso acceder a la configuración avan- 
zada para indicar, por ejemplo, los formatos que utiliza- 
remos, la calidad de las imágenes al guardar el proyec- 
to, la versión del reproductor de Flash con la que desea- 
mos compatibilizar su posterior visionado.... 


F* Paso 12 


La primera animación 


Vamos a conocer cuál es el proceso básico para la cre- 
ación de una animación, el cual deberá ser ensayado 
por el usuario poco experimentado hasta que consiga 
controlarlo sin problemas. De lo que se trata es de no 
construir la casa por el tejado, sino comenzar con una 


buena base. En nuestro recién creado diseño, nos situa- 
remos en la capa Content, la única existente por el 
momento. Dentro de esta misma fila, en el cuadro 
número 30 y con el botón derecho seleccionaremos la 
opción Insertar fotograma. Llega el momento de selec- 
cionar desde la barra de Herramientas, un círculo, por 
ejemplo. Lo dibujaremos en la parte izquierda del 
Banner y, con él seleccionado, accederemos al botón de 
Color de relleno simbolizado con un bote de pintura y 
seleccionaremos un degradado circular rojo. A conti- 
nuación vamos a manipular la dirección y posición de 
este degradado, seleccionando la herramienta 
Transformación de degradado, comprobando cómo apa- 
recen unos pequeños círculos que podremos mover lige- 
ramente para otorgar un mayor realismo de profundi- 
dad a la esfera creada. 

Ahora nos situaremos en el primer fotograma y, con 
el botón derecho, seleccionaremos la opción Crear 
interpolación de movimiento. Esta opción indica que 
queremos dejar preparado este elemento para un movi- 
miento basado en un punto origen (fotograma 1) y uno 
final (el recién creado fotograma 30 o cualquier otro 
intermedio). Así que nos situaremos a continuación en 
el número 30 y con la herramienta de Selección (punte- 
ro negro), moveremos la esfera horizontalmente hacia 
la derecha, en el lugar que deseemos. Si nos fijamos en 
este fotograma, acaba de aparecer un punto negro que 
simboliza un fotograma clave, que en nuestro caso es el 
cuadro final del movimiento. Ahora pulsaremos «Enter» 
o accederemos a Control/Reproducir para comprobar el 
resultado de este movimiento. 

Vamos a ir un poco más lejos, y, con esta capa selec- 
cionada, aparecerán una serie de opciones en la venta- 
na de Propiedades. Es el caso de Aceleración, o Girar, la 
cual, si la situamos en la opción Horario y tecleamos 2 
veces, comprobaremos que la esfera, además de mover- 
se a través de nuestro banner también realizará un 
movimiento de rotación en el sentido de las agujas del 
reloj, y dará dos vueltas. 
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% Paso 13 
Importar diseños externos 


Una vez comprobado el funcionamiento básico de los 
movimientos de los elementos en Flash, vamos a dar un 
paso más y otorgar una mayor complejidad al diseño. En 
este caso realizaremos el mismo proceso de creación de un 
nuevo diseño, mediante una plantilla de Banner de 468 x 
60 píxeles. También fijaremos el número de fotogramas en 
30, situándonos en esa casilla y pulsando con el botón 
derecho para seleccionar Insertar Fotograma. Sin embargo, 
ahora accederemos a Archivo/Importar/Importar a 
Escenario para recuperar el lápiz que previamente hemos 
diseñado en Fireworks. En la ventana que aparece selec- 
cionaremos la opción Importar imagen sin capas, para tra- 
bajar ahora con un solo elemento. 


Lo más probable es que aparezca con un tamaño dis- 
tinto al de nuestros intereses (en nuestro caso mucho 
mayor que el tamaño del banner) así como situado en 
horizontal, así que antes de proseguir pulsaremos la com- 
binación  «Ctrl+T», que hace referencia a la 
Transformación libre del elemento. Reduciremos su tama- 
ño (tanto horizontal como vertical) el porcentaje que sea 
necesario y además le daremos una ligera rotación de -20 
grados. Asimismo situaremos nuestro lápiz en la parte 
izquierda del banner, a una altura donde la punta se 
encuentre más o menos centrada en él. 


* Paso 14 


Las guías de movimiento 


Ahora volveremos de nuevo al fotograma número 1 y, con 
el botón derecho del ratón pulsado sobre él, seleccionare- 
mos Crear Interpolación de movimiento. Asimismo nos 
situaremos en el número 30 y moveremos horizontalmente 
el lápiz, de la misma forma que hemos hecho anteriormen- 


te con la esfera creándose una animación muy parecida. 
Llegado este punto nos situaremos sobre el nombre de la 
capa que tenemos y, con el botón derecho seleccionamos 
Añadir Guía de movimiento, apareciendo una nueva capa 
de este tipo, que está relacionada intimamente con la que 
contiene nuestro lápiz. 

Ahora seleccionaremos una herramienta de dibujo, 
como es el caso de la herramienta Lápiz, valga la redun- 
dancia y realizaremos un trazado no uniforme de izquier- 
da a derecha, como si fuera el movimiento de la escritura. 
Podemos pulsar «Enter» a continuación para comprobar 
cómo, efectivamente, el movimiento de izquierda a derecha 
del lápiz ha dejado de ser en línea recta para convertirse en 
un movimiento basado en la línea que acabamos de pintar. 


F* Paso 15 
El texto se irá escribiendo solo 


Con la guía de movimiento creada, nos dirigiremos ahora a 
crear una nueva capa mediante el botón Insertar capa. Nos 
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aseguraremos de que se encuentra en último lugar, si no es 
así, pincharemos y arrastraremos hacia abajo hasta conse- 
guir situarla por debajo de la capa que contiene el lápiz. El 
siguiente proceso se puede realizar de varias formas pero, 
para no complicar demasiado nuestro diseño, lo haremos 
por el camino más fácil, aunque nos llevará algo más de 
tiempo. Se trata de introducir un texto siguiendo la punta 
del lápiz, como si éste estuviera escribiendo. Utilizaremos la 
herramienta Texto y seleccionaremos en la barra de 
Propiedades la fuente, tamaño y color que deseemos. 

Sin embargo, no introduciremos todas las letras de 
golpe, sino que lo haremos de una en una, combinando 
este proceso con la introducción de fotogramas clave 
(desde la línea de tiempo). Lo único que tenemos que 
hacer es desplazarnos por nuestra línea de tiempo, 
siguiendo la punta del lápiz, introducir un fotograma 
clave (con el botón derecho sobre la casilla, pulsaremos 
Introducir Fotograma clave) y a continuación una nueva 
letra de texto, situándonos —siempre con la herramienta 
Texto activa— sobre el diseño. Poco a poco y con pacien- 
cia, iremos completando la frase según el movimiento del 
lápiz. Mientras tanto, podemos seguir haciendo pruebas 
con la reproducción para comprobar que todo va bien. La 
introducción de fotogramas clave no tiene porqué ser 
siempre en casillas contiguas, sino que podremos dejar 
espacios para poder seguir con mayor exactitud el traza- 
do del lápiz. 

Por último sólo nos quedará guardar el proyecto (for- 
mato «.fla») y exportar la película para incorporarla pos- 
teriormente al diseño de nuestra página web. Para ello 
accederemos a Archivo/Exportar. Si nos fijamos, el fiche- 
ro se guardará en formato «.swf», que es el que se repro- 
duce con Macromedia Flash Player. Aquí aparecerán 
algunos parámetros de configuración que en un principio 
no tenemos porqué manipular. 


Una página web con Dreamweaver MX 


F* Paso 16 


Un vistazo al interfaz 


Si existe una aplicación en Macromedia Studio MX 2004 
más compleja que el resto, esa es Dreamweaver. 
Lógicamente no se puede comparar su ámbito de trabajo, 
aunque sí la cantidad de herramientas y posibilidades que 
ofrece; no en vano, la creación de páginas web es, hoy en 
día, un ámbito con muchos caminos y Dreamweaver los 
cubre todos. La primera vez que ejecutamos la aplicación 
aparecerá una pantalla donde podremos elegir el tipo de 
proyecto que deseamos diseñar. Por el momento sólo pul- 
saremos en Nuevo documento HTML. En este momento 
aparecerán una serie de ventanas, de entre las que desta- 
camos la de Código y Diseño y que en un primer momen- 
to será recomendable mantener las dos a la vista pulsan- 


do el botón Dividir situado en la parte superior de la ven- 
tana principal. De esta forma podremos visualizar los 
cambios tanto en el código fuente como en el editor 
WYSIWYG. Justo debajo de éste último se encuentra el 
inspector de Propiedades, que nos ofrece todas las mani- 
pulaciones posibles en los parámetros del elemento que 
en el que nos encontremos situados en ese momento. 

Por último, en la parte derecha de la interfaz está la 
barra de diseño. En ella se encuentra la gestión de las 
Hojas de estilo (Estilos CSS), cuya utilización es obligato- 
ria si deseamos ahorrar tiempo y, sobre todo, obtener un 
diseño de página vistoso y espectacular. En él nos centra- 
remos a continuación. 


F* Paso 17 


Crear una hoja de estilo 


Tener una idea clara del estilo que vamos a otorgar a 
nuestra página web es un proceso fundamental antes de 
comenzar a diseñar. Más adelante podremos ir definien- 
do otros nuevos según nuestras necesidades, pero ahora 
será el momento de crear una base con la que poder 
empezar. Una hoja de estilos no es más que un fichero 
externo que la página web llama al comienzo de su 
carga, con lo que podrá ser utilizado en tantas páginas 
web como queramos. Macromedia Dreamweaver propor- 
ciona una interesante colección de hojas de estilo que 
podremos utilizar como base para, posteriormente, ir 
incluyendo otros estilos a los ya existentes. Para ello nos 
dirigiremos, dentro de la pestaña Estílos CSS de la ven- 
tana Diseño al pequeño botón llamado Adjuntar Hoja de 
estílo, apareciendo una ventana en la que seleccionare- 
mos Hojas de estilo de muestra. Aquí nos iremos movien- 
do por los distintos ficheros y visualizándolos previa- 
mente para elegir el que más se adapte a nuestros intere- 
ses. Una vez seleccionado, comprobaremos que ya apare- 
cen los distintos estilos en estructura de árbol que serán 
utilizados en nuestro diseño. 
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Ahora es el momento de incorporar nuevos estilos 
personalizados a nuestra CSS. Para ello nos dirigiremos 
al botón de la parte inferior de la ventana de Estílos 
CSS denominado Nuevo estilo CSS y simbolizado con 
un documento y un símbolo de adición. Aquí aparecerá 
una ventana donde podremos indicar si deseamos que 
este nuevo estilo forme parte de la hoja ya existente y 
qué tipo deseamos otorgarle. Por defecto, dejaremos 
estos valores como están. A continuación, será el 
momento de elegir fuente, color de frente y fondo, 
tamaño de letra y un gran número de parámetros que 
será conveniente probar para conocer exactamente su 
función. Este paso podremos realizarlo tantas veces 
como estilos distintos deseemos incorporar a nuestra 
página web. No obstante, es recomendable no sobrecar- 
gar demasiado el diseño y utilizar pequeñas variaciones 
sobre unos cuantos. 

Para incorporar un estilo a un elemento de nuestro 
diseño, tan sólo tendremos que situarnos sobre él, y diri- 
girnos a la ventana de Propiedades, comprobando que 
aparece un desplegable llamado Estilo con todos ellos y, 
lo más importante, simulando cuál sería el resultado final 
de aplicarlo al elemento. 

La utilización de las hojas de estilo va mucho más allá 
de esta simple asociación, ya que podremos definir una en 
la que todos los elementos que vayamos creando, depen- 
diendo de su lugar etiqueta y propiedades, adquieran un 
estilo de forma automática, ganando muchísimo tiempo 
en el proceso de diseño. 


F* Paso 18 


Crear una barra de navegación 


Una barra de navegación es el elemento que nos permi- 
tirá movernos por las distintas secciones de nuestra 
página web. Como en cualquier diseño HTML, existen 
varias formas de crear una barra de navegación, pero 
Macromedia Dreamweaver nos ofrece una herramienta 


especifica para crear este tipo de elementos. Uno de sus 
aspectos positivos es que, una vez creado, se podrá 
incluir en las páginas que deseemos sin necesidad de 
modificar todo el código. 

Además, tendremos la oportunidad de introducir hasta 
cinco imágenes distintas por cada uno de los enlaces: 
Vista inicial, vista cuando situamos el cursor encima del 
botón, vista cuando lo pulsamos y vista mientras pulsa- 
mos. Lógicamente, lo ideal es preparar con antelación el 
diseño de estos botones, algo que podremos realizar con 
cualquier herramienta de edición de imágenes, como es el 
caso de Fireworks (incluso desde esta herramienta podre- 
mos diseñar una barra de navegación independiente que 
posteriormente podremos insertar en la página que dese- 
emos). 


Jl +19] a 
Inicio Cancelar 
Enlaces Ayuda 
Foro 


Nombre de elemento: 


Imagen arriba: [ imagenes/imagenarriba. gif Examinar... 


Elementos de barra de navegación: 


Sobre imagen: | imagenes/imagenabajo. gif Examinar... 


Imagen abajo: Examinar... 


Sobre mientras imagen abajo: Examinar... 


Texto alternativo: | Documentos 


Al hacerse clic, ir a URL; | javascript; Examinar... Ventana principal v| 


Opciones: [Y] Carga previa de imágenes 
Mostrar "Imagen abajo" inicialmente Enlaces 


Para hacerlo desde Macromedia Dreamweaver, prime- 
ro nos situaremos en el lugar deseado de la página y 
accederemos a Insertar/Objetos de imagen/Barra de 
navegación, apareciendo una ventana con distintos 
parámetros. Los botones con los símbolos + y - indican 
la creación o eliminación de un botón de la barra de 
navegación, así que el primero lo denominaremos /nicio. 
Indicaremos este nombre en el apartado Nombre del ele- 
mento y asociaremos las imágenes que hayamos creado 
previamente. La primera de ellas será la que aparezca en 
primer lugar, mientras que la segunda (la denominada 
en Dreamweaver Sobre imagen) será la que aparecerá 
cuando situemos el cursor sobre el botón. La opción 
Imagen abajo aparecerá cuando pinchemos con el ratón 
sobre el botón. 

También podremos indicar un texto alternativo que 
aparecerá breves instantes después de situarnos (sin pin- 
char) sobre el botón, a modo de ayuda. Por último, ten- 
dremos que asociar este botón a una página web para 
que, al pulsar, nos dirijamos a ella. En este caso, lo más 
normal es que sea del estílo Index.html ya que será nues- 
tra página de inicio. 

De esta forma iremos confeccionando los distintos 
botones de nuestro menú de navegación, para que el 
usuario pueda acceder a todas las secciones desde cual- 
quier página web. En la parte inferior derecha de la ilus- 
tración aparece el resultado de la barra de navegación que 
acabamos de crear. 
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F* Paso 19 


La introducción de nuestro 
banner 


o- 


DI O ir 10 + o 


A Trucos 


Vamos a aprovechar los conocimientos adquiridos en 
páginas anteriores para incorporar en nuestra web el ban- 
ner recientemente diseñado. En nuestro caso nos hemos 
decantado por introducirlo en un elemento div, que es 
una etiqueta de HTML con la que podemos realizar parti- 
ciones dentro de nuestra página web, las cuales son mas 
dinámicas que, por ejemplo, elementos basados en tablas. 
De hecho, es habitual la conjunción de estas dos herra- 
mientas, debido a su versatilidad. 

Nos vamos a situar al comienzo de nuestra página web, 
para ello accederemos a la ventana de código, localizan- 
do el comienzo de la etiqueta body. A continuación pin- 
charemos en Insertar/Objetos de diseño/Etiqueta Div y, en 
la ventana que aparece, cargaremos la clase Head. 
Aceptaremos y aparecerá en el diseño un marco rectan- 
gular de color rojo que simboliza este tipo de etiquetas. 
Llegados a este punto nos situaremos con el cursor den- 
tro de él y pulsaremos en Insertar/Media/Flash. Aquí apa- 
recerá una nueva ventana en la que indicaremos la ruta 
del fichero en Flash que hemos creado en páginas ante- 
riores con la animación de nuestro lápiz escribiendo las 
palabras Trucos Internet. Éste deberá encontrarse en for- 
mato «.swf», que es el utilizado para las animaciones que 
se incrustan en páginas web. Lógicamente, deberemos 
tener instalado el reproductor Macromedia Flash Player 
para su correcta visualización en el navegador. 

Si todo ha ido bien, en la ventana de Diseño aparecerá 
la imagen que simboliza este tipo de ficheros. Para visua- 
lizar el resultado, guardaremos nuestro proyecto y pulsa- 
remos la tecla «F12» que lanza una ventana de nuestro 
navegador con el resultado del diseño. Adicionalmente, 
en esta misma etiqueta Div podremos incorporar nuestro 


logo, texto o cualquier otro elemento (incluidas tablas, 
por ejemplo). 


F* Paso 20 


Rellenar la página con contenido 


Llega el momento de rellenar nuestras páginas de con- 
tenidos. Lógicamente habremos creado una estructura 
de páginas lógicas, incluso es ideal guardar una planti- 
lla de diseño con los elementos comunes, esto es, los 
que siempre aparecerán en las distintas secciones de la 
web. Por ejemplo, si aún no poseemos las imágenes que 
introduciremos más adelante, podremos reservar el 
espacio pertinente mediante las etiquetas denominadas 
Marcador de posición de imagen que son verdadera- 
mente prácticas ya que, una vez introducidas en el dise- 
ño, podremos insertar o eliminar las imágenes sin que 
el diseño de la página varie. Para ello nos dirigiremos a 
Insertar/Objetos de imagen/Marcador de posición de 
imagen e indicaremos el tamaño que deseamos tenga 
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este marcador, aunque posteriormente podremos variar- 
lo según nuestra conveniencia. Después podremos relle- 
nar con texto las zonas que nos interesen para que no 
queden vacios en las páginas. Recordemos que, para 
poder utilizar con texto las zonas colindantes a una 
imagen, ésta deberá estar alineada, por ejemplo, a la 
izquierda o, de lo contrario, el texto aparecerá en luga- 
res no deseados. 
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Nuevas amenazas: 
adware y spyware 


Cómo eliminarlas de nuestro sistema 


F% Nivel < Intermedio > 


a proliferación de programas 

adware y spyware escondidos en 

aplicaciones o webs de uso dia- 

rio han convertido al usuario 
menos experto en una víctima fácil. Obtener 
estadísticas de uso y mostrar publicidad no 
deseada, son sólo algunos de los objetivos 
de las empresas que los crean. 

Es un tanto preocupante comprobar que 
los usuarios informáticos tan sólo ven como 
una amenaza seria para su trabajo diario ante 
el ordenador los famosos virus, en cualquie- 
ra de sus variantes. Y, evidentemente, esto es 
completamente cierto, ya que el intercambio 
constante de información entre máquinas y 


la conexión directa a Internet de muchas de 
ellas, es un serio peligro de cara a prevenir 
infecciones víricas de todo tipo. 

Sin embargo, para mantener nuestro 
ordenador en perfecto funcionamiento y a 
salvo de elementos extraños, no basta con 
un buen antivirus. La realidad es que actual- 
mente encontramos importantes amenazas 
en los que ya se ha dado en llamar malwa- 
re, es decir, software desarrollado para sus- 
traer información de nuestra máquina, 
conocer nuestros hábitos de navegación, 
hacer de nuestro PC un centro de publicidad 
y otras tantas cosas que ocurren sin que 
nosotros sepamos nada. Y esto que conta- 
mos, aunque parezca algo reservado a casos 
aislados, es tremendamente frecuente en la 
mayor parte de los ordenadores que poda- 
mos revisar hoy día. 

¿Alguna vez habéis pensado cómo es 
posible que ciertas aplicaciones se distribu- 
yan completamente gratis? Es cierto que 
muchos programadores crean aplicaciones 
freeware para uso y disfrute de toda la 
comunidad informática. Sin embargo, este 
trabajo desinteresado es poco frecuente. Os 
pondremos un ejemplo: Kazaa. Esta aplica- 
ción, sobre la que hablaremos más adelante, 
incorpora una enorme cantidad de spyware 
y adware que se instala en nuestro sistema 
sin que tan siquiera lo sepamos. Los datos 
sobre hábitos de consumo o navegación, y la 
presentación constante de publicidad en el 
PC, son bien pagados por empresas de mar- 
keting que obtienen valiosa e interesante 
información de mercado. Pero empecemos 
por explicar las distintas variantes que pode- 
mos encontrar, sus efectos, los sintomas que 
presentan y, ya por último, las diferentes téc- 
nicas que podemos tener a nuestro alcance 
para eliminar esta lacra de nuestros sistemas. 
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*+ Paso 1 
¿Qué es el adware? 


Bajo este nombre nos referimos a los componentes soft- 
ware que son instalados en nuestra máquina de manera 
independiente sin que nosotros lo sepamos, o junto con 
otras aplicaciones, con el fin de mostrarnos publicidad. 
En ocasiones, muchas de las aplicaciones que instalamos 
en el PC nos dan la oportunidad de instalar lo que algu- 
nas llaman «software de valor añadido», y que no son otra 
cosa que adware. Otras, en cambio, ni tan siquiera nos 
informan de este hecho. 
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En todo caso, los resultados son que veremos banners 
publicitarios sin una aparente explicación que aparecerán 
flotando en el escritorio, dentro de una ventana de 
Internet Explorer, o directamente en la aplicación que los 
incluía. También podemos ver cómo se crean en nuestro 
sistema iconos de acceso directo a diferentes webs y, en el 
peor de los casos, se instalan los fatídicos dialers, sobre 
los que hablaremos a continuación. 


+ Paso e 
¿Y el spyware? 


Fundamentalmente trabaja de la misma forma, aunque la 
función que desarrolla este software es completamente 
diferente. Así, el spyware también se instala como parte 
de una aplicación aparentemente normal, o como conse- 
cuencia de la ejecución de alguna instrucción ordenada 
desde una página web. Una vez en nuestro sistema, gene- 
ralmente se comportará de manera totalmente normal, sin 
fallos ni síntomas aparentes. Sin embargo, la aplicación 
estará cumpliendo una función de espía. 

En los casos más moderados, que por suerte son la 
mayoría, tan sólo informarán de las páginas que más fre- 
cuentemente visitamos, el número de horas que nos pasa- 
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mos navegando, o el tipo de información que preferimos. 
Estos datos son enviados de manera completamente 
transparente para el usuario hacia los servidores de 
empresas de marketing y estudios que pagan buenas 
sumas de dinero para conocerlos. En parte gracias a ellas 
se obtienen esas estadísticas e informes que seguro que 
muchos hemos visto sobre Internet sobre los hábitos de 
los internautas. 

En los casos más graves, estas aplicaciones recaban la 
configuración de nuestro sistema, el número y tipo de 
aplicaciones instaladas, e incluso si estas son legales. En 
estos casos, no siempre con fines puramente comerciales. 


F* Paso 3 


Los temidos dialers 


Esta clase de elementos no son adware o spyware propia- 
mente dichos, aunque comparten con ellos algunos de los 
métodos de infección. Además, sus efectos son realmente 
nocivos. Se trata de secuencias de comandos que, al eje- 
cutarse en nuestra máquina, crean nuevos accesos telefó- 
nicos a redes (generalmente con números 806), de mane- 
ra que sustituyen los que actualmente tengamos activos y, 
lo que es peor, los convierten en predeterminados. De esta 
manera, a un usuario despistado, si tiene automatizada la 
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conexión a Internet, con sólo cargar el navegador o el 
cliente de correo electrónico, se le puede escapar por 
completo que la conexión a Internet se está realizando a 
un número de coste elevado, en vez de a través de su pro- 
veedor habitual. 

El sistema nació como modo de pago por contenidos. 
Es decir, nosotros accedíamos a Internet a través de un 
proveedor de tarifa 806 y, a cambio, podíamos acceder a 
páginas de contenido de pago (pornografía, descarga de 
aplicaciones, información de ocio, etc.) Sin embargo, se 
han dado muchos casos en los que, camuflados tras estos 
servicios, se perseguía contaminar al mayor número de 
usuarios para que, de esta forma, se generasen llamadas 
no deseadas a sus servidores. 

Por suerte, es un problema cada vez menos extendido, 
ya que con una ADSL, y siempre que no contemos con un 
módem convencional conectado a la red telefónica, no es 
posible realizar esta práctica. 


F* Paso 4 


Métodos de infección 


KaZaa - [Traffic] - Powered by Diet K Freeware Edition - [Trafl.-« Connected to EarthLink Rearthlink net =] MEE 
File View Player Tools Actims Help PUE 
Stat yz MyKazaa [PP] Theae OL Search | $3 Trato e Connected on Sat Sep 28 2002 at 10:05 PM 
; o. High Speed Connection Disconnect 
e Al Duration: 017:4951 


Download Bytes received: 51,882,204 


¿| Anist | User Bytes sent 800.032.901 Detale > | [y 


4) Sowing The Seeds OFUL.. Bad Religion — me_caes_mal davtone Completed 2738Kb/1879Kb 
4] 06 Empty Causes Bad Religion». 1oohomeT02GKaZad, Completed 2684Kb/2684Kb 
4] The Hopeless Housewite— Bad Religion — wlelelzlelrBKaZaA Completed 1702Kb/2802kb 
4] AKiss To BuldA Dream... Louis Astro... kazaalteuserGKaZad Completed 2834Kb/2824Kb 
4] Soldier Kiling a Boy Faces Dí Dea... UGKaZaA Completed 355Kb/2212Kb 
4] She's Got The Look Gultermouth —— dickheadGKaZad, Completed 3792Kb/3792kb 
Mp Die AntiFlag ted 107Kb/3295kb 
4] Sonic Y... Sonic Foundr [7 ing 2496Kb/37846Kb 1:08:00 1.07Kb/s 
2] Borland Turbo Assembler... Borland scout masterKaZad [BN] Uploading 1381Kb/4229Kb 0:14:14 1.07Kb/s 


44] Sorrow (Live on Kilbom) —— BadReligion — skateriD4850KaZad [EE] Uploading 8704Kb/34667Kb 1:41:02 320Kb/s 
4] AWak (Live Q Conan) BadReligion — skaterlD485GKaZad [BH] Uploading 4096Kb/23641Kb 1:21:16 320Kb/s 
4] Same Did Story Pennywise dupontBKaZaA, Completed 3473Kb/29648Kb 


» 


| [1] 


Downloads: O, Uploads: 4 [3.272.649 users online, sharing 550,017.206 files (3,765; [Connected as 
As 1ESARNIIIARIA Y 
le [e Jauc(e [o0 9 [mc [Gn Oe Jal. qu] 


(GKaZa4, sharing 480 files 


3.55 
299900 


Y es que efectivamente, al igual que si fuera un virus, 
nuestro PC se infecta con esta clase de software. De 
hecho, con los usuarios habituales de Internet, que insta- 
lan gran cantidad de software de toda clase, y navegan a 
destajo por la Red, es muy posible que acumulen decenas 
de cookies, programas y ficheros de seguimiento de toda 
clase. 

Uno de los métodos más comunes es, como ya hemos 
comentado, instalar un aplicación que incluya de «serie» 
esta clase de componentes. Kazaa es un ejemplo, pero es 
sólo la punta del iceberg. Así, la instalación del repro- 
ductor DivX 5 y su códec puede instalar en nuestro siste- 
ma el software de adware de Gator, una empresa muy 
conocida en este submundo de práctica que rayan la ile- 
galidad. De hecho, tras instalar este códec se carga un eje- 
cutable que va descargando muy lentamente el citado 


Adware y Spyware 


software para finalmente instalarlo en el sistema. Igual de 
sorprendente es el reproductor RealPlayer. Su creador, la 
empresa Realnetworks, fue prácticamente uno de los 
inventores del spyware. 

Pero no son los únicos métodos para sufrir esta lacra. 
Otra situación habitual es en la que la descarga e instala- 
ción se realiza directamente desde una página web. 
Seguro que navegando por la Red os habéis encontrado 
con innumerables ventanas de publicidad que os incitan 
a pinchar sobre ellas. Cuidado, por que muchas de ellas 
pueden ejecutar una secuencia de comandos que instalen 
adware o spyware en vuestro sistema. Igual de evidente 
resulta cuando el navegador nos pide permiso para insta- 
lar un plug-in o certificado de seguridad de alguno de los 
sitios que visitemos. 

Tampoco podemos olvidar las webs que nos solicitan 
descargar un programa con el que dar acceso a sus siste- 
mas. Esta clase de ejecutables crean los dialers de los que 
hablábamos antes, aunque también pueden cargar en 
nuestro sistema software no solicitado. 

Incluso, y aunque entremos en el terreno del spam, 
tenemos los mensajes no solicitados que llegan hasta 
nuestro buzón. Estos mensajes suelen estar cargados de 
imágenes que, en muchos casos, cuando son descargadas 
desde un servidor, envían una confirmación que permite 
saber que esa dirección de correo electrónico existe, está 
operativa y es leída por alguien. 


F* Paso 5 


Síntomas 


Muchas veces podemos sospechar de la presencia de 
adware o spyware por múltiples razones, aunque no siem- 
pre tienen por qué dar muestras evidentes de su presen- 
cia. De hecho, esta clase de aplicaciones fueron diseñadas 
para pasar lo más desapercibidas posible por nuestros sis- 
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temas de modo que pudieran trabajar sin problemas el 
mayor tiempo posible. Sin embargo, muchas veces están 
mal programadas, o sufren problemas con ciertas confi- 
guraciones que denotan su presencia. 

De entrada, un síntoma evidente puede ser una ralen- 
tización real y notoria del sistema, algo especialmente 
visible en PC de configuración más ajustada. También 
resulta evidente la presencia de adware si de pronto se 
crean iconos en el escritorio que hacen referencia a webs, 
aparecen entradas en Favoritos, se añaden elementos nue- 
vos a la barra de iconos del navegador, se modifican las 
páginas de búsqueda, etc. Más grave resulta aún cuando 
aparecen periódicamente y de manera constante e inespe- 
rada ventanas de Internet mientras trabajamos con cual- 
quier otra aplicación. 

En los casos más extremos, errores en los ejecutables de 
las aplicaciones provocan incluso errores de protección 
general del sistema, o problemas para ejecutar explorer.exe, 
sin que exista una razón clara para ello. 


F* Paso 6 


Cómo prevenir 
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Una vez tengamos contaminada nuestra máquina con 
alguno de los elementos que estamos revisando, nos será 
más complicado dejarla completamente limpia de com- 
ponentes indeseados. Por ello, aquí más que nunca, la 
mejor defensa es una buena política de prevención. Así, 
lo primero que debemos evitar es instalar software sos- 
pechoso (podéis encontrar una extensa lista en páginas 
web como www.spywareguide.com). Esto incluye la 
mayor parte de las aplicaciones de P2P (Peer to Peer) de 
intercambio de ficheros en Internet. Y si lo hacemos, 
evitad en la medida de los posible a Kazaa, uno de los 
más problemáticos. Además, si instaláis alguno de ellos, 
optad siempre por la instalación personalizada. En 
muchos casos aparece la opción de instalar o no estos 


«añadidos», que podremos evitar desmarcándolos de la 
opción de instalación. 

También tenemos que tener especial cuidado con la 
navegación y las páginas que visitamos. Para empezar, 
nunca pincharemos sobre una ventana emergente con 
publicidad de cualquier tipo, salvo que nos estemos 
moviendo en un sitio web de total confianza y realmente 
estemos interesados en ella. Muchas veces estas ventanas 
contienen código que permiten la ejecución de código en 
nuestra máquina para que se instale adware o spyware, O 
se modifiquen páginas de inicio, búsqueda, favoritos, 
barra superior de iconos, etc. En estos casos, siempre 
cerraremos la ventana con la «X» de la parte superior 
derecha o, en su defecto, con la combinación de teclas 
«Alt+F4», ya que hay casos en los que la propia ventana 
simula un cuadro de diálogo de Windows, por lo que aun- 
que pinchemos sobre Cancelar, ejecutaremos el código. 

Otro sistema común es cuando la página web ejecute el 
código automáticamente nada más cargarla. En este caso, 
y siempre que no hayamos modificado el nivel de seguri- 
dad del navegador, se nos pedirá una autorización. 
Aunque se nos indique que el sitio cuenta con un certifi- 
cado de seguridad, o cualquier otra argucia, jamás pulse- 
mos Sí cuando se nos pida permiso para ejecución de 
código. 

Por último, no descarguéis o ejecutéis nunca un «soft- 
ware de acceso». Estos son los temidos dialers que muchas 
web exigen para todos aquellos que quieran visitarlas. 


% Paso 7 
Evitar los pop-ups 


Es tremendamente recomendable, y sobre todo cómodo, 
contar con un software encargado de bloquear los incómo- 
dos y peligrosos pop-ups, esto es, las ventanas emergentes 
que aparecen mientras navegamos. Una de las soluciones 
más sencillas para este problema nos la plantea el propio 
buscador Google. Hace algunos meses lanzó su barra de 
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navegación personalizada que, además de permitirnos rea- 
lizar búsquedas directas en su base de datos, ofrece una 
opción para bloquear ventanas emergentes cuando así lo 
deseemos. Podemos descargarla en español de manera com- 
pletamente gratuita y automática desde su web en la direc- 
ción http://toolbar.google.com/intl/es/. 

También existen innumerables aplicaciones como 
Popup Killer, que podemos encontrar en páginas de des- 
cargas como www.tucows.com o www.softonic.es. Sin 
embargo, también contamos con la posibilidad de utilizar 
el navegador Mozilla, proveniente del mundo del softwa- 
re libre. Este heredero del veterano Netscape, que pode- 
mos descargar desde www.mozilla.org, cuenta con sopor- 
te nativo para bloquear las ventanas emergentes. 

Eso sí, esta funcionalidad tiene ciertos inconvenientes a 
tener en cuenta. Ciertas páginas web de bancos o institu- 
ciones, se sirven de una ventana emergente para facilitar la 
navegación al usuario. En estos casos, puede que estas uti- 
lidades bloqueen dichas ventanas de total confianza, por lo 
que tendremos que desactivar la opción temporalmente. 


* Paso 8 


Seguridad de Internet Explorer 
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Una opción recomendable sólo para los usuarios más 
celosos y precavidos pasa por ajustar al máximo los nive- 
les de seguridad del navegador, así como evitar la ejecu- 
ción de todo tipo. Esta opción no es especialmente reco- 
mendable ya que, aunque estaremos a salvo de un mayor 
número de posibles contaminaciones, nuestra navegación 
puede ser difícil en sitios de confianza y uso habitual. 
En todo caso, para llevar a cabo esta tarea acudiremos 
al menú Herramientas/Opciones de Internet del navega- 
dor, y pincharemos en la pestaña Seguridad. Aquí apare- 
cerá una barra que podremos mover verticalmente (si no 
aparece pinchad primero en Nivel predeterminado) para 
ajustar el nivel de seguridad desde el más alto al más 
bajo. Si, además, queremos personalizar las funciones a 


que afecta esta decisión, no tenemos más que pinchar 
sobre Nivel personalizado, donde nos aparecerá una ven- 
tana repleta de opciones que podremos ajustar. 


* Paso 9 


Revisar el sistema 


Si incluso a pesar de todas estas indicaciones nos encon- 
tramos con un sistema infectado por adware o spyware, lo 
primero es no alarmarse. No nos encontramos ante un 
virus que pueda destruir nuestra información o borrar 
nuestros ficheros. Simplemente se trata de molestos com- 
pañeros que se pueden eliminar con relativa facilidad, 
siempre que contemos con la herramienta adecuada. 

Si se tienen ciertos conocimientos, conviene revisar los 
servicios activos en memoria. Para ello, desde Windows 
98/Me, tan sólo pulsaremos la combinación de teclas 
«Ctrl+Alt+Supr» para que aparezca una ventana con todos 
los ejecutables cargados en memoria. Desde Windows 
2000/XP pulsaremos la misma combinación, pero tras 
ellas pincharemos en Administrador de tareas, en el que 
acudiremos a la pestaña Procesos. Evidentemente tene- 
mos que tener unos conocimientos avanzados del sistema 
para detectar qué procesos son normales. 

En todo caso, todos ellos se cargan en memoria median- 
te dos vías fundamentales: el menú de Inicio, y las claves 
del registro correspondientes. Estas últimas podemos encon- 
trarlas ejecutando regedit desde Inicio/Ejecutar y acudiendo 
a la ruta HKEY_LOCAL_MACHINENSOFTWAREWMicrosoftl- 
CurrentVersionNRun o HKEY CURRENT_USERISOFTWA- 
REWMicrosofíACurrentVersion|Run. En el primer caso encon- 
traremos a la derecha las tareas que se ejecutarán al inicio 
del PC con cualquier usuario, mientras que en el segundo 
caso encontraremos las que exclusivamente se ejecutan con 
el usuario que tengamos activo en ese momento. Estas cla- 
ves podemos eliminarlas para evitar que se carguen cier- 
tos procesos. 


Eliminar 7123mania.com 


Uno de los casos de adware español más famosos es, sin 
duda alguna, 123mania.com. Si nos metemos en esta 
web, podremos comprobar de primera mano todo lo que 
estamos tratando aquí. En principio se trata de un busca- 
dor que, nada más acceder a él por primera vez, nos pide 
permiso para ejecutar un software certificado y seguro. Si 
pulsamos que sí, se instalará en nuestro sistema una serie 
de librerías y se modificará la configuración del registro 
de Windows, las páginas de búsqueda y por defecto del 
Internet Explorer, al tiempo que se añadirán iconos y 
menús automáticamente. Por último, cada cierto número 
de minutos, aparecerán en nuestra pantalla mensajes 
publicitarios de toda clase. En resumen, una muestra de 
adware en toda su dimensión. Para los que, por la razón 
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que sea, sufran las consecuencias de este molesto sitio, os 
damos las pistas para poder eliminarlo por completo del 
sistema. 


F* Paso 1 


Eliminar programas 


Antes de nada, tendremos que cerrar todas las ventanas del 
navegador Internet Explorer que tengamos abiertas. Tras 
esto, acudiremos a Mi PC o el Explorador de Windows y 
buscaremos en el disco duro donde tengamos instalado el 
sistema operativo la ruta 1Windows|Downloaded Program 
Files. Aquí eliminaremos los ficheros HTML Class y 
SrchHook Class, para lo que haremos clic con el botón dere- 
cho sobre ellos y seleccionaremos la opción Quitar. 


% Paso 2 
Modificar el registro 


A continuación acudiremos al registro (Inicio/Ejecutar/- 
Regedit), donde buscaremos la ruta HKEY_LOCAL_MACHT- 
NEISOFTWAREWMicrosofAWindows|CurrentVersionNRun. A 
la derecha tendrá que aparecernos una entrada llamada 
LoadHTML, que tendremos que eliminar seleccionándola y 
pulsando el botón «Supr» del teclado. 
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Acto seguido acudiremos a HKEY_CLASSES_ROOTAuto- 
Search.SrchHook y eliminaremos la clave AutoSearch.Srch- 
Hook. En HKEY _CLASSES_ROOT AutoSearch.SrchHook. 1 
borraremos la clave AutoSearch.SrchHook.1. En HKEY_CLA- 
SSES_ROOT AutoSearch.URLAutoSearch haremos los mismo 
con AutoSearch.URLAutoSearch. Y ya por último repetiremos 
la operación con HKEY_CLASSES_ROOT AutoSearch.URL- 
AutoSearch.1 y la clave AutoSearch. URLAutoSearch. 1. 

Por último, acudiremos a HKEY_CURRENT_USERSoft- 
wareMicrosoftinternet Explore URLSearchHooks, donde 
borraremos todos los valores salvo el predeterminado. 


F* Paso 3 
Las librerías 


El siguiente paso consiste en eliminar del registro todas 
las referencias a las librerías que permiten que 
123mania.com funcione y se volviese a regenerar si dejá- 
semos la operación de limpieza en este punto. Para ello, 
siguiendo en el registro, buscaremos (Edición Buscar) los 
siguientes ficheros uno a uno: «mshtmpre.dll», «msa- 
pasrc.dll» y «msa32chk.dll». Aquí borraremos una tras otra 
todas las entradas del registro que encontremos haciendo 
referencia a esto ficheros. Eso sí, como excepción, bajo 
HKEY_LOCAL_MACHINE1SOFTWARE Microsoft internet 
Explorer AboutURLs, sólo eliminaremos los valores 
donde se nombre alguna de las librerías, y no la clave 
completa. 


Hecho esto, reiniciaremos la máquina. Una vez puesta 
en marcha de nuevo, acudiremos al directorio |Windows|- 
System32 y buscaremos y eliminaremos el fichero «msa- 
pasrc.dll», «mshtmpre.dll» y «msa32chk.dll». Hecho esto, 
nuestro sistema debería estar limpio de 123mania.com. 


Ad-aware, imprescindible 


Una de las mejores y más extendidas aplicaciones para 
combatir el adware y el spyware es Ad-aware, cuya ver- 
sión freeware puede ser descargada sin coste desde la 
dirección www.lavasoft.nu. La versión gratuita de esta 
aplicación es sólo para uso personal, y carece de algunas 
interesantes funcionalidades que sí encontramos en la 
versión de pago. Así, la diferencia más importante es que 
no incluye el módulo Ad-watch, encargado de controlar 
permanentemente nuestra conexión a Internet como si de 
un antivirus se tratase con el fin de evitar la instalación 
de programas no deseados. 

Desde la página web también podemos descargar el 
fichero de datos que actualiza de manera continua, como 
ocurre con los ficheros de firmas de los antivirus, los últi- 
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mos programas de malware aparecidos. En todo caso, gra- 
cias a esta aplicación podremos automatizar y simplificar la 
limpieza de elementos indeseados en nuestro PC. Sin 
embargo, al tratarse de una aplicación extranjera, puede 
que cierta clase de adware o spyware no sea detectado. 


+ Paso 1 


Instalar y actualizar 
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Como hemos comentado, desde la web de Lavasoft 
(www.lavasoft.nu) encontramos enlaces para su descarga 
directa. Tras completar esta tarea, instalaremos la aplica- 
ción como cualquier otra. Sin embargo, nada más descar- 
garla tendremos que actualizar el fichero de firmas que 
contiene las últimas actualizaciones aparecidas. Para ello 
podemos acudir a la web, descargarlo desde el enlace que 
se nos propone en la página principal, descomprimirlo y 
sobrescribirlo con el que utilizaba la instalación original. 

Sin embargo, lo más simple es cargar la aplicación y, 
desde la interfaz principal que aparece nada más arran- 
carla, pinchar en la opción Check for updates now que 
podemos encontrar en la parte inferior derecha. Tras 
hacerlo aparecerá una nueva ventana, donde tenemos dos 
botones: Configure, donde podemos indicar el proxy a uti- 
lizar para la conexión a Internet, y Connect, que tras ser 
pulsado hace que la aplicación se conecte al servidor web 
de la empresa para descargar el último fichero actualiza- 
do de manera completamente automatizada. 


F* Paso e 


Configurar el entorno 


A continuación podemos echar un vistazo a todas las 
opciones de configuración que incluye Ad-aware, algunas 
de las cuales pueden resultarnos de utilidad. Para ello pin- 
charemos en la pantalla principal sobre el icono en forma 
de engranaje de la parte superior, tras lo que aparecerá 


una nueva ventana. Alguna de las opciones más emplea- 
das podemos encontrarla pinchando sobre Automation, 
donde podremos indicar que se realice un análisis auto- 
mático cada vez que se arranque el sistema (Startup scan 
mode), cuya intensidad y grado de análisis puede ser tan 
grande como especifiquemos en las opciones que encon- 
tramos cuando pinchamos en Scanning. Ahora bien, los 
ajustes más curiosos son los que podemos encontrar pin- 
chando en el icono Tweak, desde donde podremos ajustar 
prácticamente todas las opciones que atañen a la aplica- 
ción, como ejecutar en proceso de análisis como un pro- 
ceso secundario para consumir menos potencia de la CPU, 
o desactivar las señales generadas por los análisis. Para 
terminar, bastará pulsar sobre Proceed. 


F* Paso 3 


Analizar el sistema 
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El último paso a completar es analizar nuestra máquina 
en busca de entradas de registro, ficheros, residentes, 
cookies u otros elementos que puedan cumplir funciones 
de adware o spyware. Para ello, desde la pantalla prin- 
cipal pulsaremos sobre el botón Start de la parte inferior 
derecha. Tras esto pasaremos a una nueva pantalla en la 
que indicaremos el grado de intensidad con que se revi- 
sará la máquina (eligiendo entre el modo por defecto 
Smart System-scan o la personalizada custom scanning 
options), asi como la o las unidades a analizar. Tras esto 
pulsaremos el botón Next, con lo que pasaremos a una 
nueva pantalla desde la que se realizará el análisis de 
todo el PC. Cuando terminemos, se nos ofrecerá un 
breve resumen de los objetos encontrados. Para elimi- 
narlos todos (lo más recomendable), haremos clic con el 
botón derecho sobre la lista y pulsaremos Select all 
Objetcs. A continuación pulsaremos Next, tras lo que se 
nos preguntará si realmente deseamos eliminar todos los 
objetos. Pulsando Ok se eliminarán y tendremos nuestro 
sistema completamente limpio. 
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Discos duros virtuales 


Crea unidades remotas en línea y manéjalas 
como si fuesen discos locales 


4% Nivel < Básico > 


os servicios de almacenamiento 
virtual a través de Internet o dis- 
cos duros en línea hace varios 
años que están en funciona- 
miento, a través de empresas dedicadas a 
ofrecer este servicio o como valores añadi- 
dos en portales, pero no ha sido hasta la 
implantación de la banda ancha de las 
conexiones a Internet cuando han empeza- 
do a prestarnos todas las ventajas que pue- 
den ofrecer. Básicamente estos servicios lo 
que hacen es reservarnos un espacio de 
memoria en los servidores del portal o enti- 


dad que lo ofrece, para poder utilizarlos 
subiendo documento o archivos que desee- 
mos almacenar de forma remota a nuestro 
equipo. Es decir este espacio, en vez de 
como almacén de correo o hosting de nues- 
tras páginas web, lo utilizaremos como 
medio de almacenamiento para cualquier 
archivo (documentos, fotos, música, presen- 
taciones, hojas de cálculo, bases de datos, 
videos...) como si de una unidad de disco se 
tratase. 

Para funcionar se basan en protocolo de 
transferencia de ficheros (FTP- File Transfer 
Protocol) -ver cuadro- que permite inter- 
cambiar archivos a través de Internet con 
conexiones entre cliente y servidor, de 
forma que desde un ordenador se puede 
acceder a otro ordenador remoto. 

Son tres las prestaciones que obtendremos 
contratando cualquiera de estos servicios de 
unidades en línea: poder acceder a nuestros 
datos desde cualquier parte del mundo, com- 
partir archivos con otros usuarios de forma 
rápida y respaldo de seguridad remoto para 
nuestra información importante. 

La primera ventaja de movilidad es evi- 
dente, nuestro disco duro a través de 
Internet lo tendremos disponible desde cual- 
quier equipo informático con conexión a la 
Red en el que hayamos configurado el modo 
de acceso a nuestra unidad (muy útil para 
aquellas personas que realizan parte de su 
actividad fuera del hogar o del lugar de tra- 
bajo, como estudiantes y profesionales con 
movilidad). 

Esta característica nos aporta también la 
segunda prestación: compartir archivos con 
usuarios remotos. Al poder acceder a la 
información guardada desde cualquier orde- 
nador con Internet, compartir ficheros entre 
usuarios es mucho más sencillo que con el 
correo electrónico. Por último, el respaldo 
de seguridad remoto para datos nos lo apor- 
ta el hecho de poder guardar en servidores 
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externos a nuestro sistema copias de seguridad de nuestros 
archivos importantes y tenerlos así protegidos contra 
desastres, virus, incendios, robos, etcétera. 

Conviene dejar claro que entre las ventajas que nos 
aporta un disco duro virtual a través de Internet no se 
encuentra el aumentar la capacidad de almacenamiento de 
nuestro equipo. Aunque algunos servicios permiten guar- 
dar grandes volúmenes de información, la velocidad de 
transmisión y recepción de las redes actuales no permiten 
un rendimiento operativo suficiente, incluso con conexio- 
nes de banda ancha (16 kilobytes de escritura y 32 de lec- 
tura con un ADSL estándar). Veamos ahora alguna de las 
opciones de que disponemos para configurar una unidad 
de disco en línea y utilizarla desde el explorador de archi- 
vos como si de un disco local se tratase. 


Servicios dedicados 


Los servicios dedicados de unidades de almacenamiento 
virtuales a través de Internet, son proporcionados por 
empresas con portales dedicados únicamente a ofertar esta 
prestación a sus clientes. Cuentan a su favor con un mayor 
número de servicios y aplicaciones para ofertar al usuario 
y una mayor flexibilidad en cuanto a las características del 
espacio que contratamos en sus servidores. Generalmente 
tienen además una sólida experiencia en la prestación de 
este servicio y una estabilidad mayor en cuanto a garan- 
tías de conexión, ancho de banda, seguridad, etcétera. 
Como contrapartida encontramos que son servicios de 
pago acordes con la cantidad de espacio que contratamos 
y el nivel de garantía de respaldo de los datos que nos 
aseguran (compensaciones contra pérdidas, servidores en 
salas optimizadas, archivo en espejo, equipos redundan- 
tes, etc). 


4 CA 


una de control y otra de 


Para la transferencia de 


archivos entre dos equipos 
remotos a través de Inter- 
net se utiliza este protocolo. 
FTP comenzó siendo una uti- 
lidad del sistema operativo 
Unix y es mucho más que un 
protocolo de transferencia 
de archivos, supone tam- 
bién un estándar que unifica 
y establece cómo deben ser 
transferidos los archivos 
entre dos equipos a través 
de la configuración actual de 
Internet. Trabaja sobre dos 
conexiones simultáneas, 


transmisión datos. La pri- 
mera se usa para el inter- 
cambio de mensajes y res- 
puestas [comandos y logs) 
entre los dos equipos; la 
segunda conexión se utiliza 
para el intercambio de 
datos, ésta se crea y se 
destruye en tiempo real al 
ejecutarse los comandos del 
cliente. Su funcionamiento a 
través de comando permite 
a cualquier aplicación un 
fácil control de una conexión 
FTP entre servidor y cliente. 


IDrive - www. idrive. com 


IDrive es un servicio claramente orientado al backup cor- 
porativo y profesional y ofrecen planes muy especificos 
para empresas, además de aplicaciones de gestión de 
copias de seguridad del sistema en sus servidores de alma- 
cenamiento remotos. 
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En principio surgió como un servicio gratuito aunque 
actualmente se ha reorientado hacia un sitio de pago que 
ofrece espacio en línea como medio de realizar copias de 
seguridad externas tanto a particulares como a empresas. 
El modo de funcionamiento se basa en la contratación de 
un espació de almacenamiento en los servidores de la 
compañía y la descarga de una pequeña utilidad que per- 
mite a nuestro sistema operativo utilizar este espacio como 
una unidad de disco más del equipo desde el explorador de 
Windows. Ofrece la posibilidad de utilizar soporte de 
conexión segura SSL con una encriptación de 128 bits, lo 
que aumenta la seguridad en la transmisión de datos entre 
nuestro ordenador y el servidor de almacenamiento. 
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Para crear una unidad IDrive en nuestro sistema, pode- 
mos contratar uno de sus planes de almacenamiento o 
utilizar el espacio de prueba de 30 días registrándonos en 
la web. Una vez que recibimos la confirmación de que el 
servicio ha sido activado, tenemos que descargar e insta- 
lar en nuestro equipo el archivo IDriveWin2ksetup.exe, 
desde la dirección www.idrive.com/IBDrive_new.htm. 

Una vez instalada, para mapear el espacio de almace- 
namiento contratado como una unidad de disco más en 
nuestro sistema, debemos pulsar en el icono IDrive en la 
barra de tareas e introducir el nombre de usuario y con- 
traseña que elegimos durante el registro. Podemos en la 
misma pantalla seleccionar el uso de la encriptación SSL, 
especificar el mapeo automático de la unidad al iniciar la 
conexión a Internet y guardar el usuario y contraseña 
para futuras conexiones. Sólo resta que seleccionemos la 
letra de unidad que deseamos para nuestro disco virtual y 
pulsemos el botón Connect para tenerla disponible en el 
explorador de Windows para cualquier aplicación. 


XDrive - www. xdrive. com 
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Fue una de las compañías pioneras en ofrecer este servi- 
cio de espacio de almacenamiento virtual. Al igual que 
IDrive, actualmente está orientada a ofrecer servicios de 
almacenamiento remoto orientados a copias de seguridad 
externas para empresas y profesionales. El funcionamien- 
to también es exactamente igual que el de IDrive: prime- 
ro tenemos que contratar alguno de los planes de alma- 
cenamiento o registrarnos en la opción de prueba del pro- 
ducto durante 15 días. Seguidamente debemos descargar 
la aplicación XDrive_plus desde la dirección www..xdri- 
ve.com/downloads/ e instalarla en nuestro sistema. 

Al iniciar la aplicación, accedemos directamente a la 
pantalla de conexión donde tendremos que introducir el 
correo electrónico y la contraseña que facilitamos en el 
registro. Podemos seleccionar la letra de la unidad que 
queremos para nuestro disco virtual y pulsar en Connect 
para mapearla en nuestro sistema. En la pestaña de 


X Xdrive Desktop - Disconnected A ES 
drive” un 
PM Desktop So: re 
0 Account 
> R XDRIVE DESKTOP SOFTWARE 4-3 Local Disk (C:) 
Ed Settings Eo STORE. SHARE e 2-2] Xdrive 00) 
SE] Backup p 
1%) Help Usemame: EVALUATE FOR 
[guestadive.com y] 15 DAYS FREE! 


Password: Forgot Password? Mm 


Store Access Share 
[Y Remember Password 


Map Drive to: [x=] 


In order to use Xdrive 
to backup, store and 
share your files, you 
must first register for 
afree account. 


Settings podremos configurar opciones de la conexión, 
activar el encriptado de conexión segura SSL y establecer 
si la aplicación debe iniciarse automáticamente al iniciar 
Windows. Disponemos también de un sencillo programa- 
dor de copias de seguridad incorporado en la pestaña 
Backup para establecer respaldos programados en la uni- 
dad de disco virtual XDrive. 


Hazlo tú mismo 


Si no queremos utilizar un servicio de unidad virtual a 
través de Internet, bien por los inconvenientes que pueda 
presentar (ver cuadro Ojo al contrato) o por que la cuota 
mensual, en el caso de los servicios de pago, nos resulte 
excesiva, tenemos la posibilidad de utilizar una aplicación 
similar a la que nos facilitan servicios como IDrive o 
XDrive con la diferencia de que sólo tendremos que pagar 
su licencia una vez al adquirirla y podremos prescindir de 
la cuota mensual. 

Los servicios de disco duro virtual que acabamos de 
ver, como ya hemos comentado, se basan en protocolos 
de transferencia remota de archivos como FTP, aunque 
automatizan y facilitan su uso para darnos la posibilidad 
de utilizar el espacio remoto de almacenamiento como si 
se tratase de una unidad de disco adicional en nuestro 
equipo. 

Esto mismo lo podemos realizar nosotros mismos con 
cualquier espacio FTP que tengamos contratado. Los 
navegadores actuales ya implementan el soporte FTP y, 
cuando accedemos a una dirección FTP, directamente nos 
aparece un árbol de directorios y archivos donde podemos 
copiar y pegar o arrastrar y soltar. No obstante, si quere- 
mos ir un paso más allá, podemos utilizar nuestro espacio 
FTP como si de una unidad de red se tratase desde el 
explorador de Windows (estará accesible desde cualquier 
aplicación) utilizando algunos de los programas diseña- 
dos para este propósito. 
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Uno de los más conocidos es WebDrive, que nos permi- 
tirá utilizar un sitio FTP como si fuera una unidad de red 
desde el explorador de archivos. Ofrece operaciones de lec- 
tura y escritura, caché de ficheros, y creación o borrado de 
directorios, sirviendo de puente entre los comandos del 
protocolo FTP y el explorador de archivos. Nos evita ade- 
más el tener que utilizar un cliente de FTP independiente o 
el navegador de Internet para conectarnos a nuestro servi- 
dor FTP y nos permite crear nuestra propia unidad de disco 
duro virtual a través de Internet sin tener que contratarla 
con ninguno de los servicios que hemos visto anteriormen- 
te. Esto además nos aporta la ventaja de que podremos ele- 
gir nuestro proveedor de espacio web (normalmente con la 
conexión de Internet nuestro proveedor nos facilita un 
espacio gratuito que podremos utilizar a través de FTP) sin 
tener que acogernos a las condiciones de contrato de nin- 
guna empresa en particular. 


+ Paso 1 
Contratar el espacio FTP 


Lo primero que tenemos que hacer es conseguir un espa- 
cio web accesible a través de FTP: el de nuestro provee- 
dor de Internet, un servicio gratuito de hosting, etcétera. 
En nuestro caso hemos registrado una cuenta de usuario 
en Yahoo! GeoCities, que nos facilita un espacio gratuito 


Le damos la bienvenida, holden guardian hisp:/es.geocides.comholden guardian 
[ Cambie ] 

In > irrurstrados de act > Carga facil 

Carga facil Configuración de FTP 


Transhera los archivos desde su equipo al dsectono principal con esta Tarrbrór puedo uti 
sencdla herramienta Primero, haga clic en Examinar... para seleccionar — programas FTP como 
archwos y luego haga clic en Cargar archivos Folch u otros para carg 
(Puede cargar hasta un total de 5 MB) archevas Simplemente utilice los 
niguiertes valores de configuración 


| o ] Confiquración 
pa Extiminer Most fip.es.qoocities.com 
—_———— -=— Lsuano su ID de Yahoo! e 
Examinar j Contraseña. Contraseña de 


Yahoo! 
Núrnero de archovos que se varia cargar [5 Y Mostrar | 


props 
IP, 


¿Necesita ayuda? 
Para buscar la respuesta a preguntas 


de 15 Mbytes con acceso a través de FTP. No tenemos más 
que registrarnos en Yahoo y entrar desde www.yahoo.es 
en la opción GeoCities en la sección Comunícate. Desde 
aquí, pulsando en FTP 8 Carga fácil accederemos a los 
datos de conexión a través del servidor FTP del portal. 


F* Paso 2 


Instalar WebDrive e introducir 
datos de conexión 


WebDrive Version 5.32 


File Help 


Site Name: 


Site Address/URL: 


[tp.es. geocities.comé? 


Server Type: Drive: 


TF Connect at login/startup 


Advanced | 


Help 
IV Addto tray connect menu 


FF Anonymous?Public Logon 
Username: 


[holden_guardian 


Password: 


New Site | Delete | Clone Site | [V Save Password Exit 


Un vez que tenemos estos datos, debemos instalar 
WebDrive en nuestro sistema. En la barra de tareas nos 
aparecerá el icono WebDrive desde el que podremos acce- 
der a la aplicación y a su pantalla de conexiones FTP. A 
la izquierda encontramos la lista de accesos directos a 
sitios FTP donde podremos añadir todos los accesos que 
deseemos. Tenemos además la posibilidad de importar lis- 
tas de conexiones del cliente WS_FTP desde el archivo 
File con la opción Import WS_FTP Connections. 

Para conectarnos al espacio web que tengamos contra- 
tado, debemos introducir en los campos de la derecha la 


y Ojo al contrato 


Tanto en los servicios gratuitos como en los de pago que 
podamos contratar, deberemos estar muy atentos a las 
cláusulas del contrato y posibles condiciones abusivas. Por 
ejemplo, algunos proveedores de este tipo de servicios se 
reservan el derecho de eliminar los archivos almacenados 


en los servidores si así lo estiman conveniente o limitan su 
responsabilidad en caso de pérdida accidental de los archi- 
vos almacenados. En el caso de servicios gratuitos, es más 
comprensible, pero en las empresas comerciales que nos 
cobrarán por el servicio de almacenamiento, debemos ser 
menos tolerantes y rechazar los contratos que incluyan este 
tipo de cláusulas. 
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FleNames |] FTP. | FieTymes |]  Encyption 
Advanced | General File Atributes | E 


dirección FTP, y desactivar la 
opción de conexión anónima e 
introducir nombre de usuario 
y clave si nuestro servidor lo 
Set. [STE CHMDD 44437 . , 
A requiere. En nuestro caso así 
er [SITE CHMOD 664 21 
ra es y necesitamos introducir el 
FT Set attibutes on new or modified files/directories by extencion . 
be Gp O Va nombre de usuario y password 
Í Read [Y Read Read fs — A . 
Fino ae Fw del registro de usuario de 
IV Execute [Y Execute — [Y Execute A 
A Yahoo. En esta misma pantalla 
A ME podremos especificar la letra 
=> + de unidad que deseamos para 
el disco virtual que se mapea- 
rá en nuestro sistema. Esa conveniente también activar la 
opción Connect at Login/Startup para no tener que repe- 
tir este proceso cada vez que queramos utilizar la unidad 
virtual. Con esta opción activada, cada vez que el sistema 
se conecte a Internet, WebDrive creará el disco virtual de 
forma automática. 


+ Paso 3 
Configurar WebDrive 


Desde el menú File en la opción Program Settings o pul- 
sando en la parte derecha en el botón Advanced, accedere- 
mos a la pantalla de propiedades de WebDrive, donde entre 
otras características podremos modificar valores de cone- 
xión como el tipo de servidor, los puertos a utilizar, direc- 
torio de entrada, etcétera. En las opciones General y File 
Attributes podremos configurar los modos de transferencia 
de archivos y permisos de lectura o escritura que queramos 
asignar (útil para realizar backups remotos y asegurarnos de 


IT Maitain existing dicto atibules 
Use read+only directory altbute. 
F Sel/Cleasread+only on server (see help fe for detal) 


E Togge Urizwite bt (Use Command to set/clear. 


File Extensions 


Ty WebDrive Monitor a que nadie los borrará). 
La pestaña Encription 
nos da acceso a la pan- 
talla de configuración 
del tipo de encriptación 
que se utilizará en la 
transferencia de archi- 
vos entre el servidor y 
nuestro equipo para 
asegurar que los datos 
transmitidos no puedan 
ser leidos sin nuestro 
consentimiento. 


x | 


Site: Yahoo 


Downloading 
Transterred: 11534.34 GB of 0 Bytes at 306.24 KB/Sec 
Estimated Time Left: O seconds 


USER holden_guardian 
331-Escriba su contraseña de miembro dl 


331 

PASS == Flush Directory | 
230-Está usando el 0.0% del espacio en 

230 Tiene 14.997 MB de espacio dispon 

PWD Clear Log | 


257 "¿holden_guardian'' es el directorio e 

Root Dir ¿holden_guardian hi 

CwD ¿holden_guardian Esproara 
250 Comando C WD correcto. 
TYPE | 

200 Tipo establecido como |, 
PORT 81 6010113512189 


Flush Files 


Abort Command 


Disconnect | 


F* Paso 4 


Conectar y ver logs 


Para iniciar la unidad virtual debemos pulsar en Connect y 
después de que WebDrive conecte con el servidor y com- 
pruebe el nombre de usuario y contraseña, tendremos dis- 
ponible el disco remoto en el explorador de archivos de 
Windows. Como en cualquier unidad local, podremos 


copiar archivos, arrastrar y soltar, crear carpetas, y utili- 
zarla con cualquier programa o aplicación instalada en 
nuestro equipo. Mientras estemos conectados a la unidad 
virtual a través de la conexión FTP si pulsamos en el icono 
WebDrive en la barra de tareas de Windows, accederemos 
a la pantalla de logs con los mensajes del servidor y una 
lista de todos los comandos FTP ejecutados. Si necesitamos 
una unidad en línea virtual, nada mejor que utilizar un 
programa tipo WebDrive. Otra opción pueden ser los servi- 
cios de almacenamiento en línea, aunque no permiten un 
acceso desde el explorador de archivos de Windows. 


Servicios de almacenamiento en línea 


Los servicios de almacenamiento en línea actualmente son 
ofrecidos por muchas empresas de hosting y de forma gra- 
tuita como servicios añadidos para sus usuarios por algu- 
nos portales generalistas como Yahoo. Básicamente la dife- 
rencia entre una unidad de disco virtual como las que aca- 
bamos de ver y estos servicios es que, para gestionar los 
archivos, en vez de manejar el espacio remoto como si de 
una unidad de disco se tratase lo tenemos que hacer a tra- 
vés del navegador de Internet. 

En realidad la estructura de los datos del servidor y el 
protocolo de transferencia de archivos son iguales y sólo 
varía el hecho de que no disponemos de un programa que 
mapea una unidad virtual de disco y la hace accesible a 


D MUEVO pego de YAHOO! 


Mola holden_quardian 


MP3 Ñ Esta carpeta vs Privada — Modificar 
Todas lus carpetas | Carpetas > Mis ducumentos > MP3 Usanco 0 00 de 30 ME (0%) 
Añadir archivo - Crear carpeta 0% 
1.100! 
Correo-e Mover | Coprar | Elmmar 
me A 


Aciwariodas - Desactoaciodas 
Mombre Tino Tamaño El úttima modificación — Modificar 


W Exrós dónde estás y ena la hora que 
aba, accodo a tus documentos desde 


Tr O VIDEOS carpeta 0 elermnerso 19no*2003 rd cualquior ondenador con conerrán a 
Acievar todas - Diesactuvar todas Pepo Siempre lendrás lus documentos 
Comeo.e | Mover j Coprar ] Elmnar j 


(0.00 MB usados de 20 MB totales) Úl Crea carpetas para poder acceder a 
lus documentos de trabajo desde casa 0 
al imverso, orgaruza tus Cocumeros por mu 


través del explorador de archivos de Windows. De esta 
forma, perdemos la posibilidad de utilizar este espacio 
desde cualquier aplicación y opciones como cortar y pegar 
O arrastrar y soltar. Sí disponemos de alternativas de ges- 
tión de archivos, pero siempre a través de una interfaz web. 

Para contratar uno de estos servicios, el procedimiento 
es muy similar en todos los portales. Por ejemplo, en 
Yahoo deberemos registrarnos como usuarios y desde la 
página principal del portal en el apartado Organízate pul- 
sar en Maletín. Desde aquí, una vez introducido el nombre 
de usuario y clave, ya tendremos accesible el árbol con 
nuestras carpetas y archivos almacenados así como los 
controles para subir nuevos archivos, crear carpetas, esta- 
blecer permisos, etcétera. Es un servicio gratuito con 30 
Mbytes de espacio que puede cubrir las necesidades de 
muchos usuarios. 
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Aplicaciones de la 
tecnología Bluetooth 


Posibilidades del estándar de comunicación inalámbrica 


% Nivel < Básico > 


a tecnología Bluetooth hace ya La tecnología Bluetooth se ideó para que 
varios años que nos acompaña y pudiese utilizarse en todo el mundo eligien- 
parece que no acaba de tener el do un rango de frecuencias sin restricciones 
éxito que se esperaba en princi- en la mayoría de paises (de los 2.400 Mhz a 
pio. Esta norma de comunicación inalám- los 2.500 Mhz) y en principio se pensó como 
brica nació por la necesidad que existía de un sistema de conexión inalámbrica con 
crear un estándar que unificase la comuni- soporte para voz y datos entre dispositivos, 
cación inalámbrica entre dispositivos. Es móviles o no, con un bajo coste. Permitiría 
precisamente por esta razón por la que se le fabricar teléfonos, periféricos, ordenadores, 
puso el nombre de Bluetooth en referencia PDA, etcétera que pudiesen comunicarse 
al rey Harald Bluetooth, que unificó los entre sí fácilmente de forma inalámbrica 
territorios de Dinamarca y Noruega allá por con un ancho de banda suficiente para las 
el siglo X. aplicaciones que se pensaron en principio. 


Lo cierto es que, a pesar de su bajo coste y 


las prestaciones que ofrece el estándar 
Bluetooth, no termina de extenderse entre 
dispositivos informáticos y de telecomunica- 
ciones. Una de las razones puede ser el desco- 
nocimiento por parte de muchos posibles 
usuarios de las ventajas y aplicaciones que 
puede tener esta tecnología, porque el sistema 
Bluetooth no sólo sirve para conectar una 
impresora sin cables o enviarnos melodía y 
logos por el teléfono móvil. Como veremos a 
continuación, bien sea mediante dispositivos 
hardware o software, podemos sacar mucho 
jugo al Bluetooth. Vamos a ver algunas de las 
aplicaciones más interesantes de las que 
podemos beneficiarnos, aunque el primer 
paso es dotar a nuestro equipo de conectivi- 
dad Bluetooth. Veamos cómo hacerlo. 


F* Paso 1 


Instalar y configurar el 
dispositivo Bluetooth 


Para dotar a nuestro ordenador de escritorio 
o portátil de conectividad Bluetooth, tendre- 
mos que adquirir alguno de los dispositivos 
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> 
1 General 


Device Name and Type: 
You must select a name for this computer and indicate whal type of computer it is. 


- Identity 
fm) Enter a unique name for this computer. This name will be displayed to other 
Bluetooth devices if this computer is configured to allow self to be discovered. 


Select a computer type from the drop-down menu, Thus selection determines the 
icon that represents this computer on remote devices. 


Computer name: [Noe Escritosic] 
Computer type: [Desktop al 


com [ano] tr ] 


de conexión que están a la venta a partir de 30 euros. Hay 
varios formatos, en tarjeta PCI para sobremesa, en módu- 
los PC Card para portátiles o dispositivos con conexión 
USB. Estos últimos son quizá los más recomendables ya 
que son los más versátiles (nos sirven tanto para equipos 
de sobremesa como para portátiles) y fáciles de instalar y 
transportar sin que su coste aumente demasiado. Incluso 
se comercializan algunos modelos como prácticas llaves 
USB como las ya comunes de memoria flash. 

La configuración de estos dispositivos es bien sencilla: 
una vez detectado por el equipo, instalaremos los drivers 
en Caso necesario e instalaremos el software que nos faci- 
lite el fabricante. Según los modelos de adaptador 
Bluetooth, este software puede variar pero básicamente en 
todos nos va a permitir configurar aspectos como el inter- 
cambio de ficheros entre dispositivos, sincronización de 
datos con PDA, configuración de auriculares Bluetooth, 
conexión con teléfonos móviles, etc. 


Bluetooth Properties 1 E3 


General |] Notifications | 


[File Transfer 


FF Startup Sutomatically 


MA Secure Connectior 


E 
El [Cams documentos*Bluetooth Ex Browse... | 


Bluetooth exchange folder location 


F Remote users may access Hidden files or folders. 


Cancelar Aplicar 


Para poder comunicarnos con otros dispositivos, ten- 
dremos que asignar un nombre al equipo que será el iden- 
tificativo que aparecerá cuando realicemos una búsqueda 
de dispositivos Bluetooth por ejemplo en nuestro PDA. 
Dentro de la configuración del dispositivo es importante 
que activemos las casillas de seguridad en las opciones de 
comunicación y acceso a archivos entre dispositivos. 
Podemos también activar la opción de requerimiento de 
contraseña para poder conectar con nuestro sistema a tra- 
vés de Bluetooth para mayor seguridad. Este aspecto es 
muy importante porque, al igual que ocurre con las redes 
wireless LAN, una conexión Bluetooth está abierta a cual- 
quiera y, si no activamos las opciones de seguridad, pode- 
mos llevarnos la desagradable sorpresa de que un desco- 
nocido acceda a nuestro equipo sin permiso. 


F* Paso 2 


Acceso inalámbrico a Internet 


y 


lle 
La tecnología Bluetooth es una alternativa muy interesan- 
te a las redes o routers WiFi para el acceso a Internet ina- 
lámbrico. La ventaja principal que ofrecen es que el coste 
de la infraestructura necesaria es mucho menor que con 
las redes wireless. Se han puesto de moda la comercializa- 
ción de soluciones inalámbricas de acceso a Internet con 
normas wireless LAN incluso para usuarios domésticos. El 
caso es que, precisamente para estos usuarios, el estándar 
Bluetooth es una opción más recomendable. Además, 
tanto el punto de acceso como las tarjetas Bluetooth, son 
mucho más baratas que las de wireless LAN es una opción 
más que interesante si tenemos pensado utilizar nuestra 
conexión con más de un equipo a la vez. 

Para instalar un sistema doméstico de conexión ina- 
lámbrica a Internet a través de Bluetooth no tendremos 
más que adquirir un punto de acceso a través de ADSL o 
de conexión telefónica estándar. Hay bastantes modelos 
en el mercado con precios a partir de 120 euros. Nos ten- 
dremos que fijar especialmente en las especificaciones 
para comprobar que admiten el número de dispositivos 
Bluetooth conectados a la vez que vayamos a necesitar. 
Además no conviene quedarse corto: por ejemplo, si tene- 
mos pensado conectar cuatro ordenadores a Internet a 
través del punto de acceso, debemos aseguramos que 
puede dar soporte de conexión como mínimo para 5 dis- 
positivos, por aquello de las visitas imprevistas. Por lo 
general, los puntos de acceso se comercializan con una 
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llave o adaptador Bluetooth USB para comenzar a utili- 
zarlo desde el primer momento con un equipo. Para el 
resto de ordenadores a conectar, tendremos que adquirir 
adaptadores adicionales si es que no disponen ya de 
soporte Bluetooth. 


F* Paso 3 


Chat y mensajería Bluetooth 


Igual que en una red local, si en nuestro entorno de traba- 
jo u ocio trabajamos con dispositivos con conexión 
Bluetooth, puede ser muy útil disponer de un sistema de 
comunicación entre usuarios mediante mensajes de texto a 
modo de chat o cliente de mensajería. Encontramos aplica- 
ciones de mensajería con este propósito gratuitas para 
PocketPC como Bluetooth Chat (www.pocketgear.com) y 
pocketBlueChat (www.thegedanken.com). Funcionan como 


un cliente de mensajería 
normal con la diferencia de 
que, en vez de Internet, uti- 
lizan la conexión Bluetooth 
como medio de envio de 
datos. Detectan automática- 
mente a cualquier usuario 
que entre en el rango de la 
señal Bluetooth. Permiten 
también la conexión a tra- 
vés de infrarrojos aunque, 


teniendo en cuenta que tendríamos que estar frente a fren- 
te, a dos metros como máximo, no tiene ninguna utilidad 
este sistema de conexión para un cliente de mensajería. 

Para plataformas PalmOS tenemos también soluciones 
gratuitas con las mismas prestaciones como BlueChat 
(www.primatesys.com), aunque la interfaz no sea tan ela- 
borada como en las aplicaciones para PocketPC. 


+ Paso 4 
Conectar PDA y móvil 


Son muchos los modelos de PDA con móvil incorporado 
que se están comercializando, pero la realidad es que por 
razones prácticas o simplemente porque a muchos usuarios 
no les gusta este concepto de «todo en uno», la mayoría de 
usuarios de PDA adquieren por separado el teléfono móvil. 
La ventaja principal en cuanto a software de los modelos 
de PDA con teléfono integrado son las utilidades de gestión 
entre ambos dispositivos que vienen de serie. Así dispone- 
mos de un gestor de agenda y contactos, una aplicación 
para confección de SMS, un log de llamadas, etc. 

Si disponemos de PDA y móvil separados con conexión 
Bluetooth no tenemos por qué renunciar a estas ventajas. 
Existen varios programas que a través de Bluetooth nos 
van a permitir disponer de estas aplicaciones de sincroni- 


zación y organización entre PDA y móvil. Son varios los 
fabricantes que están desarrollando este tipo de solucio- 
nes cada vez más solicitadas, ya que el estándar Bluetooth 
está más presente en los dispositivos móviles. 

Para sistemas Pocket PC, una de las más completas es 
Message Master (www.derdack.com), una suite de comuni- 
cación entre móvil y PDA con utilidades para organizar, 
crear y enviar todo tipo de mensajes SMS, gestionar los 
contactos almacenados en el teléfono móvil, visualizar y 
controlar transferencias y costes en conexiones GPRS, con- 
figurar servicios de noticias a través del móvil, etcétera. 

Para sistemas Palm también encontramos aplicaciones 
similares aunque no tan completas como la que acabamos 
de comentar para Pocket PC. Como ejemplo podemos pro- 
bar la herramienta Bluecontact (www.79bmedia.com), 
aunque solo funciona con PalmOS 5 y un número reduci- 
do de modelos de teléfono móvil. 


Con todas las herramientas, tanto de pago como gra- 
tuitas, debemos asegurarnos primero de que disponemos 
de la versión mínima requerida de sistema operativo en 
nuestro PDA y que nuestro teléfono móvil es compatible. 
Generalmente siempre contamos con una versión trial de 
prueba para descargar con la que podremos asegurarnos 
de que la herramienta es operativa y cumple nuestras 
necesidades antes de adquirirla. 


F* Paso 5 


Convertir una impresora 
en inalámbrica 


Actualmente se están comercializando cada vez más 
modelos de impresora con conectividad Bluetooth de 
serie. Todos los fabricantes incluyen en sus gamas de pro- 
ducto modelos con esta característica para los usuarios 
que lo soliciten. Pero también podemos conectar cual- 
quier impresora corriente con conexión paralelo o USB de 
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forma inalámbrica a través de Bluetooth con un sencillo 
adaptador. 

No tenemos más que adquirir un sistema como el 
Bluetooth Printer Adapter de 3Com (www.3com.com) 
compuesto por una llave USB para dotar de conectividad 
Bluetooth al equipo al que tenemos conectada la impre- 
sora a través del cable tradicional y un módulo de cone- 
xión USB o paralelo para la impresora. Este módulo reci- 
be los datos del equipo a través de conexión inalámbrica 
Bluetooth y los traduce de forma que entran en la impre- 
sora a través del puerto paralelo o USB como si la tuvié- 
semos directamente conectada al ordenador con un cable. 
Este sistema está orientado a usuarios que necesitan una 
solución de impresión inalámbrica pero quieren aprove- 
char su impresora actual sin tener que invertir en un 
nuevo modelo con conectividad Bluetooth. 


F* Paso 6 


Conexión a una red LAN 


Cualquier dispositivo con conectividad Bluetooth podre- 
mos conectarlo a cualquier red local y conectarnos a ella 
de forma inalámbrica gracias a los puntos de acceso LAN 
Bluetooth. Estos dispositivos a través de una toma RJ45 
nos permiten acceder a una red local y todos sus recursos 
mediante conexión Bluetooth como si estuviésemos utili- 
zando una tarjeta Ethernet. La ventaja principal es evi- 
dente, disponemos de conexión inalámbrica a la red local 
de nuestra oficina, hogar, centro de formación, etc., por 
un precio muy económico (hay modelos desde 110 euros). 
Otra ventaja interesante es que estos puntos de acceso 
funcionan como un HUB Bluetooth permitiendo la cone- 
xión a través de la toma RJ45 de varios dispositivos 
Bluetooth a la vez. El número de equipos simultáneos que 
podemos conectar varía según el modelo de punto de 
acceso que elijamos. 

La pega está en la velocidad de conexión. El estándar 
Bluetooth no se acerca ni de lejos al ancho de banda que 
podría ofrecer una red Wireless por lo que es una solu- 
ción solo a tener en cuenta en el caso de que no vayamos 
a generar un gran volumen de tráfico de datos desde el 
equipo o equipos con Bluetooth que conectaremos al 
punto de acceso LAN. 


F* Paso 7 


Control remoto para WinAmp 
y Media Player 


Si disponemos de conexión Bluetooth en el equipo de 
sobremesa o portátil y en nuestro PDA, podemos utilizar 
este último como control remoto de los dos reproductores 
de música más utilizados actualmente, WinAmp y 
Windows Media Player. La idea es muy sencilla: si tene- 
mos una colección de música en nuestro ordenador per- 
sonal, podemos reproducirla y controlar todas las funcio- 
nes del programa de reproducción desde el PDA como si 
se tratase del mando a distancia de una cadena musical, 
a través de la conexión Bluetooth. 

Para sistemas Pocket PC, uno de los programas más 
completos para esta función es Remote Media Player 
(www.newbrooks.com). Una vez descargado el programa 
en el ordenador personal, lo instalamos y abrimos el 
ActiveSync para instalar el módulo del programa para el 
Pocket PC. Por último debemos instalar la versión 9 de 
Windows Media Player en el equipo y con esto, si tene- 
mos bien configurada la conexión Bluetooth entre PC y 
PDA, ya está preparado para funcionar. Este software ade- 
más del control remoto de Windows Media Player nos va 
a ofrecer un sistema de streaming con el que podremos 

escuchar directamente en la 
salida de audio de Pocket PC 
las canciones almacenadas 
en el disco duro del orde- 
nador personal desde 
cualquier punto dentro 
del alcance de la cone- 
xión Bluetooth. 
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Para los usuarios de WinAmp y Pocket PC, también exis- 
ten aplicaciones similares como RemoteAmp (www.smash- 
casi.com) para controlar remotamente todas las funciones 
de este reproductor de archivos de audio mediante cone- 
xión Bluetooth. 

Los usuarios de sistemas PalmOS cuentan con solucio- 
nes similares, tanto para el control de WinAmp como para 
Windows Media Player, aunque bastante más austeras 
acordes a la filosofía Palm. 

Encontramos por ejemplo Bluetooth PC Remote Con- 
troller (www. bluelogic.co.kr) que permite activar varias fun- 
ciones de Windows como correo e Internet a través de 
Bluetooth y controlar la reproducción de archivos de soni- 
do a través de Windows Media Player. Para el control de 
WinAmp con dispositivos PalmOS entre otros podemos 
descargar BTAmp (http://priv.astronet.pl/azzie/btamp). 


+ Paso 8 
Manejo remoto del PC y PDA 


A través de Bluetooth podemos manejar de forma remota 
(hasta donde llegue el alcance de la conexión) el PC desde 
un Pocket PC con aplicaciones como Total Input 
(www.xronox.com), desa- 
rrollada para controlar el 
teclado y el ratón del orde- 
nador personal desde un 
dispositivo móvil. Tiene 
múltiples aplicaciones y 
puede ser útil por ejemplo 
para controlar presenta- 
ciones de Power Point de 
forma inalámbrica desde el 
PDA. 

También disponemos de 
la posibilidad inversa, es 
Enl- decir, controlar el Pocket 
PC a través del ordenador personal con sistemas como 
Mtux (www.mtux.com) que, gracias a un módulo instala- 
do en el Pocket PC, permite visualizar en el PC de sobre- 
mesa la pantalla del PDA y controlar todas sus funciones 
con ratón y teclado. Es una solución interesante para 
poder trabajar con ambos dispositivos a la vez desde el 
escritorio de Windows y permite utilizar el teclado del 
sobremesa para escribir en el Pocket PC. 


F* Paso 9 


Manos libres Bluetooth 


Se trata de una de las aplicaciones más interesantes para 
teléfonos móviles y terminales de teleoperadores con 
conexión Bluetooth. Los sistemas de manos libres 
Bluetooth nos van a permitir hablar a través de nuestro 


Eg Total Input 


Connect Tools Hide Keyboard 


terminal sin tener que estarlo sujetan- 
do con las manos. Las aplicaciones 
son las mismas que con los dispo- 
sitivos manos libres convenciona- 
les nada más que sin cables. 
Tenemos dos soluciones de 
manos libres orientadas a dos 
usos muy concretos: los auricu- 
lares sin cables y los sistemas para 
automóvil. 

Los primeros están pensados 
para puestos de teleoperador tele- 
fónico con un equipo con cone- 
xión Bluetooth o usuarios de 
teléfono móvil que necesiten tener las 
manos libres cuando mantienen una conversación. 
Funcionan como cualquier auricular corriente con un 
micrófono integrado. Cabe señalar que estos sistemas no 
están aceptados como soluciones de manos libres para el 
automóvil. Para este uso encontramos otros modelos que, 
como cualquier manos libres de coche, disponen de un 
altavoz y micrófono propios o se conectan al sistema de 
audio del automóvil. La diferencia es que no tendremos 
que conectar con un cable el móvil o dejarlo en una ban- 
deja de sujeción. La transmisión de voz se realiza a través 
de la conexión Bluetooth. 


F* Paso 10 


Navegar por Internet desde 
el Pocket PC 


Una de las posibilidades más interesantes para los usua- 
rios de Pocket PC es la de conectarse a Internet a través 
de este dispositivo. Desde un Pocket PC podremos nave- 
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F* Paso 11 


Ey Bluetooth Manager dx 22:44 [ok] 


gar por Internet de forma ina- 
Información del dispositivo 


lámbrica por medio de Blue- 


is dl tooth utilizando la conexión de PC de salón con teclado 
E ON otro equipo siguiendo unos a 

hi Z AS sencillos pasos. Lógicamente y ratón Bluetooth 

Dispositivo enlazado Sí 


debemos contar con conectivi- 
dad Bluetooth tanto en el equi- 
po servidor de la conexión 
como en el Pocket PC. Debemos 
activar las conexiones de radio 
en ambos y localizar en el Po- 
cket PC, en el Bluetooth Ma- 
nager, el equipo servidor al que 
nos vamos a conectar. Si no apareciese tendríamos que 
pulsar en Buscar para descubrirlo. 

El siguiente paso es crear un enlace con el dispositivo 
Bluetooth del equipo, pulsando con el Pocket PC en el 
icono del equipo, accederemos a la pantalla de informa- 
ción y aquí pulsaremos en Acciones y en la opción Crear 


Última identificación 16/05/02 


Enviar archivo 
Enviar tarjeta de presentación 


> ¿IS - 


DOS .OOoO »"ON»a 


Intercambiar tarjeta de presentación p... 


Quitar el enlace con el dispositivo 
Quitar este dispositivo 


Configuración de conexión 


a Haga clic en Conectar para conectar el dispositivo móvil a 
La este equipo. 


Estado: Esperando a que el dispositivo Conectar... | 


IV. Permitir conexión por cable en serie o por infrarrojos para este 
puerto COM: 


COM3 +] 


Estado: El puerto COM está disponible 


juipo de 


Estado: USB está disponible 


T Permitir conexión de servidor a través de la red [Ethemet) y del 
Servicio de acceso remoto (RAS) con este equipo de escritorio. 


Estado: Conexiones de red deshabiltadas 
Icono de estado 
| IV Mostrar icono de estado en la barra de tareas. 
Cancelar | Ayuda 


ES [| Opciones 


Opciones de sincronización | Programación Reglas ] 


Resolución de conflictos 


Si surge algún conflicto (se ha cambiado un elemento en el 
y dispositivo móvil y en su PC de escritorio o servidor): 


[108 Dejar el elemento sin resolver 


Servidor: Reemplazar siempre el elemento en el dispositivo al 


Conversión de archivos: 


Dry Establecer cómo se convertirán los archivos al copiarlos, moverlos 
1 o sincronizarlos entre este equipo y el dispositivo móvil. 


Configuración de conversión... 


Paso a través 


4 Para utlizar esta opción, el equipo debe estar conectado. 


Conexión: — |Intemet El 


IV Abrir ActiveSync al conectar el dispositivo móvil. 


Cancela | 


enlace con este dispositivo. En el PC nos aparecerá una 
ventana de autentificación que nos pedirá la contraseña o 
PIN que tengamos especificada en el Pocket PC. 

En las opciones del dispositivo Bluetooth del PC iremos 
a la pantalla de configuración de conexión serie y verifi- 
caremos qué puerto es el que está utilizando para en el 
PocketPC de nuevo pulsando en Acciones activar la 
opción Conectara... a ese puerto de comunicaciones. 

Por último, dentro de las opciones de configuración de 
ActiveSync, en la pantalla Configuración de conexión 
dentro del menú Archivo activaremos la primera casilla 
seleccionando el puerto de comunicación que tengamos 
configurado en el dispositivo Bluetooth como puerto de 
conexión serie. En el menú Herramientas, pulsaremos en 
Opciones y en la pestaña Reglas en la opción Paso a tra- 
vés seleccionaremos Internet y activaremos la casilla infe- 
rior. Sólo resta conectar el PC a Internet y sincronizar el 
Pocket PC con el equipo para poder navegar con el PDA 
desde cualquier punto dentro de la cobertura de la señal 


Bluetooth. 


Si estamos pensando en comprar un teclado inalámbrico 
o renovar el que tenemos, la tecnología Bluetooth nos 
puede aportar interesantes ventajas con un precio muy 
ajustado. A diferencia de los teclados y ratones inalám- 
bricos por infrarrojos, los que utilizan el estándar 
Bluetooth como medio de conexión entre el periférico y 
el ordenador personal no necesitan disponer de una vía de 
comunicación sin obstáculos. Incluso pueden atravesar 
paredes y podremos manejar las funciones del ordenador 
personal desde otra habitación. Por tanto, si adquirimos 
uno de los modelos de teclado y ratón inalámbrico 
Bluetooth, vamos a poder convertir nuestro equipo en 
uno de los denominados PC de salón que tan de moda se 
han puesto últimamente. Sólo necesitamos conectar la 
salida de video de nuestra tarjeta gráfica y la de audio de 
la de sonido al televisor del salón. Podemos hacerlo tiran- 
do cable o adquiriendo uno de los sistemas de envío de 
señal de vídeo y audio por radiofrecuencia pensados pre- 
cisamente para este propósito. Para que la señal de vídeo 
se vea en el televisor, tendremos que activar en el contro- 
lador la salida S-Video o de vídeo compuesto. Lo ideal es 
seleccionar el modo espejo si es que nuestro driver lo 
soporta, ya que así no tendremos que volver a configurar 
el controlador si queremos usar el ordenador desde el 
monitor. 

Con esto ya tenemos conectado el equipo con el tele- 
visor del salón y, una vez instalado el driver, el teclado 
Bluetooth nos va a permitir controlarlo cómodamente 
desde el sofá del salón o cuarto de estar y navegar por 
Internet, jugar a videojuegos, escuchar música, etcétera. 
Todo un sistema de entretenimiento en nuestro salón por 
unos 30 euros que cuestan estos modelos de teclado. Un 
último consejo, si no queremos tener dos elementos en el 
salón, podemos comprar algún modelo de teclado con el 
ratón integrado a modo de trackball. 
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Imprimir páginas web 


Una forma sencilla de conservar información interesante de Internet 


4% Nivel < Básico > 


a navegación por la Red nos lleva con frecuencia 

M a páginas cuyo contenido deseamos salvar, e 

incluso comentar con otros internautas. Con el 

ordenador es fácil el medio será guardar la direc- 

ción entre los favoritos. Y si estamos en línea, la opción más 

sencilla será mandar el enlace a los amigos. Hasta aquí, la 

forma habitual de guardar lo más interesante de la Web. Pero 

para el resto de las ocasiones, cuando no contamos con nues- 

tro PC a mano, el medio idóneo para conservar una informa- 

ción de la Web sigue siendo el tradicional papel. A continua- 

ción vamos a ver cómo imprimir páginas web de una mane- 
ra sencilla y llegando a reducir los costes de impresión. 


F* Paso 1 


Eliminar fondo 


pr 


Mm 


Hay infinidad de páginas web que colocan una imagen de 
fondo para embellecer el diseño. Se trata de una de las más 
formas de mejorar el aspecto gráfico de la interfaz de la 
Web, pero lo que visualmente en pantalla queda muy bien, 
a la hora de imprimir emborrona la hoja e incluso oculta 
información deseada. Para eliminar este tipo de colores o 
imágenes deberemos ir a Herramientas/Opciones de 
Internet/Opciones avanzadas, nos desplazaremos hasta 
localizar el encabezado Impresión y desmarcaremos la 
casilla de verificación para «Imprimir colores e imágenes de 
fondo». De esta manera, toda página web que imprimamos 
mostrará sólo lo que queremos ver: el contenido textual. 


F* Paso 2 


Tamaño de página 
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Una eficaz forma de reducir el gasto de papel es reducir los 
márgenes. En Archivo/Configurar página, retocaremos los 
valores de los márgenes, tanto izquierdo como derecho, 
superior e inferior. En general las impresoras modernas 
sólo necesitan como medio centímetro en cada lado. Con 
valores del orden de 5 milímetros incluso es suficiente. Si 
es necesario, consultaremos las especificaciones de nues- 
tra impresora para ver los valores mínimos admisibles. O 
simplemente usaremos el método de prueba y error hasta 
dar con los valores mínimos. En muchos casos, si coloca- 
mos valores por debajo de lo permitido, el propio driver 
nos avisará o colocará el valor mínimo admisible. 
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F* Paso 3 
Encabezados 


Junto con la información propia de la configuración de 
la página, podemos incluir información de cabeceras y 
pies. Un elemento que hace que se incluya información 
adicional que resulta útil. Así colocando en la sección de 
cabecera, o pie, á1w se inserta el título de la ventana. 
Hay diversos elementos de control para ajustar la infor- 
mación que aparece y cómo aparece. Para empezar hay 
dos recuadros distintos para la cabecera y el pie de pági- 
na. Y luego tenemos los caracteres de control propia- 
mente dichos: 


a e 


. J 
pg == i eS A . e ; 


Sa - Inserta el título de la ventana del navegador. Este 
título no siempre corresponde al título mostrado en la 
página que estamos visualizando, ya que se trata de un 
campo de la ventana web y algunos sitios no reflejan el 
título real en cada página. 

Su - Dirección de la página web, como www.pc- 
actual.com. 

Sáb - Texto centrado/derecho. El texto que sigue a esta 
indicación queda centrado. Un segundo indicador €tb en 
la cabecera o pie hace que el texto a continuación del 
segundo aparezca alineado a la derecha. Por omisión, el 
texto se alinea a la izquierda. 

SS: - Coloca un simbolo «8». Como el ampersand es el 
simbolo de control, hay que colocar un doble 4 para que 
aparezca en la cabecera o pie. 

Así, «uSbCentradoSbDerecha, produce una cabecera o 
pie, con la dirección de la página web en la izquierda, la 
palabra «Centrado» alineada en medio de la página, mien- 
tras que «Derecha» queda alineada a la derecha. 


+ Paso 4 
Fecha, hora y páginas 


Las indicaciones de fecha y hora para la cabecera o pie, 
de una página web impresa están definidos por los 
siguientes caracteres: 

Sd - Fecha en formato corto (como 14-12-2003), según 
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4 
| 
A 


y 


! 
1 
o 


se haya definido en Panel de control/Configuración regio- 
nal y de idioma. 

áD - Fecha en formato largo (como 15 Diciembre 
2003), según hayamos especificado en Panel de con- 
trol/Configuración regional y de idioma. 

Gt - Hora en formato corto (como 11:35), según se 
haya definido en Panel de control/Configuración regional 
y de idioma. 

4T - Hora en formato de 24 horas (18:23). 

Sp - Número de la página actual. Muy útil para cono- 
cer el orden de la página dentro de un bloque. 

SP - Número total de páginas de impresión. Una pági- 
na web se convierte en varias páginas del tamaño de 
papel elegido. 

Para modificar la configuración regional de fecha u 
hora, hay que acudir a Panel de control/Configuración 
regional y de idioma/Personalizar/Hora o Fecha. 


F* Paso 5 


Vista preliminar 


No hay como la vista preliminar para ahorrar papel y 
comprobar el resultado. Y además de económico es 
mucho más rápido. Sólo hay que usar el menú 
Archivo/Vista preliminar, y se abrirá una ventana que 
nos muestra cómo quedará el texto cuando lo enviemos a 
impresión. Esto nos permitirá controlar que los textos y 
gráficos encajan bien en la «hoja» preestablecida, sobre 
todo en algunas páginas web de habla inglesa, que están 
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diseñadas para el formato Letter, que es ligeramente más 
ancho y corto que nuestro usual formato A4. La vista pre- 
liminar toma los ajustes de tamaño y márgenes de la 
impresora activa. 


%+ Paso 6 
Navegar por el listado 


La vista previa muestra inicialmente al primera página 
«impresa», pero con opciones para visualizar las restantes 
y ver el conjunto completo. En la zona superior, junto al 
indicador de página, y el de número total de páginas del 
listado, hay sendos indicadores a la derecha e izquierda. 
Con ellos podemos avanzar o retroceder una página (fle- 
cha simple) o desplazarmnos al comienzo o final (flecha 
doble) del listado. O usar los atajos de teclado: «Alt+cur- 
sor izquierda» para retroceder, «Alt+ cursor derecha» para 
avanzar, «Alt+Inicio» para ir a la primera página, 
«Alt+Fin» para ir a la última. 


También podremos indicar directamente una página, 
escribiendo el número en el recuadro que muestra la pági- 
na actual y pulsando luego «Intro». 


F* Paso 7 


Zoom 


En general será suficiente con el tamaño de página mos- 
trado, ya que no pretendemos leer el texto, sino más bien 
ver cómo encaja a lo largo de las páginas. Pero para apre- 
ciar detalles del listado, el zoom es capaz de mostrar deta- 
lles, no sólo para leer el texto, sino incluso para apreciar 
cualquier detalle de una foto o imagen en la página. El 
zoom tiene dos controles: una pareja de ellos para incre- 
mentar y disminuir el nivel de zoom, representados por 
una lupa sobre una hoja, con, respectivamente, un sím- 
bolo negativo y otro positivo en su interior. Los atajos de 
teclado son: «Alt+signo más» para acercar y «Alt+signo 
menos» para alejar. 

El otro control de zoom es una lista desplegable con 
varios porcentajes (de 10 a 500 por ciento, en 8 niveles), 


Discrect Cleaner Xi 


así como valores para ajustar al ancho de página, ver toda 
una página o ver dos páginas a la vez. En todos los casos 
se mantiene la posibilidad de navegar por las diferentes 
páginas del listado, con el nivel de zoom indicado. 


F* Paso 8 


Imprimir 
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Desde la Vista previa hay un botón de Imprimir, la opción 
más situada a la izquierda de la barra de herramientas, 
que lanza la operación en sí de impresión. Que es lo 
mismo que si elegimos la opción Archivo/Impresión, o el 
atajo de teclado «Ctrl+P». En todos los casos, se abre la 
ventana de control de la impresión y podemos elegir otra 
impresora, local o a través de una red, ajustar parámetros 
de impresión o cambiar el número de copias. La operación 
verdadera de impresión de la página web comienza tras 
aceptar los valores de esta pantalla, haciendo clic sobre el 
botón Imprimir. 


F* Paso 9 


Impresión directa 


Si todos los ajustes del punto anterior son adecuados, hay 
un sistema rápido para lograr la impresión directa de la 
página del navegador. En la barra de herramientas del 
navegador de Internet Explorer hay un icono de Imprimir. 
Un simple clic sobre dicho icono lanza directamente la 
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Participa y gana...!! 
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página Web hacia la impresora predeterminada. Así, sin 
más acciones, obtendremos una impresión directa y sin 
complicaciones. Este es el método ideal una vez que ten- 
gamos los ajustes de impresión afinados. 


F* Paso 10 


Barra de herramientas 


En la barra de herramientas del navegador de Internet 
Explorer hay sitio para colocar a mano las funciones más 
usadas. Y entre ellas las de impresión y vista preliminar 
que nos interesan en este caso. La configuración para 
estos botones, en caso de que no estén ya presentes, o que 
deseemos reorganizarlo de forma distinta, se logra a tra- 
vés de la personalización de la barra. Para ello situamos 
el cursor en cualquier punto de la barra y usamos el botón 
derecho para abrir el menú de contexto y elegir 
Personalizar. Esto abre una ventana con la lista de boto- 
nes disponibles, así como los ya colocados en la barra de 
herramientas. Primero, en la lista de la derecha seleccio- 
namos el icono delante del cual deseamos colocar el 
nuevo o los nuevos. Luego, en la parte izquierda busca- 
mos los iconos deseados, por ejemplo el de Vista previa, 
y pulsamos sobre Agregar. Tan pronto como hagamos esta 
acción veremos el resultado no sólo en la lista de la dere- 
cha, dentro de la ventana de personalización, sino tam- 
bién sobre la propia barra de herramientas del navegador. 
Así podremos ver si el efecto es el deseado. Terminaremos 
la operación con Cerrar. 


F* Paso 11 


Impresión de marcos 


Si bien no es muy común en las páginas web, la modali- 
dad de marcos exige un procedimiento especial para tra- 
tar las páginas. Los marcos son zonas diferenciadas den- 
tro de una página Web que permiten crear distintas ven- 
tanas individuales, cada una con su barra de desplaza- 
miento. Debido a que cada marco (frame en inglés) tiene 
una longitud y estructura distinta, hay que tratarlos de 
forma distinta. 


Para tratar correctamente este tipo de páginas, al indi- 
car Archivo/Imprimir, iremos a la pestaña Opciones. En la 
zona superior tenemos las dos posibilidades: con la pri- 
mera trataremos la página como un todo, con lo que pare- 
cerá impresa de forma similar a como se ve en pantalla. 
Esto ocultará gran parte de los marcos más pequeñas, 
aunque mantendrá la información del más grande, desti- 
nado usualmente a contener la información. 

La segunda forma es imprimir todos los marcos, uno 
por uno. Con ello se crearán más páginas, pero se logra- 
rá tener constancia en el papel de toda la información de 
cada cuadro. Esto puede generar varias páginas adiciona- 
les. El orden de impresión de los marcos, que son tratados 
como trabajos separados en la impresión, viene determi- 
nado por la forma en que fue creada la página, según el 
orden en que son generados los distintos marcos. 


+ Paso 12 
Imprimir una imagen 


En ocasiones, de una página web 
lo que más nos interesa es una de 
las imágenes que allí aparecen. 
En ese caso, simplemente coloca- 
remos el cursor sobre la imagen y 
usaremos el botón derecho para 
desplegar el menú contextual y 
elegir la opción Imprimir imagen, 
que abre la ventana Imprimir. En 
todo caso hay que mencionar que 
SEA "| siempre se deben respetar los 
derechos de copyright de cual- 
+4 quier imagen, ya que el hecho de 
que aparezca en la red no signifi- 
ca que sea de libre uso. 


Pecortes — penametas Apta 


Dis Pra ree Gress 


peta cm trata perras 


F* Paso 13 


Imágenes grandes 


La versión 6 de Internet Explorar ha añadido una peculiar 
barra de herramientas específica para las imágenes. Sin 
embargo, no siempre puede aparecer y desde luego se 
requiere que la imagen tenga un tamaño mayor de 200 
píxeles en la dimensión menor. Así una imagen de 400 x 
199 puntos, o de 199 x 350 puntos, no hará aparecer esta 
barra. Lograr que aparezca la barra es muy simple: sólo hay 
que colocar el cursor sobre la imagen y esperar un instan- 
te para que aparezca en la esquina izquierda de la imagen. 
Los cuatro símbolos nos permiten guardar, imprimir o 
enviar por correo esta imagen. Un icono adicional sirve 
para abrir la carpeta de Mis imágenes en el ordenador.Con 
el icono se abre la ya conocida ventana donde pulsaremos 
el botón Imprimir para obtener la imagen en papel. 
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4 Nivel < Básico > 


ara los que ya están planeando las vacaciones 

de verano, para los que no saben que hacer el 

próximo fin de semana y no les gusta improvi- 

sar demasiado, para los que necesitan «guisár- 
selo y comérselo» ellos solos, para ellos, Internet ofrece 
muchos recursos que permiten encontrar el viaje ideal. Os 
enseñamos, paso a paso, a hacerlo sin perderse en la Red 
y sin tener miedo a reservar on-line. 


Contratar un paquete de vacaciones 


F* Paso 1 


Un «todo en uno» 


En Internet existen muchas agencias de viajes virtuales que 
nos ofrecen la posibilidad de contratar unas vacaciones 
completas. En estos paquetes se incluye el transporte, el alo- 
jamiento y en algunas ocasiones también se ofrecen excur- 
siones optativas. Este sistema de reserva es el más cómodo, 


Travelori * OTOÑO - INVIERNO 
[ravelprice RAMPTT 


Selecciona tu país de residencia 


Q 6) O) (E) CONTÁCTANOS 
y ) ) y Y ) PREGUNTAS MÁS 
orenras ve vuitos PANA A = y =—ál 


— De 


MOTELES — COCMES VACACIONES OFERTAS — (tia GUÍA FRECUENTES 
mat ESPECIALES mana TURÍSTICA 

HOTELES 
“Nuestros buscadores 


NUESTROS ESPECIALES 


| VACACIONES [| HOTELES || COCHES | 


Regents Park! 
Londres, Reino Unido 
”» 

* Austria Trend 
Lasalle Hotel (4) 
Viena, Austria ES £ 


a 


PUENTE £% CIUDADES zar FINES DE 
DICIEMBRE ti? EUROPEAS Pa? SEMANA 


Viena 443 € 
5 días! 4 noches 
Hotel 3*** en AD PAQUETES SOLO ESTANCIA 
París 267 € 

3 días/ 2 noches 


* Chiclana 174 4 
3 días Hotel 5* en MP 

» Costa Sol 244 4 

8 días Hotel 3* en MP 

* Costa Lisboa +44 4 
5 días 4**** en SA 

* Llanes 1754 

5 días 3'** en SP 


Hotel 2** en AD 


Hotel 3** en AD 


ya que no hay que estar comprobando que los vuelos coin- 
ciden con la reserva en el hotel, sino que todo viene prepa- 
rado para «tomar». Su punto negativo es que las fechas tam- 
bién suelen estar cerradas y es más difícil que coincidan con 
nuestros intereses. Hemos reservado uno de estos paquetes 
de vacaciones en Travelprice (www.travelprice.com) y aqui 
tenéis todos los detalles para hacerlo vosotros mismos. 


F* Paso 2 


Un mar de opciones 


En la página principal de Travelprice hay que seleccionar 
el icono de Vacaciones que nos llevará a una página en la 
que se presentan dos opciones. Por un lado podemos esco- 
ger una de las muchas ofertas que nos tienen preparadas 
divididas en por temas, como viajes de novios, escapadas 
de fin de semana o viajes con encanto. Por otro lado, la 
página nos permite buscar nuestras vacaciones en un bus- 


12345 
Vacaciones 
Travelprice ha seleccionado 250 ofertas para ti: 


Búsqueda portemas |] por temas 


Búsqueda por criterios 


Todos los destinos K 7] 
[- [noviembre 2003 Y 


47 ofertas 22 ofertas europeas Rutas misterioso 
50 ofertas 15ofertas 25 ofertas 


ase 


Todas las ciudades de salida 
Majes con — Balnearios y Cruceros Fines de —— Luna de miel 


encanto Descanso  Gofertas Semana  4ofertas CBuscar_) 
27 ofertas 30 ofertas 90 ofertas 


OS 


Parques Ski y Hoteles con Majes de Destinos 
temáticos montaña Duende aventura y exóticos 


Indiferente Y 
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cador en el que tendremos que introducir el destino, la 
fecha de salida, el presupuesto y la ciudad desde la que 
iniciaremos el viaje. 


+ Paso 3 
Elegir destino 


Travelprice ] 


DETU 
Www.directseguros.es 
Tu agencia de viajes es 0 10 


a 


directseguros 


Va caciones 
Has elegido consultar Etapas: O) . . . . 
30 ofertas a z 
Viajes con encanto ar io y 
Ordenar el resultado : | Por precio | [OK 


Filtrar el resultado : | Todos los destinos | [ok 


Nueva búsqueda Resultado 

PORTUGAL 

Ericeira (Costa de Lisboa) en hotel 4 += 
5 días! 4 noches en Sólo alojamiento 

Fechas de salida : noviembre 2003, diciembre 2003 


* Información y reservas ) 


Todos los destinos v| 
AS 


[- +] [Todos los meses de salda | 


Desde: 100,00 € 


Indiferente v 


ESPAÑA 

Fin de semana romántico en Granada en hotel de 44 
3 días/ 2 noches en Alojamiento y desayuno 

Fechas de salida : el viernes 28 noviembre 2003, viernes 12 
diciembre 2003 y el viernes 19 diciembre 2003 


Desde: 102,72 € 
* Información y reservas ) 


judad de salida 
Todas las ciudades de salda Y. 
Ctuscar) 


ESPAÑA 
Fin de semana en Santander en hotel 45 

3 días! 2 noches en Alojamiento y desayuno 

Fechas de salida : el viernes 28 noviembre 2003, viernes 12 
diciembre 2003 y el viernes 19 diciembre 2003 


Desde : 104,00 € 
* Información y reservas ) 


Si escogemos la primera de las dos opciones, iremos a 
parar al primero de los cinco pasos necesarios para reser- 
var esas vacaciones que todos anhelamos. En todo 
momento nos darán la oportunidad de hacer una nueva 
búsqueda, pero sigamos con este camino. En el primer 
paso, denominado «elige tu destino», podremos consultar 
todos los resultados, ordenarlos por precio, duración e 
incluso filtrarlos por destino. Una vez seleccionada una 
de las ofertas, llegaremos a una página informativa muy 
completa con todos los detalles de nuestro viaje en cier- 
nes. Uno de los detalles más interesantes de esta página 
es que en las ofertas se indica todo lo que el paquete 
incluye (tasas de avión, transporte del aeropuerto al hotel, 
etc.), asi como lo que no incluye, un aspecto interesante 
para que no haya sorpresas de última hora. En esta pági- 
na tendremos que elegir el número de personas que via- 
jarán, la ciudad de salida y la fecha de salida. Con estos 
datos podremos pasar al área de reservas. 


F* Paso 4 


Un viaje seguro 


En la siguiente página, una vez introducidos los datos y 
aceptado el viaje, se plantea la posibilidad de comprar un 
seguro multirriesgo y otro de anulación para asegurar 
todos los cabos. Si elegimos esta opción tendremos que 


Etapas: O) o . . . 


Eligo tu destino 


Tu elección 


HUNGRÍA : Budapest en hotel de 3 == 
4 dias /3 noches en Alojamiento y desayuno 
Hotel de tres estrellas 

Transporte aéreo ida y vuelta en vuelo charter 
Traslados aeropuerto/hotel/aeropuerto incluidos 
Especial Puente de la Inmaculada 


Tu ciudad de salida : Madrid 
Salida el viernes 05 diciembre 


una habitación doble 


presionar el botón Calcular para que el precio se actuali- 
ce. Una vez hecho esto nos indicarán que nos cercioremos 
del nuevo precio, por si hemos presionado sin querer la 
opción del seguro. Una vez hechas todas las comproba- 
ciones no queda más que seguir adelante. 

En el siguiente paso de la compra hay que introducir 
los datos de registro en el caso de que nos hayamos regis- 
trado nada más entrar o introducir un nuevo usuario si 
aún no lo hemos hecho. En esta parte deberemos escribir 
nuestros datos personales y los de los acompañantes en 
caso de haberlos. 


F* Paso 5 


Pasando por caja 


Ya sólo quedan los últimos pasos. En el tercer paso nos 
pedirán que incluyamos la dirección donde queremos 
recibir la factura y el contrato, mientras que en el cuarto 
nos harán un pequeño resumen de lo que estamos com- 
prando y nos ofrecerán la posibilidad de reservar el viaje 


Resumen de tu reserva 


HUNGRÍA : Budapest en hotel de 3 == 
4 dias /3 noches en Alojamiento y desayuno 
Hotel de tres estrellas 

Transporte aéreo ida y vuelta en vuelo charter 
Traslados aeropuerto/hotel/aeropuerto incluidos 
Especial Puente de la Inmaculada 


Tu ciudad de salida: Madrid 
Salida el viernes 05 diciembre 


Precio base por persona en habitación doble 43900 € 878 00 € 


Tasas de aeropuerto, por persona 31,00 € 62/00 € 
Gastos de gestión 500€ 500€ 


Seguro multiriesgo: Anulación + asistencia repatriación + equipaje + 
indernnización por accidente de viaje público 
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pagando con tarjeta de crédito o por teléfono. El quinto y 
último paso es el pago en el que habrá que introducir los 
datos de la tarjeta, o en el caso del pago telefónico, el 
número de teléfono donde estaremos localizables para 
que un agente de Travelprice se ponga en contacto con 
nosotros lo antes posible. Así de sencillo y rápido. ¡Buen 
Viaje! 


Encuentra tu vuelo 


F* Paso 1 
Más libertad 


A 
despegar 


España 


L-Vde 9 a 19h: 902 999 345 


Aleta de Tarda 
Amuterdem dusda 93 € Nene 
Roma desde 93 € = 

Intioduzca 14 emad 


O Hr O Texto 


Lavar 


Puente Consiñtución 


Partiendo desde 


Fecha de parida Parmjaror 


[1 A Mé 


Feira de regreso 


LA EX 


Cradad de destino 


> pueda ev encado 


leds, Tridenguio de Orv. 
dias /Snodies 
Hoteles 34 

1... 


Runa 
3 Dias/2 Nues 
el Hotel Rioll 4% 


Madnd - Usboa (1/V) 

Madnd - Oporto (114) 

barcelona - Amsterdarn (14) 

Madud — Armtterdaro (1/4) 
mdán (1%) 
” 


EERER 


Bes 
<= 
-... 


Vuelos con KLM 
harcalora — Madnd (11%) a 


mMadnd  narcelana (14%) 11sL Nueva York. 
Madud - Málaga (LV) 11444 5 Dies/3 Nudhes en 


Ver más 


rías 
KLM 


Hotel Sat, Turista 


» Europa 


Si los circuitos cerrados o los planes «prefabricados» no 
van con nosotros, las agencias de viajes electrónicas nos 
ofrecen un gran abanico de posibilidades para diseñar el 
viaje nosotros mismos. Por un lado, podremos elegir el 
vuelo que más se adecue a nuestras necesidades y el alo- 
jamiento que nos convenga. Eso sí, tendremos que hacer- 
los «casar» para no quedarnos colgados. La página que 
hemos tomado como ejemplo en este caso es Depegar.com 
(www.despegar.com), aunque los pasos suelen ser simila- 
res en casi todas, así que no hay dificultad añadida si 
queremos hacerlo con otra web. 


% Paso 2 
Volando a gusto 


En el caso de la reserva de vuelos, podremos introducir 
los primeros datos en el buscador rápido de la propia 
página principal, incluyendo la fecha de salida y regreso, 
así como el destino y la ciudad de partida. Una vez hecho 
esto, habrá que seleccionar entre los resultados que nos 
da la agencia. Despegar.com asegura que busca entre más 


de 500 compañías aéreas para encontrar el mejor precio y 
en su caso, las mejores combinaciones para llegar a des- 
tino. En este momento, se nos ofrece la posibilidad de ele- 
gir ofertas al mejor precio, eso sí, con la condición de que 
las fechas puede que no coincidan con lo anteriormente 
elegido, ya que tienen unas condiciones especiales. 


F* Paso 3 


Introducir los datos personales 


para el vuelo 


Una vez seleccionados unos billetes, tendremos que iden- 
tificarnos para acto seguido elegir el asiento de avión que 
queremos. En esta página podemos comprobar las condi- 
ciones del vuelo y sus detalles, así como pasar a reservar 


y Ofertas de última hora 


No siempre se tiene clara la 
fecha en la que vamos a dis- 
frutar de vacaciones. En 
otras Ocasiones, lo que ape- 
tece es decidir el viernes 
que vamos a pasar el fin de 
semana en Suances. Para 
esos viajeros de última 
hora, existen en Internet 
multitud de recursos para 
no tener que ir a la aventu- 
ra y correr el riesgo de dor- 
mir en el coche. Quizá una 
de las páginas más conoct- 
das que se dedican a ofre- 
cer viajes y ofertas al ins- 
tante es Lastminute.com 
[www. lastminute.com). Es 
muy recomendable regis- 
trarse antes de nada para 
que cuando hagamos una 
compra, ésta pase a nues- 
tra cesta de la compra 
directamente. 

Para los aficionados a las 
escapadas de fin de semana, 
en esta página se puede 
encontrar una sección dedi- 
Cada a ellas, en la que podre- 
mos encontrar viajes de dos 
O tres días en los que prime 
la aventura, el relax O las visi- 
tas culturales. Consultar la 


oferta es de lo más sencillo: 
se escoge el tipo de escapa- 
da preferida, el destino que 
más nos guste de los que 
ofrecen y se consulta la dis- 
ponibilidad de fechas. Las 
salidas suelen estar cerra- 
das para un día concreto, 


== lastminute.com 
a A | 


pero no suele ser problema 
para los más lanzados. 
Cuando se reserva un viaje o 
una escapada en Lastminu- 
te.com, éste pasa a formar 
parte de la cesta de la com- 
pra, que se abonará cuando 
terminemos como en un 
supermercado. En este caso 
en concreto, una vez hecha 
la reserva, hay que llevar al 
hotel una copia del correo 
electrónico de confirmación 
como comprobante. 
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A 
despegar 


un hotel o un coche. Antes de aceptar los billetes que 
hemos elegido, debemos activar la casilla que se encuen- 
tra en la parte inferior de la página (tras haber leído las 
condiciones del vuelo). 

En la siguiente página tendremos que elegir si quere- 
mos un billete tradicional o electrónico. En caso de optar 
por este último, se nos deducirá del coste cuatro euros por 
billete. Si elegimos el billete tradicional habrá que indicar 
la dirección en la que queremos recibir el billete y, en 
ambos casos, la forma de pago y si necesitamos una fac- 
tura. Ya sólo nos queda pagar nuestros billetes y esperar 
el anuncio de embarque. 


Dulces sueños 


+ Paso 1 
Dónde dormir 


A 
despegar 


¡Deja vufer ty rregnecón! 


Una vez contratados los billetes de avión, habrá que 
reservar también la estancia. Para ello, Despegar.com nos 
ofrece un amplio catálogo con más de 50.000 hoteles en 
todo el mundo. El proceso es muy similar al que hemos 
llevado a cabo con la reserva del vuelo. En este caso, en 
la página principal habrá que seleccionar la opción 
Hoteles del buscador rápido y en él, señalar la ciudad de 
alojamiento, la fecha de entrada y salida y el número de 
personas que dormirán. 


% Paso 2 
El hotel perfecto 


El siguiente paso es elegir entre los diferentes hoteles que 
nos ofrecen. Están clasificados por orden de precios y 
podemos entrar en todos ellos para conocer más detalles. 
El precio que aparece en esta página es sólo orientativo, 
por lo que no está de más entrar a conocer más de uno 
para hacernos una idea de lo que se nos presenta. Es posi- 


L 


902 999 345 


Carmen 


ble que en diferentes días nos aparezcan distintos hoteles, 
así que una búsqueda concienzuda nos puede ahorrar 
algunos euros, aunque tardemos un poco más en reservar 
el viaje. 


F* Paso 3 


Hacer efectiva la reserva 


Entre las opciones que se nos presentan tendremos que 
elegir el número de habitaciones y las características de 
las mismas. A continuación nos saldrá una página infor- 
mativa con el precio final y una casilla para escribir 
observaciones para el hotel como por ejemplo si vamos a 
necesitar una cuna o una cama supletoria. 


A 
despegar 


L-Vde 9 a 19 ha: 902 999 345 


2 Y a. E 
WMuelos Vacaciones Loches Votedes Lostas 
o . 


Datos de compra 


E-mail Mormbre del comprador Apellidos del comprador 


Mumare de taláfono. 


Direcuon Código pustal 


Cuidad Pais 
Lapaña v 


ELFMIE: 


ES 
902 999 345 


Dpameularar 0 amprerar no insertas 
Tipo de tarata Múrnaro de tagata 
1Ura - 


wálda harta (rmerfyy) 


Muerbre que sparuce un la tarjeta Apellidos que eperecen en tejela 


A Pl be 

We vis. 
Para poder disponer de una factura por el importe de su viaja, sólo tiene que marcar la casilla que 
aparaca a continuación y rallenar los datos de la Parsanafimpresa para la que rebota la Sartura | 


Ya sólo queda introducir nuestros datos en un sencillo 
cuestionario en el que tendremos que elegir la dirección 
donde queremos recibir los billetes y la forma de pago, así 
como si queremos recibir una factura de la compra. 
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MÁ Las mejores alternativas para no perderse en la Red 


El complemento ideal para viajar siempre han 
sido, además de una buena compañía, las 


más cuentan, las de los viajeros que han 
estado allí y pueden recomendar alojamientos 


ViaMichelin / 


c.o........ 


guías turísticas que nos ayuden a encontrar 
esos lugares escondidos. Como no podía ser 
menos, en Internet tenemos muchas páginas 
web dedicadas a guiarnos por esos mundos 
de Dios. 

Una de las páginas más consultadas en todo 
el mundo y que desde hace unos meses ya 
tiene su versión española es Lonely Planet 


És 


o restaurantes. 

Via Michelín [www viamichelin.com) es otro 
de los ejemplos donde podemos encontrar 
información útil para nuestros viajes. La pági- 
na está dirigida a aquellos viajeros que toman 
el coche para llegar a su destino y en ella 
podremos calcular el itinerario de viaje (tiem- 
po, distancia y costes), consultar mapas de 


(www. lonelyplanet.es). La página está estruc- 


carreteras de 40 países europeos o planos 


turada en cuatro partes. Por un lado está 
toda la información referente a destinos turísticos internaciona- 
les, con información práctica, fiestas, propuestas, alojamiento 
y rutas. La sección «la guía de guías» aporta información sobre 
las publicaciones en papel de la editorial y permite la compra on- 
line de éstas. Otro de los apartados estrella de la página es su 
foro. En él se pueden consultar y participar en las opiniones que 


Alquilar un coche 


F* Paso 1 


Muévete en cuatro ruedas 


La guinda que puede completar el pastel de unas buenas 
vacaciones puede ser un coche que nos permita mover- 
nos libremente por el lugar elegido. Existen muchas 


de ciudades entre las que se encuentran 
300 españolas. También se ofrece desde esta página, informa- 
ción sobre 70.000 hoteles y restaurantes seleccionados por la 
Guía Roja de Michelín en toda Europa y 15.000 puntos de inte- 
rés turístico. Todo ello gratis y accesible desde Internet, WAP 
PDA e incluso dispositivos de navegación integrados en el 
coche. 


desplegable de la localidad, nos ofrecerán una serie de 
ofertas que dependerán del punto donde recojamos el 
coche. 


F* Paso 2 


Equipar el coche 


páginas web de empresas de alquiler de coches en SI ESTE NO ES El PRECIO -com 
Internet como Europcar (www.europcar.es) donde encon- QUE ESPERABAS, ANTICIPATE CRU ULA DAD 
Consultar precios y contratar vehículo AUD AA al JO >) 
trar lo que buscamos. La mayoría de agencias, como es PE 
el caso de Despegar.com también ofrece el servicio de A AA reee 
alquiler de automóviles, pero vamos a centrarnos en una erecta | ATT 
compañía de reciente aparición que si bien todavía no Pi sas EA 
tiene presencia en muchas ciudades españolas y sólo nos A — ii Pa cargara Tarerscráámo [33€ 
serviría para hacer una «escapadita», llama la atención A a 
por sus reducidos precios y por su orientación hacia el A e E 
negocio a través de Internet:  PepeCar amame ai a a a sora = 
(www.pepecar.com). AS 5 A 
En su página prin- 190 190 180 100 Lo ds o 
cipal nos encontra- la E] 
mos con la oportuni- 100 1 po 
dad de introducir la a J 


fecha de recogida y 
de entrega del coche. 
Si seleccionamos la 
ciudad de la que par- 
tiremos, sin elegir la 
sucursal pertinente, y 
pinchamos sobre el 
banner que hay a la 
izquierda del menú 


En cada una de las sucursales sólo cuentan con un modelo 
de coche, con lo que en la siguiente página sólo tendremos 
que elegir una serie de elementos complementarios como un 
seguro a todo riesgo, el kilometraje ilimitado o la opción de 
cancelación de la reserva. En esta misma página tendremos 
que registrarnos como usuarios, dando nuestro número de 
licencia de conducir. En la última página sólo habrá que 
estar conformes con el coche y las fechas elegidas. 
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Un nuevo paradigma 
de colaboración 


La tecnología Grid permite compartir los recursos de nuestros PC 


o es la primera vez que oímos 
hablar de la informática distri- 
buida, y, desde luego, no será la 
última, ya que este sistema des- 
tinado a compartir los recursos de múltiples 
equipos instalados en cualquier parte del 
mundo no es más que un recién nacido, que, 
aunque fue ideado en los años 80, no ha 


hecho más que empezar a andar apenas 
hace una década. Ahora bien, cuando 
hablamos de informática distribuida o Grid, 
como la mayoría lo conocemos, nos enfren- 
tamos a un concepto que abarca múltiples 
aspectos, eso si, todos basados en una 
misma definición: tecnología que aprovecha 
los ciclos de procesamiento no utilizados 
por los ordenadores conectados a una red, 
para que, en conjunto, procesen tareas 
intensivas que una sola máquina no podría 
realizar o tardaría años en hacerlo. 

A partir de ella, como suele ocurrir con 
muchos aspectos de la tecnología, nos 
enfrentamos con dos áreas de aplicación 
globales y totalmente diferentes. De un lado, 
su puesta en práctica en proyectos sociales 
y sin ánimo de lucro, que en esta ocasión 
hace referencia a las iniciativas de partici- 
pación popular con origen en EE UU cuyo 
fin es conseguir la colaboración ciudadana 
para avanzar en estudios e investigaciones 
científicas. Y, de otro, su puesta en práctica 
en los procesos internos de las empresas, 
que en este caso se materializa en aplicacio- 
nes y plataformas específicas, cuyo objetivo 
es ahorrar costes y tiempo, a la vez que 
alcanzar una mayor productividad. Ambas 
son dos caras de la misma moneda que, en 
definitiva, están trabajando en el desarrollo 
y puesta en marcha de uno de los avances 
más significativos en el mundo de las tec- 
nologías desde que se inventara Internet. 
Junto a ellos, y con la participación de 
todos los organismos, empresas y usuarios 
implicados, existen varias organizaciones 
destinadas a crear los estándares, protocolos 
e infraestructuras necesarias para ir todos a 
una en esta evolución. 

En el siguiente artículo haremos un repa- 
so por las iniciativas y organizaciones 
implicadas en el desarrollo de la informáti- 
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ca distribuida, así como por los proyectos más populares 
de participación ciudadana, incluyendo un práctico de 
cómo participar en ellos. 


Los orígenes de Grid 


Fue hace ya 20 años y su fundador se llama Miron 
Livny, un profesor de la Universidad de Wisconsin- 
Madison, que cayó por entonces en la cuenta de la 
infrautilización de los ordenadores (en la actualidad, 
solamente el 10% de su capacidad es utilizado en los 
procesos comunes de trabajo). Para solventarlo, ideó un 
sistema denominado Condor-G (www.cs.wisc.edu/con- 
dor), destinado a ejecutar aplicaciones sobre máquinas 
inactivas. A partir de ahí, se sentaron las bases de lo que 
hoy conocemos por informática distribuida. 

Más adelante, allá por el principio de los 90, como ha 
ocurrido con otras tecnologías, tales como Internet, fue la 
comunidad académica quien a través de sus investigacio- 
nes comenzó a desarrollar lo que hoy entendemos por 
Grid. En concreto, fue el laboratorio de física CERN el pio- 
nero en el desarrollo de esta tecnología tal y como la 
conocemos ahora. 


¿De qué estamos hablando? 


Como ya hemos comentado, esta tecnología consiste en 
aprovechar los tiempos y procesos muertos de nuestros 
ordenadores para procesar tareas que, a su vez, forman 
parte de una «macrolabor» intensiva que una sola máqui- 
na no podría realizar por cuestiones de tiempo y dinero. 
En definitiva, se trata de que de la unión de miles y millo- 
nes de ordenadores se consiga crear un superordenador 
virtual con capacidad de proceso, almacenamiento y 
potencia inigualable a ninguna de las máquinas físicas 
existentes en la actualidad. Con ello, se consigue ahorrar 
tiempo, ya que millones de tareas se están realizando a la 
vez en sistemas paralelos, se evitan los cuellos de botella 
y los costes son menores, pues es una inversión que se 
amortiza a muy corto plazo. 


Iniciativas sociales 


Una de las partes más atractivas de esta tecnología se 
encuentra en su aplicación en proyectos sociales y de 
investigación, que ha conseguido unir a millones de per- 
sonas de todo el mundo en pro de obtener avances en los 
más variados temas: el cáncer, el genoma humano, la ela- 
boración de vacunas para la viruela y las amenazas de una 
guerra bacteriológica o, incluso, la búsqueda de vida extra- 
terrestre, objetivo del conocido proyecto SETIGO Home del 
que hablaremos en las próximas líneas. 

Estas iniciativas nos animan a participar donando 
nuestros ordenadores para sus causas, de modo que, a tra- 
vés de la descarga de un software, se instala un salva- 
pantallas en nuestro sistema que, como suele actuar este 


GB) sETIdhome 


The Planetary 
Tú home 


User of the Day November 25, 2003 


y 


Software £ technical operations 


= 


User Zone 


elemento, salta durante los tiempos en los que nosotros 
no estamos trabajando; la diferencia es que, en esta oca- 
sión, sirve para conectarnos con los sistemas centrales del 
proyecto al que nos hayamos inscrito y procesar en nues- 
tro equipo la tarea encomendada. Una vez que ha logra- 
do los resultados, el programa automáticamente enviará a 
través de Internet los datos obtenidos, constituyendo una 
pequeña aportación al macroproyecto. 

Muchas personas se estarán preguntando qué riesgos y 
coste puede acarrearles participar en este tipo de iniciati- 
vas. Pues bien, tenemos que aclarar que los gastos de 
electricidad y de conexión a Internet son minimos, ya 
que, como hemos explicado, aprovecha los tiempos en los 
que el ordenador está encendido y solamente se conecta 
a Internet unos segundos para enviar los resultados. En 
cuanto a la seguridad, está garantizada por las institucio- 
nes que respaldan el proyecto, y normalmente el softwa- 
re que descargamos está certificado electrónicamente. 


Solidaridad informática en marcha 


Grid.org 

www.grid.org 

Esta organización recoge una serie de proyectos Grid de 
participación ciudadana relacionados con la investigación 
científica y médica. En su página web, encontraremos 
información sobre las iniciativas auspiciadas por este 
organismo. En la actualidad, existen tres propuestas sus- 
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Ahora bien, todos estos desarrollos 
necesitan, como siempre ocurre hablan- 
do de tecnología, de una estandarización 
y de unos protocolos que sirvan de punto 
de partida para el desarrollo de infraes- 
tructura, software y servicio. De esta 
ardua tarea se encargan una serie de 
organizaciones creadas y participadas 


puntos de vista diferentes: el puramente 
técnico y el de gestión, propagación y 
explotación. Para ello, cuenta con cinco 
grupos de trabajo. 

-DataGrid Project (www. eu-datagrid. org), 
por su parte, es otro de los más conoci- 
dos. En esta ocasión, la iniciativa ha sido 
promovida desde el seno de la Unión 


en él 200 científicos. 

-La aportación española en esta materia 
llega de dos instituciones muy compro- 
metidas con las TIC, la Red IRIS y la red 
¡2CAT, ambas implicadas en la evolución 
hacia Internet2. La primera, cuenta con 
la iniciativa IRISGrid (http: //irisgrid. redi- 
ris.es), creada a principios de 2002 de 
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por los propios centros de investigación, 
los fabricantes, los desarrolladores, e, 
incluso, nosotros, los propios usuarios. 
-Global Grid Forum (GGF) [www.gridfo- 
rum.org), institución encargada de pro- 
mover y soportar el desarrollo e imple- 
mentación de las aplicaciones y de la 
tecnología Grid a través de la creación de 
un documento que recoja las mejores 
prácticas. En éste se aúnan las especifi- 
caciones técnicas, la experiencia de los 
usuarios y las líneas maestras de la 
implementación de soluciones de super- 
computación. 

-Globus.org (www.globus.org) es otro de 
estos equipos de trabajo, que en esta 
ocasión destina sus esfuerzos al estable- 
cimiento de los estándares de la tecnolo- 
gía Grid. 

-Un proyecto muy conocido, y en el que 
participan numerosas instituciones espa- 
ñolas, es el denominado CrossGrid Pro- 
ject (www. crossgrid. org). Este organismo 
trata de abordar la materia desde dos 


TRISGrid 
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Europea y su misión consiste en analizar 
y compartir bases de datos a gran esca- 
la para conseguir contar cientos de 
Terabytes y Petabytes en una red distri- 
buida de comunidades científicas. Su fin 
es Crear una infraestructura técnica dis- 
ponible para desarrollar actividades e 
investigaciones científicas de colabora- 
ción en la que se pueda interactuar con 
colegas de todo el mundo y compartir 
datos y herramientas a gran escala. El 
proyecto está liderado por CERN, Organi- 
zación Europea de Investigación Nuclear, 
y España participa como partner asocia- 
do. DataGrid cuenta con 9,8 millones de 
euros en financiación y están implicados 


la mano del Instituto de Física de Canta- 
bria y del Centro de Comunicaciones 
CSIC RedIRIS. Se trata de una iniciativa 
Grid a escala nacional que pretende coor- 
dinar a los grupos de investigación aca- 
démicos y científicos españoles que 
están interesados en el desarrollo, imple- 
mentación y creación de aplicaciones 
basadas en esta tecnología. Además, 
trata de crear una infraestructura de 
supercomputación nacional que permita 
poner en práctica sus posibilidades. 
Desde Cataluña, por su parte, es el pro- 
yecto I2CAT el que lidera la iniciativa Grid- 
Cat [www.gridcat. org), destinada a opti- 
mizar los recursos de investigación e 
innovación de la Generalitat a través de la 
creación de entornos de colaboración. La 
Universidad Politécnica de Cataluña ha 
sido uno de los promotores de un pro- 
yecto en el que participa IBM a través de 
instituto CEPBA, el propio gobierno cata- 
lán o la Facultad de Informática de Bar- 
celona, entre otros. 


citadas por la institución: The PatriotGrid, The Smallpox 
Research Grid y Cancer Research Project. 

El primero es un proyecto cuyo fin es hacer frente a un 
posible ataque bioterrorista, es decir, buscar antídotos 
ante una posible guerra biológica. Para conseguirlo, utili- 
za la informática distribuida y así identifica posibles 
remedios. 

La segunda iniciativa, también relacionada con el tema 
que nos ha ocupado anteriormente, trata de dar solucio- 


nes frente a un posible rebrote de viruela derivado de un 
atentado terrorista. Cada uno de los ordenadores que par- 
ticipan es un campo de experimentación para comprobar 
la efectividad de determinados antídotos ante una infec- 
ción de este tipo. 

El tercero, por último, está basado en el estudio de las 
moléculas con el fin de encontrar soluciones contra las 
diferentes formas de manifestación del cáncer. El salva- 
pantallas de esta aplicación analiza una serie de átomos 
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y Proyectos empresaria 


Lo que empezó como un nuevo sistema de 
solidaridad cibernética, se ha convertido en 
una de las principales estrategias empre- 
sariales. De este modo, hemos visto cómo 
en el último año, los principales jugadores 
del sector de las Tecnologías de la Infor- 


mación han comenzado a presentar sus 
plataformas, software y servicios dirigidos 
a la aplicación de la computación distribu 
da en el entorno empresarial. Compañías 
como IBM, Sun Microsystems, Oracle o HP 
se han inmiscuido en los desarrollos de 
paquetes de producto y estrategias dirigi- 
das a este fin. Asimismo, estas conocidas 


les 


empresas participan tanto en los organis- 
mos de estandarización como apoyando las 
iniciativas sociales que antes hemos 
comentado. 

En concreto, la apuesta de IBM por el mer- 
cado Grid está íntimamente relacionada 
con su estrategia e-business on-demand, 
basada en el uso de la tecnología como si 
se tratara de un servicio similar a la elec- 
tricidad, el teléfono o el agua, ampliable en 
función de las necesidades y sin que sea 
requisito indispensable realizar enormes 
inversiones en equipamiento y en hardwa- 
re. Su oferta se basa en el software Globos 


Toolkit de código abierto. Sun, por su 
parte, tiene su propio software libre para 
basar toda su estrategia Grid, y su proyec- 
to se denomina Grid Engine. Mientras que 
HP ha incorporado su oferta para este seg- 
mento dentro de su estrategia Adaptative 
Enterprise. 

A raíz de este concepto, también han sur- 
oido empresas de nueva creación cuyo 
único mercado se centra en la elaboración 
de productos dirigidos al terreno de la 
supercomputación. Éste es el caso de 
Gridsystems, una compañía involucrada y 
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para comprobar su efectividad en la lucha contra esta 
enfermedad. 


SETIO home 

http://setiathome.ssl.berkeley.edu 

Promovido por la Universidad de Berkley, California, este 
curioso y de sobra conocido proyecto lo que pretende es 
detectar señales de radio procedentes del espacio con el 
fin de averiguar la existencia de vida extraterrestre. Éstas 
son captadas desde el telescopio de 305 metros de diáme- 
tro Arecibo, situado en Puerto Rico y son enviadas a la 
universidad, desde la que se reparten los pequeños frag- 
mentos a los ordenadores de los usuarios que se han ins- 
crito en el programa. Una vez analizados, los equipos 
locales devuelven los resultados al sistema central de 
Berkley. 

Para analizar toda la información que llega a través del 
telescopio, sería necesario tener una supermáquina inexis- 
tente en la actualidad, por ello, la informática distribuida 
ha supuesto un importante apoyo para este proyecto. 


FoldingO home 

http://folding.stanford.edu 

Bajo esta iniciativa se encuentran dos proyectos diferen- 
tes de computación distribuida, uno destinado al análisis 


reconocida como uno de los principales 


del genoma humano y otro que trata de estudiar por qué 
algunas proteínas se doblan provocando enfermedades 
como el Alzheimer, la Encefalopatía Espongiforme 
Bovina, el Parkinson o la Esclerosis Lateral Amiotrófica. 

Una vez nos hayamos inscrito en el programa, podre- 
mos decidir a cuál de las dos investigaciones queremos 
que se una nuestro equipo; aunque, ocasionalmente, tam- 
bién recibiremos unidades de estudio para el que no eli- 
jamos como favorito. 


Climateprediction.net 

www.climateprediction.net 

Los cambios climáticos y la imposibilidad de predecir qué es 
lo que puede pasar a lo largo del siglo con la temperatura 
es lo que ha llevado a los expertos del NERC y del DTI a 
crear este proyecto de informática distribuida. El objetivo 
del mismo es investigar y aproximarse a los modelos climá- 
ticos del futuro para poder realizar predicciones acertadas y 
conocer cómo reaccionar ante un problema de importancia 
global que afecta a los alimentos, los recursos naturales y 
energéticos y al futuro de la humanidad. 

Participando en esta iniciativa, ejecutaremos un mode- 
lo climático en nuestro ordenador, que una vez finaliza- 
do será enviado por Internet a los centros implicados en 
estos estudios. 


FoldingWVhome distributed computing 
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D20L. Laboratorio de Optimización y Diseño 
de Medicamentos. 
ww1w.d20l.com 
Este proyecto, como algunos de los que hemos comentado 
anteriormente, está destinado a investigar la eficacia de 
determinados medicamentos frente al ántrax, la viruela o el 
SARS, es decir, frente a posibles enfermedades devastadoras. 
El sistema consiste en el envío de información a nues- 
tros ordenadores para ejecutar tareas relacionadas con la 
evaluación de determinados medicamentos y comprobar 
su reacción frente a estas enfermedades víricas. Una vez 
realizado el estudio, nuestro PC retorna la respuesta a los 
servidores centrales de la investigación. 
El software necesario para participar en este proyecto 
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se encuentra preparado tanto para ordenadores de sobre- 
mesa como para portátiles, dispositivos de conexión a 
Internet o la propia videoconsola X box. 


A continuación, vamos a ver cómo tenemos que descargar el software cliente de uno de estos proyectos para formar parte del mismo 
y ceder los tiempos muertos de nuestro ordenador. La causa que hemos elegido para realizar este paso a paso ha sido Climatepre- 


diction.net. 


F* Paso 1 
Localizar el software 


Lo primero que tenemos que hacer es entrar en la página 
principal de esta iniciativa. A partir de ella, hemos com- 
probado que existe una web en castellano en la que, ade- 
más de explicarnos en qué consiste el proyecto, nos ofre- 
ce un área de descarga en la que nos explica, en nuestro 
idioma, todos los requisitos a tener en cuenta a la hora de 
bajarse el programa, que, sin embargo, solamente está 
disponible en inglés. En este site, conoceremos cuál es la 
configuración que debe tener nuestro equipo para ejecu- 
tar la aplicación de manera adecuada, así como los reque- 
rimientos técnicos necesarios en nuestro sistema. En con- 
creto, en esta ocasión, son sistema operativo Windows 98, 
Me, NT, 2000, XP (Home) o XP (Pro), procesador a un 
mínimo de 800 MHz y 128 Mbytes de memoria, ya que el 
programa toma 50 Mytes del total de la disponible. La 


Descarga de climateprediction.net A 
DOWNLOAD! 


Leer más sobre: 


le Índice de la descarga — Bienvenido a la página prnapal del drea de descarga de chimatapredicóon net. Aquí pu 
> Descarga del modelo descargar el programa de cimatapredicoon net, asi como avenguar cuál es la configura] 
b> Acuerdo de licencia recomendada para que tu ordenador pueda ejea.tar el programa adecuadamente 
p> Manejo de proxies 
El programa que hemos desarrollado ha pasado unas extensas pruebas previas (0 pruebas b 
y contiene todas las funciones que creemos son absolutamente necesarias para la participa 
de gente del Sim embargo, todavía hay vanas mejoras y funciones adicionales que| 
gustaria mchur, aspectos en los que trabajaremos en los s:guientes meses. Es una oportur| 
[Temas relacionados: magnífica para involucrarse en una fase temprana y enviarnos tus comentarios para así ayul] 
diga los desarrollos futuros 


[4 Foro de discusión 
[+ Contáctanos 


«» Para participar en el experimento has de: 


+ Tener un PC que estés autonzado a utilizar y tener en él habilitada una cuenta en la qu 


última condición es que estemos dispuestos a dejar fun- 
cionando nuestra máquina durante varias horas al día. 
Una vez que estemos decididos, no debemos olvidar que 
hay que leer la licencia de uso. 


F* Paso 2 


Instalación 


Hr 


Descarga el programa de uno de los siguientes sitios: 
| 
CAE 
Ny) Esta descargando el archevo. 
CPON_2_2_29.exe de cp. open. ack 


¿Desea abre el sschevo o guardado en su equpo? 


A continuación, y una vez que hemos leído todo lo rela- 
cionado con este proyecto y sus condiciones, procedemos 
a su instalación, que solamente tendrá lugar si tenemos 
una cuenta de administrador. Los responsables del pro- 
yecto, nos advierten a estas alturas de que no descargue- 
mos esta aplicación si nuestro único objetivo es probar el 
experimento. Asimismo, si por cualquier razón ajena a un 
error del software decidimos poner punto y final a nues- 
tra participación, debemos avisar a los investigadores 
para que éstos no piensen que se ha producido un error 
en el curso normal del proyecto. 
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Si decidimos pasar a la descarga, bastará con hacer 
doble clic sobre uno de los enlaces que nos presenta la 
web de información. Nosotros hemos elegido la Open 
University, CPDN Site + 1 (Milton Keynes, Reino Unido). 
A continuación, habrá que confirmar la descarga y el sis- 
tema nos pregunta si queremos guardarlo o abrirlo direc- 
tamente. Elegimos la segunda opción. El software está 
certificado para mayor seguridad, por lo que tendremos 
que preparar nuestro equipo para aceptar certificados. 


F* Paso 3 


Ejecución como servicio 


Aecheo Actual 


Coprando el choro 
C Muchevos de grogama Climate Predctorvenec ¡Chert irtertoce ene 


Todos los Archeros 


Tren que queda Ó menso: 12 segador 


Vi Irct ale Wed. 


En este momento, comienza la instalación propiamente 
dicha del programa. En ella, lo primero que tendremos 
que elegir, como ocurre en cualquier instalación es la car- 
peta en la que queremos colocarlo, por defecto el progra- 
ma acude a la carpeta de Archivos de programa, pero, si 
queremos, podemos ubicarla en cualquier otra. Otra de las 
cuestiones que debemos tener en cuenta en este proceso 
es que a la hora de elegir si queremos que se ejecute como 
servicio o no, si elegimos la primera, la aplicación se irá 
ejecutando cada cinco minutos una vez que la hayamos 
cerrado. Según la guía de instalación, ésta es la opción 
más recomendable. Una vez que hayamos finalizado los 
diferentes pasos de la instalación, pulsamos en aceptar y 
comenzará el proceso propiamente dicho. Al finalizar, 
tendremos que reiniciar el equipo. 


F* Paso 4 


Datos fundamentales 


Una vez que se ha reiniciado nuestro sistema, lo primero 
que aparece es una ventana en la que tenemos que relle- 
nar una serie de datos sobre nuestro ordenador y una 
serie de información personal, como nombre, dirección de 
e-mail y un identificador. También en este momento, 
tenemos que configurar la aplicación de manera especial 
si accedemos a Internet a través de un proxy, indicado la 
dirección para que pueda ser identificado. Una vez com- 
pletados los campos, una pantalla de felicitación nos 


Welcome to the climateprediction.net project. Thank you for participating! Your package is now 
installed. Before starting the climate model we must gather some information from you and update your 
installation with the details of your specific contribution to the experiment. You must be connected to the 
intemet for this. 

Please complete the form entries below 


|| Please supply us with a user name 


PF Click this boxf you do not want thie 
name to be seen on the 
climateprediction.net website. 


Please supply an email address" 
“We will send an email to the address you provide to confirm the registration of your experiment. [7] 
Your email address will not be provided to any third parties and will be kept confidential. al 
C ACTUAL 
¡ICIEMBRE 


| Please give this machine an identifping name** 
INMA, 


“this field is optional but recommended for network administrators or participants intending to 
register more than one machine 


View Detals Proxy Config | | Test Connection 


indicará que si aceptamos, comenzará a ponerse en mar- 
cha el primer experimento. Un detalle muy importante es 
que durante el registro y, por supuesto puesta en marcha 
del experimento, tenemos que estar conectados a Internet. 


F* Paso 5 


En marcha 


Braco] DD” o foam. | Joer... | Qaéotos.. | Yomo |] remper EG 


Finalizado el paso anterior, automáticamente se pone en 
marcha el primer experimento. A través de una pequeña 
pantalla, podemos ver los datos del mismo, así como 
detenerlo o pausarlo cuando así lo necesitemos a través 
de la opción My Experiment. En la imagen Visualización, 
por su parte, veremos la temperatura de la superficie y las 
formaciones nubosas. Esta función puede tardar entre 20 
y 30 segundos en aparecer, habrá que tener paciencia. 
También podemos cerrar el programa completo y volver a 
ejecutarlo cuando consideremos conveniente. Una cosa 
más: no te olvides de dejar tu ordenador encendido 
durante las horas en las que quieras participar en el pro- 
yecto. Mapa de precipitaciones, mapa de temperaturas y 
formaciones nubosas. 
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Acceso a Internet con el móvil 


Cómo disfrutar de Internet inalámbrica 


a conexión de banda ancha 

ADSL está cada vez más exten- 

dida, así como la conectividad 

inalámbrica. Pero cuando sali- 
mos de nuestro hogar o despacho, las posi- 
bilidades de encontrar estas facilidades se 
reducen drásticamente. Y, en estas circuns- 
tancias, el único elemento en el cual pode- 
mos confiar y que podemos tener accesible 
es nuestro terminal móvil. Y gracias a éste 
podemos establecer una conexión, para 
consultar el correo o navegar por Internet. 
Desde luego las velocidades de transferen- 
cia no son las mismas pero, a cambio, se 


logra disponer prácticamente en todo 
momento y lugar de un medio de conexión 
a la Red. La modalidad indicada admite 
tanto GSM, como GPRS. El tipo de comuni- 
cación depende de los ajustes en el móvil. 
En este caso, nos centraremos en la cone- 
xión de tipo GSM, la misma usada por la 
voz, ya que contiene menos ajustes y 
podremos centrarnos en los pasos necesa- 
rios para crear la conexión entre un termi- 
nal móvil y un portátil. 


Comprobar el canal IR 


No por menos obvio resulta superfluo. La 
primera medida para comprobar que tene- 
mos ocasión de realizar esta configuración 
pasa por verificar que el ordenador cuenta 
con una canal IR para comunicarse con el 
móvil. 

En Inicio/Panel de Control/Sistema/Hard- 
ware/Administrador de dispositivos, com- 
probaremos la sección Dispositivos de infra- 
rrojos, donde debe aparecer un elemento 
con descripción del mismo. En caso de que 
no aparezca puede ser necesario «instalar» el 
hardware, lo cual realmente, al menos para 
portátiles, significa instalar el software o 
driver correspondiente. O bien mirar en la 
BIOS, durante el proceso de inicio, para ver 
si está desactivado. 


argo decón e Agos 
NED EA 
TE 
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F* Paso 2 
Vínculo inalámbrico 


Una vez activado el dis- 
positivo IR, y verificado 
en el Administrador de 
dispositivos, podemos 
pasar a crear la confi- 
guración que nos per- 
mita controlar el fun- 
cionamiento IR desde la 
barra de tareas. La con- 
figuración se localiza 
en Inicio/Panel de Con- 
trol/Vínculo inalámbri- 
co, donde están los 
ajustes para el modo de comportamiento del enlace por IR 
desde la barra de tareas. 

Las dos opciones superiores de la pestaña Infrarrojos 
contiene los ajustes que nos interesan, Mostrar un icono 
en la barra de tareas ...., y Emitir un sonido cuando el 
dispositivo de infrarrojos se encuentre cerca. El primero 
nos permite tener a mano el control e información de la 
conexión IR y el segundo nos proporciona un aviso 
sonoro cada vez que el terminal móvil está a punto para 
la comunicación. 


F* Paso 3 


IR en el terminal móvil 


Desde luego nuestro teléfono móvil debe disponer tam- 
bién de puerto de infrarrojos, lo único que hemos de 
hacer es activarlo, proceso que variará en función de 
marcas y modelos. En general, la activación del IR hace 
que el terminal consuma más energía, así que será con- 
veniente ver la manera de desactivar el canal IR, al ter- 
minar la comunicación, o bien optar por alguna modali- 
dad temporizada, de forma que se desconecte tras un 
periodo de inactividad. 


F* Paso 4 


Icono en la barra 


Tan pronto como acerquemos al PC el terminal móvil, con 
el puerto IR activado, aparecerá un pequeño globo indi- 
cador señalando Hay otro equipo cerca, junto con una 
señal sonora. El mensaje continúa informándonos que 
podemos pulsar en el icono para enviar archivos. Como la 
misión es otra, no hace falta ninguna acción en el PC. 
Mientras el terminal permanezca en comunicación con 
el PC, al colocar el cursor sobre el icono de IR en la barra 
de tareas señalará «NombreTerminal está en el alcance» 


Vínculo inalámbrico 


| Infrarrojos | Transferencia de imágenes | Hardware 


[v] Mostrar un icono en la barra de tareas que indique actividad 
de inframojos.. 


Y] Ennitir un sonido cuando el dispostivo de infrarojos se encuentre cerca 


Opciones de transferencia de archivos 


Y] Permttir que otros usuarios envíen archivos a su equipo utilizando 
comunicaciones por inframojos 


Y] Avisame cuando se reciban los archivos 


Ubicación predeterminada de archivos recibidos: 


Examinar. 


Para establecer configuraciones LAN inalámbricas, abra 
Conexiones de red. 


19 Gánin jo Esventos pprrarmentes  Ayyós 


) $ad Prmoxs 1 ca (Dr 


(dentro de alcance sería más correcto), donde 
«NombreTerminal» es el nombre asignado en nuestro ter- 
minal móvil. Nos aseguraremos de que aparece el icono 
de comunicación en la barra de tareas durante todo el 
resto del proceso. 


F* Paso 5 


Datos a tener en cuenta 


Aunque la comunicación la hagamos con un móvil, si se 
trata de enlace mediante GSM, el canal usual de voz, no 
hace falta ninguna configuración especial en el móvil. 
Otro asunto es la conexión mediante GPRS, que requiere 
un terminal móvil que trabaje bajo GPRS, una configura- 
ción especial de conexión y tiene tarifas especiales. En 
caso de los terminales móviles, el acceso a la red de datos 
se realiza a través del número telefónico 550. Pero no está 
de más contrastar este dato en cada caso, ya que lo nece- 
sitaremos durante la configuración. 


F* Paso 6 


Nueva ubicación 


La mejor manera de 
preparar el terreno de 
una nueva conexión 
por IR es crear un mó- 
dem y modo de mar- 
cado desde Inicio/Pa- 
nel de Control/Opcio- 
nes de teléfono y mó- 
dem. En la pestaña de 
Reglas de marcado in- 
dicaremos Nueva, para 
crear una nueva regla 
de marcado, realmente una nueva ubicación. Únicamente 
necesitamos introducir datos en el Nombre de la ubicación, 
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donde escribiremos, por ejemplo «Teléfono Móvil» y cerra- 
mos con Aceptar. 


F* Paso 7 
Módem IR 


Desde la ventana de Opciones de teléfono y módem, selec- 
cionamos Módem y luego Agregar. Esto lanza el Asistente 
para agregar hardware, tras lo cual pulsaremos sobre 
Siguiente, lo que hará que busque dispositivos plug8play 
conectados. El proceso debería reconocer el módem, Stan- 
dard módem over IR (COMx), donde x es el número de 
canal serie aplicado. 

En caso de que, por cualquier motivo, no reconozca un 
dispositivo, todavía no está todo perdido. Pero deberemos 
acudir a la web del fabricante para descargar el driver o 
software correspondiente e instalarlo en el ordenador. O 


Asistente para agregar hardware 


Instalar nuevo módem 
Windows está detectando módems. 


Espere mientras Windows intenta detectar su módem. Esto puede 
tardar varios minutos. 


Comprobando: 


Estado: ¡Buscando e instalando dispositivos Plug and Play. 


bien proveernos del CD que acompaña al terminal móvil. 
Tras pulsar sobre Siguiente, llegamos a la pantalla que 
nos muestra la lista de módems estándar. Usamos el botón 
Utilizar disco y luego navegaremos hasta localizar el CD 
o la carpeta donde se almacenó el software del fabrican- 
te del terminal móvil. 

Otro modo es marcar la casilla No detectar el módem, 
seleccionándolo de una lista, en la pantalla inicial y 
directamente acudiendo a Utilizar disco. Si hay más de un 
módem seleccionamos el deseado y avanzamos a la 
siguiente pantalla. 


F* Paso 8 


Puerto de comunicación 


El siguiente paso es indicar en qué puerto conectarlo. La 
pantalla inicialmente muestra lo puertos seleccionados, 
donde puede que no veamos el adecuado. No hay proble- 
ma en este punto, ya que el ordenador reasignará los 
puertos COM al incorporar el nuevo dispositivo. 
Seleccionamos el puerto, por ejemplo COM3, donde está 


Asistente para agregar hardware 


Instalar nuevo módem 
Seleccione el puerto en el que desea instalar el módem. 


Ha seleccionado el siguiente módem: 
Ericsson T39 IR Modem 


(” Puertos seleccionados 


Cancelar 


situado el canal IR (el número COM que ya descubrimos 
en el punto 4), o incluso el COM1 aunque esté asignado 
al módem interno y pulsamos sobre Siguiente. 


+ Paso 9 
Logotipo Windows 


No es nada raro que 
al cargar el driver, 
Windows XP detecte 
que el driver no está 
certificado, es decir, 
que no ha pasado el 
proceso de homolo- 
gación de Microsoft. 
En principio esto no 
supone ningún pro- 
blema, así que acep- 
a taremos sobre el 

== botón Continuar, lo 

(ene) [ce] el ua] finaliza la insta- 
lación del software apropiado para la comunicación del 
ordenador con el terminal móvil mediante IR. Una panta- 
lla final, que cerraremos con el botón Finalizar, nos infor- 
ma que esta parte del proceso ha concluido. Ya sólo queda 
cerrar también la pantalla de opciones de teléfono y 
módem donde encontramos ya instalado el nuevo módem. 

Si, por cualquier motivo, necesitamos reasignar el 
puerto COM elegido, desde la ventana de Opciones de 
teléfono y módem, seleccionaremos el módem, y luego con 
Propiedades/Opciones avanzadas/Configuración avanzada 
de puerto/Número de puerto, podremos elegir cualquier 
canal serie no asignado a otro dispositivo. 


F* Paso 10 


Conexión a Internet 


Como todo proceso de comunicación a través de un 
nuevo canal, daremos la conexión de alta a través de 


Opciones de teléfono y módem 


Reglas de marcado | Módems | Opciones avanzadas 


> Los siguientes módems están instalados: 


Módem Adjunto a 
E Ericsson T29 IR Modem coma 
«8 Lucent Win Modem Com3 


] [_ Quitar _ ) [Propiedades ] 
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Asistente para conexión nueva 


Tipo de conexión de red 
¿Qué desea hacer? 


Conectarse a Intemet para poder examinar el Web y leer coreo electrónico. 


O Conectarse a la red de mi lugar de trabajo 
Conectarse a una red de negocios (usando acceso telefónico o red 
privada virtual) para que pueda trabajar desde casa, oficina de campo u 
otra ubicación. 
O Configurar una red doméstica o de oficina pequeña 
Conectarse a una red doméstica o de oficina pequeña existente o configurar una 
nueva. 


O Configurar una conexión avanzada 
Conectarse a otro equipo directamente utilizando su puerto serie, paralelo o de 
infrarrojos, o configurar este equipo para que otros equipos puedan conectarse 
aél. 


Inicio/Panel de Control/Conexiones de red, allí elegiremos 
Crear una conexión nueva, bajo el panel Tareas de red, lo 
que nos llevará al Asistente para crear una conexión 
nueva. Tras pasar a la siguiente pantalla tenemos diversas 
opciones entre las que elegiremos Conectarse a Internet. 


+ Paso 11 


Conexión manual 


Asistente para conexión nueva 


Preparándose 
Este asistente está preparando la instalación de su conexión a Intemet. 


¿Cómo desea conectar a Intemet? 


O Hegir de una lista de proveedores de servicios Intemet (ISP) 


Para realizar una conexión de acceso telefónico, necesita un nombre de 
cuenta, una contraseña y un número de teléfono para su proveedor de 
servicios Intemet. Para la configuración de una cuenta de banda ancha, no 
necesitará un número de teléfono. 


O Usar el CD que tengo de un proveedor de servicios Intemet (ISP) 


lo 


En la siguiente pantalla tenemos tres opciones, de las cua- 
les debemos escoger Establecer mi conexión manualmen- 
te. Para este punto se supone que tenemos a mano los 
datos de nombre de usuario y contraseña para acceder al 
servicio. Una dato que también podemos consultar en una 
conexión previa de módem. 


F* Paso 12 
Modo de conexión 


Aunque la conexión se haga a través de un puerto IR, 
realmente estamos tratando de configurar una conexión a 


través de línea telefónica. Por ello, en el modo de cone- 
xión elegiremos Conectarse usando un módem de acceso 
directo telefónico. 


F* Paso 13 


Canal de comunicación 


Asistente para conexión nueva 


Seleccionar un dispositivo 
Éste es el dispositivo que se usará para realizar la conexión. 


Tiene más de un dispositivo de acceso telefónico a redes en su equipo. 


Seleccione los dispositivos que desea usar en esta conexión: 


Módem n 139 IR Modem (COM4; 
2) Módem - Lucent Win Modem (COM3) 


lo 


La selección del dispositivo para realizar la conexión es la 
parte más sencilla de este proceso, ya que tenemos claro 
que deseamos el enlace a través del puerto de infrarrojos. 
En la lista aparece este puerto, aunque la identificación 
mostrada en la lista diferirá según la configuración con- 
creta de nuestro equipo. Marcaremos la casilla correspon- 
diente a nuestro módem por IR. 


F* Paso 14 


Nombre de la conexión 


Asistente para conexión nueva 


Nombre de conexión 
¿Cuál es el nombre del servicio que le proporciona conexión a Intemet? 


Escriba el nombre de su proveedor de servicios Intemet (ISP) en el cuadro siguiente. 


Nombre de ISP 


Módem IR móvil T 


El nombre que escriba aquí será el de la conexión que está creando. 


Si bien el encabezado indica «Nombre de ISP» (proveedor 
de servicio de Internet), realmente aquí debemos indicar 
un nombre para la conexión. En nuestro caso escribimos 
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«Módem IR móvil», sin las comillas, para destacar que 
realizamos una conexión a Internet mediante enlace IR a 
un terminal móvil. 


F* Paso 15 


Número de marcaje 


Asistente para conexión nueva 


Número de teléfono que desea marcar 
¿Cuál es el número de su proveedor de servicios Intemet? 


Escriba el número telefónico a continuación. 


Número de teléfono: 
[550 


Es posible que necesite incluir un "1", el código de área o ambos. Si no está 
seguro de que necesita números adicionales, marque el número sin más. Si el 
módem emite un sonido, el número que ha marcado es el correcto. 


Cancelar 


Otro de los datos importantes es el número de teléfono 
para establecer una conexión de datos a través de termi- 
nal móvil, mediante la conexión GSM usada para voz. 
Aunque conviene consultar con nuestro ISP acerca de 
este dato, el número 550 parece ser el más universal para 
este tipo de conexiones. 


% Paso 16 
Datos del proveedor 


Tras pulsar sobre Siguiente llegamos a otra pantalla 
donde especificamos datos sobre nuestra cuenta, con el 
nombre de usuario y la contraseña. Dada la lentitud de la 
conexión, y que se trata de una conexión temporal y limi- 


Escriba un nombre de cuenta ISP y contraseña, a continuación escriba esta información y 
almacénela en un lugar seguro. (Si ha olvidado un nombre de cuenta existente o contraseña, 
póngase en contacto con con su proveedor de servicios Intemet (ISP)). 


Nombre de usuario: | 


Contraseña: 


Asistente para conexión nueva 


Información de cuenta de Intemet 
Necesitará un nombre de cuenta y una contraseña para suscribirse a una cuenta 
de Intemet. 


Confirmar contraseña: | eo..... 


Usar el nombre de usuario y contraseña siguientes siempre que un usuario cualquiera se 
conecte a Intemet desde este equipo 


Establecer esta conexión a Intemet como predeterminada 


tada en el tiempo, al desmarcar la casilla Activar el 
Servidor de seguridad de Internet para desconexión, 
desactivamos el firewall integrado de Windows XP. 

Tenemos la posibilidad de desmarcar la casilla 
Establecer esta conexión a Internet como predeterminada, 
en caso de que también establezcamos comunicación por 
módem. Pero este ajuste se controla también de otra 
forma que se indica más adelante. 


+ Paso 17 


Finalizar el asistente 


Con los pasos anteriores hemos llegado al final de la con- 
figuración. La única elección en esta pantalla, además de 
Finalizar el proceso, es si deseamos colocar un acceso 


Asistente para conexión nueva 


Finalización del Asistente para 
conexión nueva 


Se han finalizado correctamente los pasos necesarios 
para crear la siguiente conexión: 

Módem IR móvil 

* Esta conexión pasa por un servidor de seguridad 


* Compartir con todos los usuarios de este equipo 
* Usar el mismo nombre de usuario y contraseña para 


La conexión se guardará en la carpeta Conexiones de red. 


Para crear la conexión y cerrar este asistente, haga clic en 
Finalizar. 


Cancelar 


directo en el Escritorio. La última pantalla nos informa de 
que la conexión se compartirá con todos los eventuales 
usuarios del equipo, lo cual indica que no hace falta repe- 
tir el proceso para cada uno, ya que se trata de un ajuste 
común. La conexión se guarda en la carpeta Conexiones 
de red. 


F* Paso 18 


Conexión 


Es momento de iniciar la 
conexión y comprobar que el 
acceso tiene lugar sin pro- 
blemas. La pantalla de pro- 
greso pronto da lugar al 
icono que señala la conexión 
telefónica. Como podremos 
comprobar, la conexión por 
módem al teléfono, bajo 


[E] Guardar este nombre de usuano y contraseña para los 
pres uiot 
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F* Paso 19 
Control de la conexión 


Hay dos sencillas formas de controlar la conexión y su 
funcionamiento: la barra de tareas o las propiedades de la 
conexión. Para la primera sólo necesitamos colocar el 
cursor en el indicador de conexiones de red, un icono 
similar a dos pantallas de ordenador, y dejarlo allí un 
momento para que aparezca un pequeño globo que nos 
mostrará el nombre de la 
conexión (Módem IR móvil), 
su velocidad (9,6 Kbps), asi 


ans como el recuento de bytes 
— enviados y recibidos 
erre Si deseamos controlar el 


; tráfico en la conexión, con el 
botón derecho sobre este 
mismo icono activaremos las 
>| Propiedades. La ventana que 

aparece nos enseñará datos 
similares a los anteriores, actualizados a medida que pro- 
gresa la comunicación, así como la tasa de compresión de 
la conexión y el número de errores en la transmisión, 
tanto en envío como en recepción. 

Y también desde aquí controlaremos el cierre del enla- 
ce mediante el botón Desconectar. Por ello puede ser una 
buena idea dejarla visible para ver cómo evoluciona la 
comunicación. 


F* Paso 20 


No descargar el correo 


La conexión mediante móvil es lenta, por lo que resulta 
conveniente limitar su uso. Por ejemplo, impidiendo que 
bajen los mensajes que tienen un tamaño excesivo. Con 
Outlook XP o 2003 es realmente sencillo crear un nuevo 


Configuración de envío o recepción - Conexión móvil 


Induir la cuenta seleccionada en este grupo Propiedades de la cuenta... 


Opciones de la cuenta 


Mía (40) 


Ñ 


Cancelar 


grupo de control de todas las cuentas. Desde Herramien- 
tas/Enviar y recibir/Configuración de envío y recepción/- 
Definir grupos de envío o recepción, o con el más rápido 
método del atajo de teclado con la combinación 
«Ctrl+Alt+S», con Nuevo iniciaremos un nuevo grupo. 
Como nombre elegiremos por ejemplo Conexión móvil, 
tras lo cual llegamos a la ventana Configuración de envío 
y recepción, seguido del nombre asignado. 


F* Paso 21 
Cuentas de correo 


En la parte izquierda hay una lista de las cuentas de correo, 
marcaremos la casilla Incluir la cuenta seleccionada en este 
grupo, y luego en la zona inferior comprobar que quedan 
marcadas las casillas Descargar elemento completo inclu- 
yendo datos adjunto, y Descargar sólo encabezados de ele- 
mentos mayores de, y en casilla asignar un valor indican- 
do el tamaño que consideremos oportuno. 


Configuración de envío o recepción - Conexión móvil 


] Incluir la cuenta seleccionada en este grupo Propiedades de la cuenta... 
Opciones de la cuenta 
Seleccione las opciones que desee para la cuenta seleccionada 


w] Enviar elementos de correo 


w] Recibir elementos de correo 


Opciones de carpeta 

Seleccionar carpetas de la cuenta seleccionada para incluir en envío o recepción 
Ta en Carpetas personales O Descargar sólo encabezados 
[MI] Bandeja de entrada (70) | (E) Descargar elemento completo 


Un valor menor hará que las transferencias sean más 
rápidas, al excluir elementos grandes, pero nos impedirá 
recoger ciertos correos que incluyan gráficos. Un vistazo 
a nuestra bandeja de entrada nos indicará el valor ade- 
cuado para esta casilla, con lo que logramos que los 
pequeños mensajes de texto se descarguen en su totali- 
dad, mientras que sólo veremos la cabecera de aquellos 
que llevan grandes adjuntos, evitando así la descarga de 
un archivo demasiado grande cuyo coste de conexión sea 
excesivo. 


% Paso 22 
Propiedades de la cuenta 


Para cada cuenta debemos también retocar sus propieda- 
des de conexión. A ellas se accede tras pulsar el botón 
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Propiedades de la cuenta y luego seleccionamos la venta- 
na Conexión. Allí marcaremos la casilla Conectar usando 
la línea telefónica, y en la 
sección de Módem, elegire- 
O, Especfaue el tipo de conexión que utfiza para el correo || mos Módem IR móvil, o el 
Conexión nombre que hayamos asig- 
(coo al el ETICA) nado en el paso 13 a nuestro 
módem IR del móvil. 

Deberemos ir seleccionan- 
do cada una de las cuentas 
que deseemos controlar de 
forma remota a través del 
móvil y repetir tanto el paso 
anterior como éste para 
todas ellas. Así logramos un 
grupo con todas las cuentas 
configuradas en nuestro Outlook que deban ser controla- 
das a la vez en la conexión remota. 


+ Paso 23 
Conectado y desconectado 


3 


Grupos de envío o recepción 


Configuración de correo electrónico de Internet 


= A 
| Correo electrónico POP || General | Servidor de salida | Conexión | Avanzadas | 


(9) Conectar utilizando la línea telefónica 
O Conectar utilizando Internet Explorer u otro marcador 
Módem 


Ublizar la siguiente conexión de acceso directo a redes: 


Propiedades... 


Cena] 


De Un grupo de envío o recepción contiene una colección de cuentas y carpetas 

Ge de Outlook. Puede especificar las tareas que se realizarán en un grupo 
durante el envío o la recepción. 

Enviar y recibir cuando esté 

Conectado 


Conectado y Desconectado 


Nombre de grupo 


Todas las cuentas 


Conexión móvil 


ÑS 


Incluir este grupo en envío y recepción (F9). 


Configuración del grupo "Conexión móvil” 


5 +$| minutos. 


[Realizar envío o recepción automáticos al salir. 
Cuando Outlook no tiene conexión 


Incluir este grupo en envío y recepción (F9). 
[Programar un envío o recepción automáticos cada | 5 $ | minutos. 


Cerrar 


De vuelta a la pantalla principal, veremos que el grupo 
creado tiene marcado el envío y recepción, con lo cual 
está disponible para enviar y recibir cuando está conecta- 
do y desconectado. Ningún problema con este ajuste. 

En esta pantalla debemos marcar Programar un envío 
o recepción automáticos cada xx minutos, y podemos alte- 
rar el tiempo que tarda entre cada consulta con el servi- 
dor de correo. Ya sólo queda Cerrar la ventana para com- 
pletar el proceso. 


F* Paso 24 
Lanzar la conexión 


Ya sólo queda comprobar cómo funciona todo, para ello 
abriremos primero la conexión, colocando cerca el termi- 
nal móvil, y una vez que el portátil haya detectado la cone- 
xión IR, acudiremos a Inicio/Panel de control/Coneriones de 
red, seleccionamos la conexión Módem IR móvil y, con un 
doble clic, lanzaremos la conexión. Tras aceptar los valo- 


Ayówo Edoón je favor meramentes Cpcoressanzedes Ayude 


Qué - ASS Pads lo Canes [> 


Me] Crear una conexión nueva 

GQ cofre wa red doméstica 

Y ceracecueñe olas 

ino esta conexión 

8 Carbar el rate de esta 
sonenón. 


d Sra sa cone 
[2 Corta la contención: de 
esta ón 


Estado de Internet Ericsson 


General | Detalles | 
Conexión 
Estado: Conectado 
Duración: 00:00:30 
Velocidad: 9,6 Kbps 


Enviado — A) — Recibido 


Bytes: 4.754 | 2.450 


Compresión: Y Y 
0 0 


Desconectar 


Actividad 


l eN 


res de la ventana Conectarse a Internet módem, pulsando 
sobre Marcar, veremos los mensajes «Abriendo el puerto, 
Puerto abierto, Marcando 550..., Comprobando el nombre 
de usuario y la contraseña, Registrando su equipo en la red 
y, por fin, Conectado». 

A partir de aquí podemos consultar el correo o nave- 
gar por Internet mediante nuestro teléfono móvil, con las 
tarifas ya conocidas para voz. 
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La banda ancha global 


El satélite y la electricidad se imponen como alternativas al ADSL 


l acceso a Internet de banda an- 
cha ha comenzado a tomar cuer- 
po logrando más de dos millones 
de clientes en España. El ADSL es 
la protagonista de este crecimiento, sin 
embargo el par de cobre no tiene una cober- 
tura global. Dos tecnologías: el satélite y el 
PLC (Power Line Communications) han empe- 
zado a establecerse como opciones asequibles 
y de calidad. Su valor principal reside en lle- 
gar a donde otras nunca lo harán. 

ADSL es la tecnología reina en lo que se 
refiere a acceso a Internet de banda ancha, 
sin embargo, debido al coste de su infraes- 
tructura, muchas localidades rurales, y no 
tan rurales, se están viendo sin la posibili- 
dad de acceder a la Red a una alta velocidad 
de transferencia. Telefónica es el operador 
que se lleva la palma en este segmento, 
dando servicio a la gran mayoría los usua- 
rios que disfrutan de la banda ancha en 


E 


España. Junto a ella, se encuentra en segun- 
do lugar el cable, con las empresas Auna u 
Ono como representantes principales de esta 
tecnología. Su principal barrera es que se ha 
ido estableciendo de manera irregular por el 
territorio español, quedando numerosas 
zonas sin cablear que no pueden disfrutar de 
las ventajas de este tipo de conexión. Otras 
opciones como la transmisión vía radio, 
conocida por las siglas LMDS (Local Multi- 
point Distribution System) (sistema de dis- 
tribución local multipunto), no consiguen 
despegar y solamente tres empresas de las 
seis que obtuvieron licencias para operar 
han puesto en marcha sus servicios: Iber- 
banda, Broadnet y Neo-Sky. 

El alto coste de llevar las infraestructuras 
de red hasta los lugares más recónditos y su 
escasa rentabilidad son las razones de 
mayor peso para no acercar estas tecnologí- 
as a las zonas rurales. Frente a esta realidad, 
existen en el mercado dos alternativas, una 
antigua y la otra recientemente inaugurada, 
que brindan la posibilidad de conectarse a 
Internet a alta velocidad desde cualquier 
rincón del planeta. Nos referimos al satélite 
y a la transmisión de datos y voz a través de 
la red eléctrica, que compañías como Iber- 
drola o Endesa ya han comenzado a explo- 
tar comercialmente. Ambas posibilidades 
cuentan con una infraestructura ya desple- 
gada y con una cobertura mundial, por lo 
que se presentan como dos interesantes op- 
ciones para hacer frente a la Brecha Digital 
y a las desigualdades territoriales de distri- 
bución de la tecnología, aunque obviamen- 
te, como en cualquier negocio, detrás haya 
unos claros intereses monetarios. 


Conexiones desde el espacio 


Desde hace décadas disfrutamos de la tele- 
visión a través de satélite, por lo que todos 
estamos familiarizados con el nombre de 
compañías como Eutelsat, Astra o Hispasat; 
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pues bien, estas sociedades también se 
han lanzado a la aventura de Internet 
de banda ancha al descubrir el poten- 
cial de sus plataformas para el envío y 
recepción de datos. Entre las ventajas 
de este tipo de conexión, hay que des- 
tacar la cobertura mundial que propor- 
cionan, ofreciendo sus servicios sin 
necesidad de que exista desplegada 
ninguna infraestructura terrestre. 
Además, suministra al usuario un 
medio de recepción y emisión de datos 
de alta velocidad, que puede alcanzar 
de 128 Kbits a 4 Mbits por segundo de 
bajada y de 144 Kbits a 2 Mbits de 
subida. Su tercera ventaja es que el 
coste de suscripción ha ido bajando a 
lo largo de los años, alcanzado en la 
actualidad precios tan asequibles como 
el ADSL u otro tipo de conexión vía 
terrestre, sin contar con el coste que 
supone su instalación. 

Para obtener acceso a Internet a tra- 
vés de satélite, solamente necesitare- 
mos una antena parabólica que suele 
variar entre los 60 y 90 centímetros de 
diámetro, un emisor-receptor LNB, una 
tarjeta receptora PCI satélite y el soft- 
ware de instalación. Los servicios, por 
su parte, pueden ser de dos tipos, uni- 


éstos, alcanzando altas velocidades en 
los dos sentidos. 

Respecto a las aplicaciones, hay que 
mencionar que esta tecnología permite 
ofrecer las mismas que el ADSL (correo 
electrónico, FTP, navegación etc.), sin 
embargo, existen una serie de utilida- 
des en las que la eficiencia del satélite 
es notable, tal es el caso de las aplica- 
ciones IP multicast, como la teleense- 
ñanza, la telemedicina o la distribución 
masiva de información. 

El modelo de negocio de las empre- 


Una de las ventajas de la conexión a Internet vía 


Satélite es que proporciona cobertura mundial 


sin necesidad de infraestructura terrestre 


direccionales y bidireccionales. Los 
primeros están basados en un sistema 
mixto de conexión en el que se combi- 
na la red terrestre y la satelital, utili- 
zando la primera para que el usuario 
haga las peticiones y la segunda para 
recibir la información. De modo que, la 
velocidad de transmisión es diferente 
en función de si estamos enviando o 
recibiendo datos. Esta oferta obliga al 
usuario a contar con una conexión 
previa a la Red, ya sea vía ADSL, RDSI, 
cable o red telefónica básica, incluso, 
las últimas ofertas se combinan con 
tecnología WiFi o inalámbrica. Los ser- 
vicios bidireccionales se podrían deno- 
minar «puramente satélite», ya que 
ambas vías se realizan a través de 


sas que forman parte de este mercado 
consiste en una red de proveedores (ISP) 
que comercializa sus servicios a través 
de las plataformas de satélites antes 
mencionadas. El usuario que quiera 
contratarlos no tiene más que ponerse 
en contacto con éstas o con los distri- 
buidores que lo comercializan. En 
España, sin embargo, tenemos que 
señalar que este mercado está poco 
desarrollado, ya que las compañías son 
algo reacias en invertir en este tipo de 
acceso a Internet. Proveedores como 
Aramiska, Telefonica Data o SatCon- 
xion son algunos de los principales pro- 
motores de este segmento. A continua- 
ción, hacemos un repaso por el estado 
de la cuestión en nuestro país para 


aquellos usuarios que estén interesados 
en contratar los servicios de banda 
ancha por satélite. 


Hispasat 

www.hispasat.es 

Englobado dentro de su unidad de ne- 
gocio Multimedia, Hispasat ofrece sus 
servicios de conexión a Internet, di- 
rigidos tanto a administraciones públi- 
cas como a usuarios residenciales o em- 
presariales, a los proveedores de ser- 
vicios interesados en proporcionarlos a 
sus clientes. Los productos que contem- 
pla abarcan desde el acceso hasta la 
distribución de contenidos multimedia, 
la videoconferencia, la teleenseñanza o 
la telemedicina, éstos últimos especial- 
mente dirigidos a instituciones admi- 
nistrativas y corporaciones. 

Su oferta es tanto unidireccional 
como bidireccional, y en los últimos 
meses se ha comenzado a utilizar la dis- 
tribución por redes inalámbricas. Tam- 
bién brinda servicios IP-VPN y distribu- 
ción de contenidos vía IP streaming 
(envío de información en tiempo real) o 
file delivery (los datos se quedan alma- 
cenados en la plataforma Hispasat para 
pasar posteriormente a su distribución). 

La compañía comenzó a operar en 
este segmento el pasado mes de marzo 
y tiene acuerdos con distintos operado- 
res, tales como Telecom Castilla-La 
Mancha, Neo-sky, ASC Advance Sate- 
lite Communications y Ad one, alcan- 
zando una cobertura nacional; además, 
se encuentra cerrando otros proyectos 
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que verán la luz a lo largo del 2004. 
Cualquier usuario interesado en con- 
tratar los servicios de Hispasat, sola- 
mente tiene que ponerse en contacto 
con la compañía y sus responsable 
localizarán el ISP que ofrezca los servi- 
cios en su zona, en caso de que no 
exista ninguno, desde la plataforma se 
busca la solución y se llega a los acuer- 
dos necesarios para proveer de servicio 
al cliente. 

Los precios de los proveedores sue- 
len ser similares a las mensualidades 
de una conexión ADSL. A ello, hay que 
añadir el coste del terminal satélite que 
suele oscilar entre los 2.500 y 3.000 
euros, dependiendo de la ubicación; y 
el de la instalación que varia entre los 
300 y 500 euros. En ocho meses de 
operación, la compañía ha desplegado 
más de 400 terminales. Entre sus prin- 
cipales proveedores se encuentra 
Telefonica Data. 


Eutelsat 


www.eutelsat.com 

Al igual que su competidor, la plata- 
forma Eutelsat ofrece servicios de 
acceso a Internet por satélite, tanto 
bidireccionales como unidireccionales, 
a través de distintos proveedores de 
servicios, como es el caso de Aramiska, 
empresa cuya oferta comentaremos en 
las próximas líneas. Uno de los pro- 
ductos que la compañía distribuye en 
España es el denominado OpenSky, un 
acceso unidireccional que requiere una 
conexión previa a Internet. La oferta 
consta de Internet de banda ancha, a lo 
que se suman canales de vídeo y emi- 
soras radiofónicas on-line, ya que su 
objetivo es convertir el equipo de los 
usuarios en un sistema de entreteni- 
miento en casa. El acceso a la Red 
puede alcanzar hasta los 1,5 Mbps, 


SfTCONXI N 


wwWw.ses-astra. com 

Astra es la única plataforma que no ofre- 
ce todavía servicios de Internet a través 
de satélite en España. Desde su filial 
Astra-Net, la compañía solamente co- 
mercializa sus servicios multimedia en 
Alemania, Francia y Reino Unido, aunque 
al cierre de esta edición, los responsa- 
bles de la compañía en nuestro país ase- 
guraron que comenzarán a ofrecer sus 
productos a principios del 2004, una vez 
hayan cerrado las negociaciones con dos 
posibles candidatos. Aunque desde la 
corporación no se han revelado las 
características de los servicios que esta- 
rán en marcha en los próximos meses, 
suponemos que éstos serán un reflejo de 
los que actualmente está disponible en 
otros países de Europa: conexión a Inter- 
net unidireccional y bidireccional, tanto 
para empresas como para particulares, 
transmisión de datos vía streaming 
(vídeo, audio y grandes cantidades de 
información en tiempo real) y distribución 
multicast de información. 

Por el momento, Astra proporciona en 
nuestro país un curioso servicio denomt- 
nado SatOOnce, basado en el volcado de 
contenidos en la web (webcasting), que 
nos permitirá descargar una serie de 
páginas web, grupos de noticias y listas 
de correo hasta un máximo de 3 Gbytes 
de información al mes. Mediante este 
producto, accederemos a los dos prime- 
ros niveles de una página y si nos intere- 
sa su contenido, tendremos que conec- 
tarnos on-line para continuar la consulta. 
La selección de las web se realiza a tra- 
vés de la votación de los usuarios y está 
dirigido a los ISP Su objetivo es introducir 
a los usuarios en los beneficios de esta 
tecnología con el fin de que posterior- 
mente se atrevan a contratar banda 
ancha por satélite. 

Los interesados en esta opción necesita- 
remos un Pentium Ill a 4000 MHz, 2Gby 
tes libres en su disco duro y una tarjeta 
DVB-S (50 euros, aproximadamente) 
conectada a una antena satélite dirigida a 
Astra, además de un software gratuito 
que se descarga en la página 
www.satOonce.csp. lt. 


_ Hispasat Má 


E Ela Mera ara alrededor del so! 


El grupo Hispasat crec 
3 


Telecom - 


mientras que los canales multimedia 
ofrecen deportes, cultura, documenta- 
les etc.; y podremos disfrutar de ellos a 
través de tres modalidades diferentes: 
libre, pay-per-view y suscripciones. 
Además, el cliente no renuncia a su 
ISP, ni a su dirección de e-mail o espa- 
cio web. 

Para utilizar el servicio basta con 
iniciar la sesión con nuestro ISP habi- 
tual e identificarse en la página de 
registro de OpenSky. Solamente reque- 
riremos un PC (al menos Pentium IMD, 
una conexión a Internet vía módem o 
de banda ancha, una antena satélite y 
una caja USB o tarjeta DVB-IP. La 
conexión alcanza una velocidad de 
subida de hasta 2 Mbits por segundo. 

Eutelsat ofrece tres paquetes dife- 
rente: residencial, Club y pyme, y sus 
características y precio varían en fun- 
ción de la cantidad de información que 
queramos descargarnos por mes y del 
ratio de velocidad que queramos alcan- 
zar. La plataforma comercializa este 
producto a través de la lista de partners 
que trabajan con la plataforma en cada 
país y que se encuentra disponible en 
su web. 


Telefónica Data 


www.telefonica-data.com 

Hemos elegido a esta filial de la cono- 
cida operadora como uno de los ISP 
que ofrecen en España servicios de 
conexión vía satelital a través de la 
plataforma Hispasat. Con la oferta de 
estos productos, se pretende hacer 
frente a las restricciones geográficas de 
su cobertura ADSL. Su propuesta es 
tanto bidireccional, con tres velocida- 
des diferentes (256 Kbps/128 Kbps; 521 
Kbps/128 Kbps; 2 Mbps/256 Kbps), 
como unidireccional, donde la trans- 
misión depende en gran medida del 
tipo de conexión utilizado en el envío 
de información. 
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imteracting with your world 


Para contratar los servicios de satélite 
de Telefónica, debemos dirigirnos a un 
gestor comercial, si somos una empre- 
sa, 0 a los canales habituales de venta, 
si somos usuarios residenciales. La 
información respecto al mismo se con- 
sigue a través del 1004. 

Su funcionamiento se basa en los ter- 
minales CSAT (Very Small Aperture 
Terminal), que se comunican vía satélite 
con una estación terrena hub o concen- 
trador, formada por el backbone de 
Internet en la red telefónica. En éste se 
concentra el tráfico que proviene de las 
estaciones VSAT. Los terminales con este 
nombre se componen de una antena, 
cuyo tamaño es de 89 cm en Península 
y Baleares y de 120 cm en Canarias, una 
unidad externa, que contiene un LNB 
(Low Noise Block) (filtro de rechazo del 
ruido) para recibir la señal y una unidad 
de Radio para trasmitirla (en caso de ser 
una conexión bidirecconal), una interna 
que incluye funcionalidades de receptor 


Satconxion 
www.satcon.xion.org 


Uno de los proveedores de Internet vía 
satélite más conocidos es Satconxion, 
compañía especializada en conectivi- 
dad, acceso bajo esta modalidad y la 
creación y gestión de contenidos de 
banda ancha. Al igual que sus compe- 
tidores, ofrece servicios unidirecciona- 
les y bidireccionales y está muy volca- 
da en la investigación y desarrollo de 


Discovery pac 


A 
mn 
ASTRA 


Bombon Lorem 


PRODUCTS 8 SERVICES aroaoaamo services 


Satelite internet Services 


Dorama Une 6 


este mercado. Su gama de productos se 
centra en las modalidades Satnode 
Two-Way 1 y Satnode Two-Way 3. 

El primero de ellos consta de dos 
tarjetas PCI internas (una de transmi- 
sión y otra de recepción) y una antena 
parabólica. También es posible optar 
por el equipo interno en formato rou- 
ter. El precio del equipo es de 2.500 
euros, mientras que las cuotas mensua- 
les varían desde los 75 a los 299 euros, 


Las compañías eléctricas han entrado en el 


negocio de Internet ofreciendo conexión a 


través de la tecnología PCL 


y emisor (en las bidireccionales). El 
receptor modifica la señal estándar DVB 
(Digital Video Broadcast) que transmite 
el hub, mientras que el transmisor pro- 
porciona el procesamiento de la señal 
digital y la envía al concentrador. Esta 
unidad ofrece un puerto Ethernet 
lOBaseT, donde los usuarios podrán 
conectar sus PC y acceder a Internet. 

El operador no proporciona precios 
genéricos de su oferta satélite, pues su 
política es ajustarlos a las necesidades de 
cada cliente (según configuración, volu- 
men, duración del contrato, etc.), ya que 
se dirige a corporaciones, empresas y 


pymes. 


más IVA, en función de la velocidad 
máxima de transmisión que se contra- 
te (de 64 Kbps a 4096 Kpbs) en las dis- 
tintas modalidades: Home, Soho, 
Estándar, Élite, Extra y Supreme. Estos 
precios incluyen funcionamiento 24 
horas, soporte hot line y una dirección 
IP pública. El periodo mínimo de con- 
trato es de 12 meses. El servicio fun- 
ciona a través de la plataforma 
Eutelsat. 

Satnode Two-Way 3, por su parte, se 
compone de un equipo formado por un 
módem satelital (IDU) (In Door Unit) y 
una antena parabólica especial con 
emisor y receptor LNB (ODU o Out 


Door Unit). Para funcionar, la IDU se 
instala en el interior y se conecta a 
nuestro ordenador o red a través de un 
cable RJ45 y a la ODU mediante dos 
cables coaxiales, destinados al emisor 
y al receptor. La ODU se instala en el 
exterior, orientándola hacia Hispasat. 
El equipo cuesta 2.500 euros, más IVA, 
y la instalación estándar (hasta 70 km 
de un instalador oficial) alcanza los 
575 euros. Los precios de la mensuali- 
dad son de 167 euros, 331 y 663 euros 
para velocidades de 128/512 Mbps; 


O. 


256/1024 Mbps y 512/1536 Mbps de 
subida y bajada respectivamente. Los 
servicios y condiciones de contrato se 
repiten respecto a la oferta comentada 
anteriormente. 

Existen más ofertas especificamente 
dirigidas a empresas de distintos tama- 
ños, la información acerca de los pre- 
cios y características de estas conexio- 
nes están disponibles en el web del 
proveedor. 


Aramiska 


www.aramiska.com 

Aunque es una empresa de reciente 
creación, llegó a España en el año 
2000, ha sabido posicionarse en el 


B 
. AAMISKA 


broadband reality 
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Satnode Two- 
Way 


EUROPA 
(Zone de España, Portugal y Europe ESTE) 


mercado de Internet por satélite en 
nuestro país, alcanzando, según datos 
aportados por los responsables de la 
compañía, el 50 por ciento de este seg- 
mento. Su oferta se dirige al usuario 
final, pero la contratación de los servi- 
cios se hace a través de los ayunta- 
mientos de aquellas localidades que no 
tienen acceso a las tecnologías de 
banda ancha, especialmente en las 
zonas rurales. En la actualidad, ha lle- 
vado a cabo al menos 20 proyectos en 
España en pueblos como Olba, La 
Iglesuela del Cid, Huevar, Llívia, entre 
otros. 

Su oferta se basa en cuatro modali- 
dades de servicio denominadas ARC 
500 y ARC100, ARC2000, su último 
lanzamiento, que combina tecnología 
satélite e inalámbrica a través de WiFi. 
Todos se basan en la plataforma 
Eutelsat. Si tomamos como ejemplo el 
último de estas prestaciones, ya que es 
el más indicado para comunidades 
locales de usuarios y pequeñas empre- 
sas, necesitaremos proveernos de una 
antena satelital de 90 cm de diámetro 
colocada en un punto central del pue- 
blo, a partir de la que se repartirá la 
señal a toda la localidad. La velocidad 


de transmisión alcanza los 2.048 Kbps 
de bajado y los 512 Kbps de subida y 
su instalación se realiza en 30 días, no 
estando limitado el número de ordena- 
dores que se pueden conectar. El precio 
anual del servicio es de 7.500 euros el 
primer año y 6.750 los siguientes, esta 


- 
Prosa 


A 


cifra incluye el coste de la instalación 
(uso limitado durante 12 meses) y ser- 
vicio de atención al cliente 24 horas. 
Su coste mensual, por tanto, depende 
en gran medida del número de usuarios 
que se conecten en un mismo pueblo y 
del tipo de subvenciones de acceso que 
rijan en el ayuntamiento, aunque suele 
rondar los 29 euros, más IVA, según los 
responsables de la compañía. Para los 
usuarios de segunda residencia, los res- 
ponsables de Aramiska comercializan 
una tarjeta prepago de 10 euros con la 
que se obtienen 24 horas seguidas de 
acceso a Internet. Todos los servicios 
incluyen servidor de correo, registro de 
dominio, firewall, almacenamiento y 
hosting de páginas web, además de un 
dispositivo de exploración de virus que 
se actualiza de forma automática. La 
compañía cuenta con 150 clientes en 
España y 2.200 sistemas instalados en 
Europa. 


Las eléctricas entran 
en el negocio 


En los últimos meses, un nuevo com- 
petidor ha aparecido en el mercado de 
la banda ancha, se trata de las compa- 
ñías de electricidad que ahora se han 
lanzado a ofertar conexión a Internet 
a través de la tecnología PLC. Endesa 
e Iberdrola son dos de las corporacio- 
nes que ya están prestando sus servi- 
cios, aunque, de momento, de forma 
limitada. 

Con la llegada de esta alternativa es 


posible llevar Internet de banda ancha 
a cualquier lugar, independientemente 
de su localización geográfica, ya que 
todo el mundo cuenta con los servicios 
de la red eléctrica (o al menos el 95 % 
de la población). Sus precios son simi- 
lares a los de las conexiones terrestres 
y, al igual que ésta, ofrecen servicios de 
voz y datos. Ahora bien, no todo son 
ventajas, entre sus inconvenientes hay 
que destacar el ruido electromagnético 
y las distorsiones que pueden llegar a 
afectar y dañar la transmisión de datos 
(ver recuadro). A ello se une el hecho 
de que es un mercado incipiente, que 


requiere de las inversiones y el interés 
de la industria eléctrica que, no obs- 
tante, basa su negocio en otro tipo de 
servicios. 

El funcionamiento de la tecnología 
Power Line Communications está 
basado en un cable de fibra óptica, 
que lleva las conexiones hasta alguna 
de las subestaciones eléctricas que 
abastecen más de 200 domicilios. En 
la subestación, un módem transforma 
los datos en el tendido eléctrico de 
baja tensión, es decir, el que llega 
hasta las casas. En cada domicilio, por 
su parte, un módem PLC, único dispo- 
sitivo que precisaremos, los gestiona y 
distribuye para convertir cada uno de 
los enchufes en un punto de acceso a 
Internet. 

En España, consiguieron la licencia 
C1 por parte de la Comisión del 
Mercado de las Telecomunicaciones 
para operar con este tipo de tecnología 
Endesa, Iberdrola y Unión Fenosa, las 
tres compañías llevaban años trabajan- 
do en estos desarrollos, siendo en los 
tres últimos cuando empezaron a 
tomar forma sus servicios a través de 
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Sin duda, la tecnología PCL parece que 
será un buen contrincante para el ADSL, 
ya que tiene todos los visos de acaparar 
gran parte del mercado, gracias a su faci- 
lidad y comodidad de uso y a la escasa 
inversión en hardware que debe realizar 
el usuario. Sin embargo, no es oro todo lo 
que reluce, y aunque en países como 
Corea, Brasil o Alemania ya existe una 
masa crítica de usuarios, los problemas 
con las interferencias y el denominado 
ruido eléctrico parecen ser un escollo 
para su crecimiento. 

En España, una asociación de radioaficio- 
nados, Unión de Radioaficionados Espa- 
ñoles (URE), han sido los primeros en 
poner el grito en el cielo al alerta de que 
la comercialización de estos servicios en 


Zaragoza podría provocar la contamina- 
ción de la banda de onda corta en la que 
operan ambos (de 3 a 30 MHz). El pro- 
blema consiste en que los cables eléctri- 
cos no están lo suficientemente aislados 
como para transportar la señal y actúan 
de antena, impidiendo establecer las 
comunicaciones. En concreto, las interfe- 
rencias provienen de los aparatos que se 
conectan a la red eléctrica que si bien se 
encuentran aislados de las contrarieda- 
des de la infraestructura, no ocurre lo 
mismo con el «ruido» que ellos generan y 
que vierten directamente sobre la plata- 
forma. La Asociación de Internautas (Al) 
(www. internautas. org) ofrece a través de 
su comisión PLC más información al res- 
pecto. 


Presentación y 


proyectos piloto en diferentes ciudades 
españolas. 


Iberdrola 


www.iberdrola.es 
Es la primera empresa que ha ofrecido 
en nuestro país este tipo de servicios 
comenzando por los 30.000 habitantes 
de los barrios madrileños de Arroyo del 
Fresno y Ciudad de los Periodistas, 
para continuar con los de Argúelles y 
Chamberí y las localidades de la 
Comunidad Valenciana de Chelva, 
Segorbe y Alcoy. La gestión del pro- 
yecto se lleva a cabo a través de su 
filial de telecomunicaciones Neo-Sky. 
Iberdrola ha lanzado dos tipos de 
productos que se diferencian por la 
velocidad de la conexión. De este 
modo, encontraremos el modelo PLC 
6000 con una velocidad simétrica de 
envío y recepción de 600 Kbps a un 
precio de 39 euros al mes; y el PLC 
1000, que como su nombre indica, 
ofrece una velocidad de 100 Kbps por 


1 


24 euros al mes. El alta, la instalación 
y el primer mes son gratuitos, como 
oferta de lanzamiento, mientras que el 
módem se proporciona en depósito 
durante la duración del contrato. 

La conexión a Internet viene acom- 
pañada con otros servicios comple- 
mentarios, entre los que se encuentran 
cinco cuentas de correo de 25 Mbytes, 
10 Mbytes de espacio para crear nues- 
tra página personal y el mantenimien- 
to de la cuenta de correo que previa- 
mente tuviésemos abierta. La instala- 
ción se realiza en el plazo de 15 días y 
se ofrecen seis meses de prueba, duran- 
te los cuales es posible cancelar el con- 
trato, si no nos satisfacen la calidad de 
los servicios proporcionados. 


Endesa 


www.plcendesa.com 

El segundo de los proyectos que ha 
salido al mercado llega de la mano de 
Endesa Internet Factory, proveedora 
del servicio, y Auna, empresa que se 
encarga de la comercialización de los 
mismos. Después de sus experiencias 
piloto en Sevilla (enero de 2001) con 
25 usuarios finales, Barcelona (octubre 
de 2000) con otros tantos y Zaragoza 
(septiembre de 2001) con alrededor de 
3.000, la compañía ha decidido iniciar 
su andadura comercial en esta misma 


ciudad, donde cuenta ya con 1.125 
clientes de pago. A principios de 2004, 
empezará el despliegue en Barcelona, 
comenzando por los barrios de Gracia 
y Sarriá-Sant Gervasi. 

Su servicio se basa en la oferta de voz 
e Internet. Respecto a los primeros, en 
Zaragoza, está ofreciendo teléfonos ina- 
lámbricos gratuitos (sólo en el lanza- 
miento), a los que habrá que sumar las 
llamadas que se realicen, según la tarifa 
establecida por el operador Auna. El ser- 
vicio a Internet, por su parte, se ofrece 
en tres modalidades distintas que tam- 
bién se diferencian por la velocidad que 
queramos contratar, así tenemos de 128 
Kbps a 34 euros, de 300 Kpbs a 39 euros 
y de 600 Kpbs a 79 euros al mes. Como 
oferta de lanzamiento se pueden contra- 
tar los dos servicios al precio del de la 
conexión o disfrutar del doble de veloci- 
dad por el mismo precio. Estos descuen- 
tos son válidos hasta el 31 de mayo. 


Unión Fenosa 


www.unionfenosa.es 

La última de las compañías con licen- 
cia C1 no comercializa todavía sus ser- 
vicios, ya que en este momento se 
encuentra en fase de pruebas piloto en 
tres entornos geográficos Madrid, 
Alcalá de Henares y Guadalajara. Será 
a mediados de 2004 cuando la empre- 
sa dé a conocer su oferta en el merca- 
do. De momento, la eléctrica participa 
activamente en el desarrollo de PLC 
realizando actividades junto al resto de 
implicados para explicar a los regula- 
dores e instituciones la situación actual 
de este mercado y sus perspectivas; ha 
elaborado el modelo y plan de negocio 
de una sociedad que prestaría servicios 
con esta tecnología y se encuentra en 
conversaciones operadores de teleco- 
municaciones, en concreto con Auna, 
para hacer viable el lanzamiento 
comercial. 
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Servicios móviles multimedia 


Qué ofrecen los nuevos terminales en comunicación 


de datos, imagen y sonido 


no de los verdaderos bombazos 
de la telefonía móvil digital fue- 
ron, sin duda alguna, los conoci- 
3 = dos y famosos mensajes cortos 
SMS. A partir de aquí era fácil pensar que, 
si a la gente le resultaba atractiva esta 
forma de comunicación, ¿por qué no aña- 
dirle imagen e incluso sonido? Eso es lo se 
pretendió en un primer momento con los 
EMS (Enhanced Message Service) y más 
tarde con la llegada de los MMS (Multi- 
media Message Service). Los primeros no 
fueron más que una variante de los origina- 
les que permitían adjuntar al mensaje tex- 


tual iconos gráficos de baja calidad. Este 
servicio, aunque fue apoyado desde un pri- 
mer momento por la antigua Ericsson y, más 
tarde por Nokia, no terminó de triunfar. Lo 
primero es que no todo el mundo tenía un 
terminal con EMS y lo segundo, el precio de 
uno de estos mensajes era francamente ele- 
vado pues requería del envío de muchos 
mensajes concatenados para hacer llegar la 
imagen al destinatario. 

Pero la llegada del servicio GPRS (Gene- 
ral Packet Radio Service), que permite 
enviar datos sobre la red GSM a una velo- 
cidad de entre 20 y 50 Kbps, y su nuevo 
servicio de tarificación hizo que las cosas 
cambiasen radicalmente. Al margen de las 
nuevas posibilidades que abre para los 
usuarios profesionales, para el usuario de 
consumo se han creado novedosos y atrac- 
tivos servicios. Uno de los más llamativos, 
sin duda, son los MMS, mensajes que per- 
miten adjuntar imagen y sonido y sobre los 
que hablaremos un poco más adelante, 
aunque no es lo único. 

Sin embargo, los operadores han termi- 
nado por ir mucho más allá. El objetivo es 
que los clientes consuman tráfico de datos, 
y para ello han creado verdaderos portales 
multimedia que son un anticipo de lo que 
supondrá la llegada de UMTS y los móviles 
de tercera generación. En estos portales, la 
mensajería MMS es sólo uno de tantos ser- 
vicios a los que podemos acceder on-line. 
Las páginas siguientes tratan, precisamente 
de explicar qué podemos encontrar y obte- 
ner de estos portales multimedia. En princi- 
pio sólo Movistar y Vodafone cuentan con 
una verdadera plataforma móvil propia 
plasmada en un estándar, y capaz de ofrecer 
esta clase de funcionalidades más allá de los 
espartanos navegadores WAP. Amena, por 
su parte, cuenta con un menú de acceso 
directo a ciertas funciones creado para ter- 
minales especificos. Eso sí, cuenta con ser- 
vicios inéditos que revisaremos por el gran 
interés que ofrecen para los usuarios. 
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Terminales multimedia 


El concepto de Multimedia Móvil no es 
más que un conjunto de servicios basa- 
dos en la transferencia de datos, imá- 
genes, sonido e incluso vídeo que son 
accesibles y manejados desde uno de 
los más modernos terminales móviles. 
Y es que de forma paralela a la llegada 
de GPRS, los fabricantes han ido per- 
feccionando y mejorando sus termina- 
les para adecuarlos a las nuevas cir- 
cunstancias. En menos de un año, 
hemos pasado de ver cómo la mayor 
parte de los terminales 
empleaban recatadas panta- 
llas monocromo a alegres 
TFT a todo color, de mayor 
tamaño y con una elevada 
definición. Pero no es una 
simple cuestión de estética, 
ya que las nuevas pantallas 
son necesarias para aprove- 
char todas las posibilidades 
de las cámaras de fotos de 
baja resolución que muchos 
terminales ya incorporan. Y, 
más aún, resultan extremada- 
mente útiles para poder 
navegar por páginas WAP o 
servicios propios de cada 
operador (como el i-mode de 
Telefónica Móviles). Es, pues, 
uno de los avances más noto- 
rios a simple vista, aunque no 
el único. 

Otro de los más evidentes 
fue la mejora de las capacida- 
des sonoras de los terminales, 
con la incorporación de tonos 
polifónicos que han ido mejo- 
rando con el tiempo hasta 
convertirlos en auténticos reproductores 
de música digital, como es el caso de 
modelos como el Nokia 3300. Además, 
con la integración de las cámaras de 
fotos en el terminal, comenzó a ser 
necesario contar con potente procesa- 
dores y grandes cantidades de memoria 
que, en algunos casos, se complementan 
con la incorporación de tarjetas de 
memoria flash. Por supuesto se incluyó 
soporte para la mensajería MMS, un 
entorno para la ejecución de aplicacio- 


nes Java (J2ME) y una larga lista de 
funcionalidades, como los gestores de 
correo electrónico o pequeños organiza- 
dores, que ya comienzan a ser habitua- 
les en buena parte de los modelos de 
gama media / alta. 


Imágenes 


Este uno de los ejes funda- 
mentales para las nuevas 

posibilidades de comunica- f 
ción y, sobre todo, de per- 
sonalización de los termi- 
nales. Los móviles con 
cámara incorporada, o 


que permiten su conexión 
mediante un sencillo accesorio exter- 
no, ofrecen al usuario la posibilidad de 
capturar un momento concreto que 
pueden hacer llegar sus amigos o com- 
pañeros mediante mensaje MMS acom- 
pañados de un texto. Además, estos 
mismos modelos generalmente permi- 
ten la posibilidad de colocar una de 


estas imágenes como fondo de pantalla 
e incluso como salvapantallas que se 
active, al estilo de los ordenadores per- 
sonales, al cabo de cierto tiempo sin 
utilizar el teléfono. 

En el mejor de los casos, y general- 
mente mediante la utilización de un 
cable y software específicos, podremos 

descargar las imágenes a nuestro 
PC, como si de una cámara 

digital se tratase. Por des- 
gracia por el momento la 

calidad no superará los 640 

x 480 píxeles (calidad VGA), 
que en muchos casos se han 
logrado mediante interpola- 
ción. Es decir, nos encontra- 
mos con imágenes aptas para 
ser presentadas en la pantalla 
de un móvil (de unos 200 o 
300 píxeles de ancho y alto), 
pero no para bajarlas al PC, 
imprimirlas o almacenarlas co- 
mo podríamos hacer con una 
cámara convencional. Eso sí, 
los móviles están mejorando 
constantemente hasta el punto 
de incluir una pequeña luz que 
actúa como flash (como es el 
caso de uno de los modelos de 
Sharp), cuentan con diferentes 
preajustes aptos para momen- 
tos de escasa luz y foto pano- 
rámica, e incluso zoom digital 
para acercar la imagen. 

Por último, los modelos de 
gama más alta (Nokia 3650, 
SonyEricsson P900, etc.) ya 
permiten la captura de secuen- 
cias de vídeo de corta dura- 
ción. Estos vídeos pueden tam- 
bién ser enviados vía MMS a 
terminales que incluyan una 
aplicación para la reproducción de 
esta clase de contenidos. 


Música y tonos 


Lo primero que vimos fueron móviles 
con tonos polifónicos con 8 o 16 notas 
que nos dejaron boquiabiertos. Sin 
embargo, lo más moderno es la posibi- 
lidad de reproducir música digitaliza- 
da. Algunos modelos con capacidad 
para funcionar como reproductores de 
ficheros MP3 o AAC desde su memoria 
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interna o tarjetas de memoria externas, 
pueden hacer sonar cualquiera de estos 
ficheros según la persona que nos 
llame. Otros, en cambio, permiten gra- 
bar directamente cualquier sonido que 
reproducirán cuando sea necesario. 

Los modelos más avanzados inclu- 
yen, además, radio FM y un altavoz 
que, aunque pequeño, nos permite dis- 
frutar de música en cualquier lugar con 
una calidad razonable, como por ejem- 
plo el SonyEricsson P900. 

La mejora de las posibilidades sono- 
ras ha propiciado, además, el desarro- 
llo de un propicio negocio para la des- 
carga de tonos y melodías de las can- 
ciones de moda. De hecho, esta es una 
de las muchas ofertas de valor añadido 
que podemos encontrar en los portales 
multimedia sobre los que a continua- 
ción hablaremos. 


Movistar y E-moción 


La marca de Telefónica Móviles cuenta 
con una de las mejores plataformas 
multimedia del panorama, aunque 
seguida muy de cerca por Vodafone 
live! Toda su estrategia tiene como eje 
el entorno i-mode que licenció al ope- 
rador NTTDoCoMo para explotarlo 
comercialmente en nuestro país. I- 
mode emplea un lenguaje CHTML 
(Compact HTML) muy similar al utili- 


” A 
LL dll 


zado para programar las páginas web. 
Sobre ese entorno mantiene su portal 
e-moción, que cuenta con innumera- 
bles servicios de toda clase y que ha 
evolucionado desde la versión WAP, 
con la que hoy convive. 

Sin embargo, la verdadera revolu- 
ción de Movistar no sólo reside en la 
plataforma i-mode, para la que es 
necesaria un terminal compatible. Los 
modelos de Nec o Mitsubishi disponen 
de un menú de acceso directo desde la 
pantalla principal llamado e-moción. 
Una vez dentro podemos acceder a 
Internet a través de i-mode o, si lo 
deseamos, a los servicios de mensajería 


multimedia: captura de imágenes, 
álbum fotográfico y envío de MMS o 
correos electrónicos con datos adjun- 
tos. Esto, que resulta muy lógico para 
el usuario al aglutinar todos los servi- 
cios de mensajería e Internet bajo un 
mismo botón, ofreció una gran com- 
plejidad tecnológica que tardaron 
meses en resolver con los fabricantes 
de cada terminal. 

Sin embargo, los resultados se 
notan: manejar mensajes multimedia 
es posible sin ni siquiera saber nada de 
los menús del terminal y navegar por 
Internet a través de i-mode una verda- 
dera maravilla. Además, este entorno 
cuenta con la ventaja de que no sólo la 
propia Telefónica Móviles puede ofre- 
cer páginas ya que, al ser un estándar, 
cualquier proveedor está capacitado 
para llegar a un acuerdo con la com- 
pañía y ofrecer sus servicios a los abo- 
nados. 

Una de las curiosidades que pode- 
mos encontrar, al margen de las noti- 
cias, callejeros gráficos, guías de ocio, 
paginas amarillas, callejeros con gran 
nivel de mapa o acceso a la banca on- 
line, es el servicio de karaoke, que se 
apoya en las capacidades polifónicas 
de los actuales terminales. De esta 
forma, en la pantalla del móvil va apa- 
reciendo la letra de la canción elegida 
mientras su melodía suena de fondo. 
Otra idea más para un público eminen- 
temente juvenil. Lo mismo que las 
videodescargas, que permiten bajar al 
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móvil videos divertidos, o secciones 
especiales como la de Gran Hermano u 
Operación Triunfo, con información, 
fotos, música o logos de estos progra- 
mas televisivos. 

Los juegos también han sido muy 
tenidos en cuenta por los responsables 
de e-moción desde el comienzo de la 
etapa multimedia de los terminales. De 
hecho, cuenta con una gran cantidad 
de alta calidad avalados por nombres 
como Rayman 3, Charlie's Angels, 
FIFA 2003 o The Hulk. Todos ellos se 
han creado en el lenguaje J2ME aun- 
que según sus requerimientos de pan- 
talla, memoria y procesamiento no 
todos los terminales pueden ejecutar- 
los. 


Vodafone y Vodafone Live! 


Hace ya bastante tiempo que el pro- 
yecto Vodafone live! comenzó a fun- 
cionar en Reino Unido, para, en poco 
tiempo, extenderse al resto de países 
donde la operadora Vodafone estaba 
presente. El fondo de esta plataforma 
funciona sobre WAP, aunque con 
navegadores y terminales conveniente- 
mente dotados de menús personaliza- 
dos repletos de color e iconos que per- 
miten disfrutar de una mayor sencillez 


Novedad Mensajes Descargas 


Ns ES 


Chatea 


Sa 


Ocio- Cerca de mí 
Viajes 


a a 0 


Tentación Buscador Vodafone 


Juegos Noticias 


y amigabilidad de navegación. De 
nuevo, al igual que ocurre con Amena 
o Movistar, no todos los terminales 
están preparados para aprovechar la 
plataforma de datos y multimedia de 
Vodafone. Al margen de ciertos mode- 
los de Nokia y Sony Ericsson, la multi- 
nacional se ha basado sobre todo en 
los terminales de Sharp (primero el 
GX-10i y más tarde el GX-20). De 


Java de gran calidad (entre ellos Tomb 
Raider, el códice de una serie de tres), 
uno de los novedosos servicios de 
Vodafone live! es el de video streaming 
8. descarga, donde se pueden ver vídeos 
con contenidos exclusivos de la UEFA 
Champions League. Eso sí, la nave- 
gación por su sistema es algo más pesa- 
da que en el caso de i-mode que, al 
menos en apariencia, resulta más ligera 


Uno de los contenidos estrella de Vodafone live! 


son los contenidos descargables de la famosa 


serie de televisión de los Simpson 


hecho gracias al primero de ellos 
Vodafone puso en el mercado un ter- 
minal con cámara cuando el 7650 de 
Nokia prácticamente estaba llegando al 
mercado. 

Su plataforma se divide en varios 
grandes apartados que permiten acceder 
a multitud de servicios. Nuevamente 
encontramos posibilidades para obtener 
información de última hora gracias a 
los acuerdos con importantes grupos 
editoriales, descargar tonos y melodías 
polifónicas para nuestro móvil y sobre 
todo, encontramos una ingente canti- 
dad de recursos para los momentos de 
ocio. Además de poder descargar juegos 


y rápida. Ahora bien, echamos de 
menos la integración de funciones 
como en el caso de e-moción. Pin- 
chando sobre el botón live! del terminal 
accedemos al menú WAP de contenidos 
del portal, entre cuyas opciones encon- 
tramos la posibilidad de almacenar imá- 
genes fotográficas en un álbum o enviar 
mensajes de correo electrónico. Sin 
embargo, para acceder a la cámara o los 
mensajes MMS hemos de movernos a 
través de los menús del propio terminal. 

Por último, y como servicio real- 
mente atractivo para el público más 
joven, hay que destacar el acierto de 
crear un servicio llamado Vodafone 
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y Coste de los servicios 


Un aspecto muy a tener en cuenta es el 
coste de todos los servicios que estamos 
comentando. De entrada, hemos de 
tener presente que realizar cualquier 
envío o recepción de datos, ya sea para 
navegar por WAP o “mode, enviar imá- 
genes o descargar juegos y melodías 
supone un coste de transmisión de datos 
sobre GPRS. Así, por ejemplo, en Amena 
nos cobran 0,02 euros por Kbyte trans- 
mitido/enviado, 15 euros por un bono de 
10 Mbytes/mes y 30 euros por el bono 
de 25 Mbytes/mes. En Movistar 0,024 
euros por Kbyte, 6 euros por el bono de 
7 Mbyte y 30 euros por el bono de 20 
Mbytes. En Vodafone 0,D2 euros por 
Kbyte, 10 euros por el bono de 2 Mbytes 
y 30 euros por el bono de 20 Mbytes. 
Con estas cifras a la vista podemos com- 
probar dos cosas: la primera es que no 
existen grandes diferencias de tarifica- 
ción entre un operador u otro, y la segun- 
da es que tendremos que elegir cuidado- 
samente el bono que más nos conviene. 
En general los bonos de 1, 2 y 10 Mbytes 
están pensados para usuarios que van a 
usar GPRS para navegar por los nuevos 
servicios multimedia, descargar melodías 
y logos, o practicar con juegos on-line. Los 
bonos de 20 o 25 Mbytes sólo serán ren- 
tables para usuarios que aprovechen la 
tecnología GPRS para conectarse a Inter- 
net con su portátil, descargar correo elec- 
trónico o navegar por la red (en general 
usuarios profesionales). Aun así, si nos 
pasamos del bono, el precio por Kbyte 


Messenger que permite, al estilo del 
Messenger para PC, chatear con nues- 
tros amigos con un nickname propio. 


Amena 


El último operador en llegar a nuestro 
país es uno de lo más rezagados en el 
campo de la multimedia móvil, aunque 
siempre se ha diferenciado del resto 
por ideas tremendamente innovadoras. 
De hecho, fue el primero en activar el 
servicio de aviso de llamadas perdidas 
cuando el terminal esta apagado o 


fuera de los incluidos suele ser mucho 
más económico que el estándar. 

Si prescindimos del bono, hemos de 
tener presente que a 0,D2 euros el 
Kbyte, sólo es una buena idea emplear 


esta tarifa para usos muy esporádicos o 
probar el servicio y ver si nos convence. 
De lo contrario, podremos llevarnos un 
buen susto a final de mes en la factura, 
ya que descargar un correo electrónico 
con un fichero adjunto o navegar durante 
unas horas por el portal multimedia de 
nuestro Operador puede suponer que 
movamos algunos cientos de Kbytes sin 
esforzarnos demasiado. 

A esto, además, habrá que sumar el coste 
de los elementos Premium que consuma- 
mos, es decir, descarga de logos, melodí- 
as, juegos, aplicaciones, servicios de loca- 
lización O aviso. Todos ellos suelen explicar 
claramente su coste asociado pero, nue- 
vamente, tendremos que tener cuidado 
para no pasarnos con ellos. 


fuera de cobertura. Sin embargo, su 
claro enfoque hacia el mercado profe- 
sional hace que su política en el sector 
de consumo y los servicios de multi- 
media móvil sea menos agresiva. 

Es por ello que no cuenta con un 
nombre comercial único que agrupe 
todos sus servicios de datos y acceso a 
Internet. Sin embargo, dispone de una 
interminable lista de ofertas tremenda- 
mente interesantes, fácilmente accesi- 
bles si contamos con un Nokia 3650 o 
7650, ya que sólo para ellos ha prepara- 
do por el momento el Menú Multimedia. 
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Por ejemplo, podemos usar el Caza 
Canciones, un servicio capaz de identifi- 
car la canción que esta sonando con sólo 
acercar el móvil a la fuente de sonido. Si 
el sonido es claro y la canción no es 
completamente desconocida, en unos 
segundos recibiremos en el móvil un 
mensaje de texto indicándonos autor y 
título de la misma. Incluso se nos dará la 
opción de descargarla y colocarla como 
tono polifónico en el móvil. 

Otros servicios muy útiles son los 
basados en la localización. ¿Dónde? 
MMS, nos permite conocer las gasoline- 
ras, farmacias, hoteles, cines, etc. más 
cercanos para lo que nos manda un 
mapa gráfico con nuestra situación y la 
ubicación de los establecimientos solici- 
tados. Igualmente dispone de otros tan- 
tos que nos dan información de las 
ofertas de los lugares por lo que pasa- 
mos, O las incidencias de tráfico o nive- 
les de polen de la zona. La ventaja y el 
problema: en este caso podemos acceder 
a todos estos servicios con cualquier 
otro terminal moderno, aunque para 
activar o acceder a cada uno de ellos sin 
el Menú Multimedia, tendremos que 
enviar mensajes SMS con un código 
determinado que será necesario recor- 
dar o tener apuntado. 

También desde el menú podremos 
descargar imágenes y melodías para el 
móvil, almacenar las fotos que haga- 
mos, enviar videos, jugar (juegos muy 
simples vía MMS o SMS basados en 
enviar y recibir información), o enviar 
postales multimedia para, por ejemplo, 
felicitar el cumpleaños a un amigo. 
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Internet de nueva generación 


IPv6 sustituirá a IPv4 de manera progresiva 
uando en los años ochenta se 

C estableció el criterio de asigna- 

ción de direcciones IP, nadie 

podía imaginar la magnitud que 

tendría Internet tan sólo un par de décadas 
después. En la actualidad, el protocolo IPV4 
se ha «quedado pequeño», por ello, desde la 
Internet Engineering Task Force (IEFT), 
comunidad internacional que trabaja sobre 
la evolución de la arquitectura de Internet, 
se ha desarrollado el IPV6, destinado a 
superar los límites de su antecesor y renovar 
los cimientos de la actual Red. La norma IP 
(Internet Protocol) es la responsable de 
transportar los paquetes de datos de un 
equipo a otro de la Red y tiene su origen en 


el Departamento de Defensa estadouniden- 
se, que junto a varias universidades del país, 
desarrolló el protocolo que sustenta la infra- 
estructura de la Red, el TCP/IP. Éste, que fue 
pensado para interconectar equipos con el 
fin de que compartieran recursos, se subdi- 
vide en dos elementos, el TCP, destinado a 
verificar que los datos de un ordenador a 
otro se han entregado correctamente, y el 
segundo, IP, el que nos ocupa, que tiene 
como funciones básicas la fragmentación y 
el direccionamiento. 

La versión 4 de esta norma, la IPv4, que 
es la que rige en la actualidad, asigna a cada 
equipo que esté conectado a Internet una 
dirección IP, con la que le identifica en el 
conjunto de este entramado de comunica- 
ciones, ya que no pueden existir dos máqui- 
nas con la misma. Esta individualización 
está compuesta por una longitud fija de 32 
bits y, precisamente, es este hecho su prin- 
cipal carencia, aunque no la única. La difi- 
cultad está en que, debido al crecimiento 
experimentado por Internet a partir de los 
años 90, nos estamos quedando sin direc- 
ciones IP, por lo que se hace necesaria la 
evolución hacia una versión superior del 
protocolo, la IPv6, que supuestamente cuen- 
ta con un número de direcciones infinitas. 


La necesidad de cambiar 


Los 32 bits de redireccionamiento de IPv4 
están divididos en cuatro secciones separa- 
das por puntos, donde cada rango puede 
variar entre O y 255, y son capaces de llegar 
a asignar hasta 4.000 direcciones IP, aque- 
llas que identifican a cada máquina dentro 
de la Red y que son gestionadas por el 
Centro de Información de Red (NIC) 
(Network Information Center). El problema 
es que el gran crecimiento que ha experi- 
mentado Internet en los últimos años, hace 
prever que el número de direcciones que 
este protocolo puede asignar va a acabar 
agotándose, muy especialmente si se llegan 
a implantar tecnologías incipientes como el 
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UMTS, donde cada dispositivo móvil 
va a necesitar de una dirección propia. 

Además de esta dificultad, el proto- 
colo actual trae consigo otra serie de 
problemas, lo que le ha llevado al lími- 
te en cuanto a su utilización y posibi- 
lidad de ofrecer servicios, no siendo 
capaz, por tanto, de dar soporte a las 
comunicaciones actuales. Entre sus 
deficiencias, hay que señalar su com- 
plejidad a la hora de configurarlo, el 
requerimiento de enormes tablas de 
encaminamiento y sus retardos en la 
conexión, un aspecto, este último, que 
afecta directamente a la calidad del 
servicio. 

Ante este panorama, los investiga- 
dores implicados en el desarrollo y 
evolución de la Red han tratado de 
buscar diferentes alternativas para sol- 
ventar los problemas derivados del 
limitado protocolo. Una de estas solu- 
ciones ha sido la de añadirle funciones, 
tales como QoS, la calidad de servicio, 
o IPSec, destinada a aportar seguridad 
y movilidad. Sin embargo, éstas no son 
más que parches que a la larga han 
desembocado en nuevos inconvenien- 
tes: la compatibilidad y la escalabili- 
dad. Otra de las posibles soluciones ha 
sido el desarrollo de una nueva versión 
del protocolo, la IPv5; no obstante, 
ésta no llegó a materializarse, pero sir- 
vió de base a la que sí parece la medi- 
da definitiva: el protocolo IPv6. 


Ventajas de la nueva versión 


La principal característica de IPv6 es la 
ampliación de direcciones hasta 128 
bits, con lo que se elimina el terrible 
problema del agotamiento de las mis- 


RED 
IP va 


mas, ya que en esta edición puede 
decirse que son «inagotables». Además, 
con el nuevo estándar es posible apor- 
tar más niveles de jerarquía de direc- 
cionamiento, un número mayor de 
nodos direccionales y un sistema de 
configuración automática de direccio- 
nes. 

Quizás, la más importante de todas 
sus particularidades, a parte de la 
ampliación comentada, sea las posibi- 
lidades de control de prioridad que 
aporta. De este modo, permite asignar 
a un paquete de datos la importancia 
que merece para que, en caso de satu- 
ración de la Red, le dé preferencia en la 
salida. Con el protocolo anterior, las 
cosas eran bien distintas, pues la infor- 
mación del servidor al cliente no dis- 
ponía de una conexión dedicada y 
había que pasar por los routers y pro- 
veedores, los cuales tenía la autoridad 
de desechar paquetes de datos cuando 
los cuellos de botella de la Red u otras 
situaciones especiales lo precisaban. De 
esta forma, la recepción de la informa- 
ción no quedaba asegurada. Ahora, 
además de confirmar su llegada, la 
especificación de los niveles de priori- 
dad hace que el rendimiento de la Red 
se optimice. 

Otro control que ejerce IPV6 es el 
del flujo, es decir, permite indicar al 
servidor el número de paquetes que se 
corresponden con unos datos determi- 


nados, que cuentan con características 
especiales. De este modo, puede especi- 
ficar cómo debe ser tratado un flujo 
completo de información, por ejemplo 
todos los paquetes relacionados con la 
transmisión de vídeo en tiempo real. 
Otra particularidad es el mayor grado 
de seguridad que aporta, al añadir 
extensiones relacionadas con la priva- 
cidad y la veracidad de los datos. Por 
último, hay que señalar que se ha sim- 
plificado la estructura de la cabecera, 
pasando a ser opcionales algunos cam- 
pos que contenía IPv4 y optimizando, 
de esta forma, tanto el procesamiento 
como los costes. 

En concreto, al igual que pasa con 
IPv4, en IPv6 la cabecera de datos se 
divide en campos de longitud variable, 
que son los encargados de ofrecer los 
detalles sobre la información que se 
transporta. En ellos, se especifica el 
tratamiento especial que se requiere en 
cada uno de los paquetes. El primero es 
el denominado versión de 4 bits, que se 
utiliza como indicador de la edición del 
protocolo que vamos a manejar; el 
segundo es la prioridad, también de 4 
bits, el cual señala la preferencia que 
deben tener los datos, alcanzando 
hasta 16 niveles (de O a 7 marca los 
paquetes que no deben descartarse y de 
8 a 15 los que sí pueden descartarse, 
siendo 8 el valor más bajo de la priori- 
dad y 15 el más alto); en tercer lugar, 
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veremos la etiqueta de flujo (24 bits), 
destinada a indicar el tratamiento que 
deben tener un conjunto de datos con 
propiedades especiales, por ejemplo 
aquellos que se corresponden con una 
comunicación de videoconferencia en 
tiempo real. De este modo, se conoce 
con anterioridad la carga de trabajo, 
reservando los recursos necesarios para 
soportarla; en cuarto lugar, encontra- 
mos la longitud de carga de 16 bits, que 
muestra el tamaño del paquete en 
bytes; después, consta de siguiente 
cabecera, de 4 bits, encargada de espe- 
cificar el tipo de cabecera que le sigue 
al paquete en curso; a continuación, 
está límite de saltos, 8 bits, cuyo fin es 
controlar el tiempo de vida de cada 
conjunto de datos, de modo que va 
perdiendo un entero a medida que éste 
sea reenviado hasta alcanzar el valor 0, 
momento en el que el sistema detecta 
que puede ser desechado. Para finali- 
zar, tenemos dirección y origen de 2 x 
128 bits, a través del que se especifica 
la procedencia y el destino del grupo 
de datos. 


Composición de la dirección 


Como hemos comentado, las direccio- 
nes de IPv6 son identificadores de 128 
bits que están representados a través 
de cadenas de texto con la siguiente 
estructura: X:X:X:X:X:X:X:X, donde 
cada X se corresponde con una serie de 
valores representados en hexadecimal 
de hasta cuatro caracteres que indican 
grupos binarios de 16 bits. Una segun- 
da forma de representarlo es recortan- 


do el tamaño de la dirección, lo que se 
consigue reduciendo los campos conti- 
nuos con valor 0, donde los bloques 
consecutivos con este valor pueden 
sustituirse por ::. Por ejemplo, tenemos 
la dirección 1080:0:0:0:0:0:0:1234 y la 
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podemos expresar como 1080::1234. 
Una tercera forma de representarlas es 
la utilizada cuando queremos apuntar 
a direcciones IPv4 en formato IPv6. 
Para ello, los dos últimos bloques de 16 
bits de la IPv6 se representan como 
cuatro unidades de 8 bits, mostrando 
sus valores en decimal. Un ejemplo es 
0:0:0:0:0:BBBB:128.130.53.38. 

Con la nueva versión IP, existen tres 
tipos de direccionamiento. El primero, 
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denominado unicast, identifica una 
única interfaz, por lo que el paquete de 
datos solamente se entrega a ésta. Por 
su parte, anycast hace referencia a un 
conjunto de interfaces, de modo que el 
paquete de datos se entregue a una de 
ellas. Multicast, por último, define un 
grupo de interfaces y la información 
debe ser entregada a todas y cada una. 
Éstas son una sustitución de las direc- 
ciones broadcast del IPv4. Cada una de 
estas variaciones se distingue de la otra 
gracias a los bits de mayor peso, ya 
que éstos tienen asignado uno de lon- 
gitud variable. Un prefijo IPv6 se 
representa con la estructura: Dirección 
IPv6 / longitud-prefijo, donde este últi- 
mo valor representa la cifra decimal 
que indica cuántos bits le constituyen. 


Compatibilidad 


Debido a que el paso de IPv4 a IPV6 se 
va a realizar de manera progresiva, es 
necesario que ambos protocolos convi- 
van y sean compatibles entre sí. Como 
hemos visto a lo largo de este artículo, 
las direcciones IPv6 permiten represen- 
tar a las de su «hermano pequeño», 
pero la transición de un sistema a otro 
exige, además, redes que soporten 
ambos estándares. De este modo, una 
red completa en IPv6 no tendría pro- 
blemas de compatibilidad, sin embar- 
go, el hecho de que tengan que coexis- 
tir ambas mallas, acarrea ciertas difi- 
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cultades, ya que los datos enviados y 
recibidos pasarán por nodos IPv4, aun- 
que el remitente y el destinatario estén 
actualizados a IPv6. 

Para hacer frente a esta dificultad, 
existen dos sistemas de transición, el 
llamado dualS-track y el tunneling. En 
ambos casos, se utilizan métodos de 
traducción de una a otra versión. El pri- 
mero, también denominado IPV6/IPv4 
está diseñado para el nuevo protocolo, 
pero implementa de forma completa al 
anterior, permitiendo el envío y recep- 
ción de paquetes por uno u otro según 
sea necesario. El segundo, por su parte, 
consiste en una conexión directa entre 
dos nodos IPv6, lo que ocurre es que 
encapsula los diferentes conjuntos de 
datos de este estándar dentro de 
paquetes IPv4. De este modo, se facili- 
ta el envío de la información por IPv4, 
pero una vez que llegan al lugar de 
destino, se convierten de nuevo a for- 
mato IPv6. Para ambos, emisor y 
receptor, el proceso es completamente 
transparente y cada extremo del túnel 
soportará tanto direcciones IPv6 como 
IPv4, según sea requerido por cada 
conexión. 


¿Cuándo llegará IPV6? 


Esta es una de las preguntas que a más 
de uno le gustaría poder responder, sin 
embargo, el hecho de que la transición 
de IPv4 a IPV6 no sólo dependa de 
cuestiones técnicas, sino que se vean 
implicados asuntos empresariales y 
estatales, hace que se condicione su 
implantación y, por tanto, que se 
pueda establecer una fecha definitiva. 
Lo que está claro es que el paso de uno 
a otro se realizará de forma progresiva, 
además, el agotamiento de las direccio- 


y Organismos implicados 


IPv6 Forum 

www. ipv6forum.com 

Este consorcio mundial nació en 1999 con 
la misión de promover la última versión del 
protocolo IP para conseguir llegar a tener 
una nueva generación de Internet de cali- 
dad y segura que proporcione un acceso 
equitativo al conocimiento y a la tecnología 
en todo el mundo. En su página web, pode- 
mos consultar los eventos relacionados con 
este tema que se van a celebrar a escala 
mundial junto a una ingente cantidad de 
información, recursos y presentaciones, 
entre otras. 

El IPv6 Forum cuenta con una versión espa- 
ñola, que podemos consultar en la dirección 
web www.consulintel. es/Html/ForolPv6/- 
forojov6.htm. Ésta ha sido promovida por la 
compañía Consulintel, uno de los miembros 
fundadores del IPv6 Forum. 

GBone 

www 6bone.net 

Como hemos comentado anteriormente, 
esta iniciativa es una red experimental y un 
proyecto de colaboración que trata de 
poner en práctica la transición al protocolo 
IPV6. La iniciativa comenzó como una red 
virtual que utilizaba IPv6 sobre IPv4 a tra- 


nes IP no va a ser una realidad inme- 
diata, pues todavía dispone de una 
amplia reserva de asignaciones gracias 
a que gran parte de los 32 bits se con- 
servaron prudentemente para el futuro. 

De momento, seguiremos trabajando 
con IPv4 mientras de forma paulatina 
se instaura IPV6. Una vez que éste esté 
introducido a mayor escala que el 
anterior, llegará el momento de infle- 
xión, fecha que marcará el principio 
del fin para el viejo estándar. En este 
período, todos los sistemas se verán 


y | Otras direcciones 


GLINK www. 6/ink. org 

GNET www. 6net. org 

GWINIT www. Gwinit. org 

IPv6 Task Force www ¡pv6tf. org 
Eurov6 www.eurov6. org 


vés de un sistema de tunneling y encapsu- 
lamiento. Desde España, colaboran con el 
proyecto 24 sites entre los que se encuen- 
tran Barcelo6BBone [Viajes Barceló), Consu- 
lintel, El Mundo, Red-lris, la Universidad de 
Murcia y la Universidad de Valencia, entre 
otros. 

Euro6IX 

www.euro6ix. org 

El que nos ocupa es el proyecto más amplio 
de investigación nacido a partir del progra- 
ma europeo IST. Su objetivo es hacer posi- 
ble una rápida introducción del protocolo 
IPv6 en Europa. La organización trata de 
diseñar una red pan-europea basada en 
IPv6 nativo y está comprometida con su 
desarrollo y con la investigación de servi- 
cios y aplicaciones que soporten el nuevo 
estándar. Entre los miembros colaborado- 
res, y considerado uno de los más desta- 
cados, está Telefónica y, de nuevo, como 
hemos visto en las organizaciones anterio- 
res, Consulintel, una empresa española 
dedicada a la integración de sistemas, con- 
sultoría y servicios de soporte. La Universi- 
dad politécnica de Madrid, la spin-off E WIN, 
Ericsson o Vodafone son otras de las com- 
pañías implicadas. 
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obligados a actualizarse para garanti- 
zar el acceso a toda la Red. 

Con el objetivo de que este cambio 
se realice con éxito, existen una serie 
de organizaciones encargadas de la 
coordinación de una serie de proyectos 
destinados a tal fin. Hablamos de 
6Bone y de Euro6IX. Asimismo, el 
IPV6 Forum es el organismo de refe- 
rencia en esta materia. En el recuadro 
adjunto, hacemos un breve repaso al 
papel que desempeña cada uno de 
estos agentes implicados en el desarro- 
llo de la nueva era Internet. 


Trucos Internet | 130 


